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Editoria 


Cronica unei realitati programate 

fiit dU *} 4AFi. tmd 

'Ho- one Go ooitd&t Kd^, xo (Ute Go rr*" 

("Wt^Uid “ „ Amoeo **) 

Pe data de 30 martle 1990, OMIT ^tiPicea cfitre ITmanitata oea ma i nou& 
veste din lumea gamereascS,. Sub titlul „Compiitep games simulate NATO 
airstrikes on Yugoslavia”, aflam despre realizarea oelor de la Janets Com¬ 
bat Simulations, care au creat ecenarii miaiuni pentru jocuplle lor de 
simulare a luptei aerlene, inspirandu-se din realitatea In teren a Balcanllor. 
Sau, ca sS, fiu mai exact, voi cita din rezumatul aflat pe elte-ul CNN: „Pro- 
grammers at the Jane's Combat Simulations (.*.) have duplicated with 
amazing clarity the Balkan terrain that NATO pilots fly over-" Intervievat, 
unul dm programatorii firmel ne spunea in manierS, amerlcan&, adlcS. 
entuzlast-negl^ent^, cfi „This is an excellent way to illustrate lot of the stuff 
that's actually happening over there". Am sS traduc aceste cuvlnte, In a^a 
fel incat s§. p&strez aerul de yankeu ii^uratic cu care sunt spuse „Aceasta 
este o caJe excelentA de a ilustra o gramadA- din chestiile care se intSmplS, 
de fapt pe acolo". 

Domnule programator, chestiile de aoolo sunt oameni, lor grAmezile de 
care vorbei^tl pot oricand fie de cadavre. Aceasta se intampia „de fapt" 
acolo. Nici vorbS, nu poate fi de formele aseptice ale reliefului mtocmai 
redat de caJculator, ^i pus estetic In evident de acceleratoarele grafice. De 
adev&r te po^i apropia dac3- pS-se^ti tntr-o morgS., acolo tragi ad^c aerul 
in piept, mai adaugl la asta o cantitate enorma de ur&, aduni toatS. 
suferin^a pe care crezl c3, o poate duce in spate un om, lar apol inmul^e^ti 
totul cu cateva milioane. 

Atata doar c& un simulator de moarte suferln^& nu prea este rentabO 
sub aspect comercial sau politic. Decat poate, pentru min tile boLuave. 

$i poate c5,, Intr-adev&r, gamerul este putln cam lovit la mezencefal, 
tot ucigajid In dreapta fi stajiga personejele negative ale spatiulul virtual. 
Dar eu cred cu t&rie c& noi, gamerii, suntem nifte oameni cumsecade, cam 
afa cum sunt oamenli grafl sau bativll. mai cred cS. noi, gamerii, nu 
suntem profti. Nu suntem atat de proftl Inc&t 3& nu ne da.m seama oS 
ap&sand pe butonul de foe In mlslunile NATO ale celor de la Jane's Combat 
Simulations, tragem de fapt m zecile de mil de gameri care se ascund m 
adS-posturi antiaeriene aid, la noi, tn Balcanl. tJn gamer nu este atat de 
prost tncat s^ nu-f i dea seama cS, cei de la Jane's ne propun un multiplayer 
game cu care strict regula de aur a jocului pe calculator: „Pericire pentru 
toti, fi hai sfi, nu piece nimeni sup&ratl". 

Atunci cand unti dm player-l suferS- cu adev^rat, nu se mai poate 
vorbi de un joc. 

Defi, mai mult ca sigur, vor apare, poate tot dm neceslt&^l comerciale 
sau polltice, fl variautel© pe dos al© istorlei, de genul ^Albanians return 
with a vengeance" sau „Serbia strikes back”, Dumnezeu sS. ne apere de 
noi infinel 

Si pentru cS, at^ nu era de Ajuns, prima misiune conceputS- de Jane's 
Combat Simulations este ruptfi din realitate, avand ca prim obiectiv salvarea 
unui pilot de PI 17 Stealth doborat, al doilea obiectiv filnd distrugerea epavei 
de PI 17. Acest al doilea obiectiv este cel care nu a reuflt pUotilor NATO, fl 
pe care sunteti invitatl s3.-l rezolvati voi, f5.caJidu-v& conftiinciofi temele la 
materia Rambologie, f I transform§Jid InfrAngerea in c^tlg. Ca^tigul altora. 

Sunt multe eoncluzille pe care le putem trage din aceastA nefericitS. 
inspiratie a celor de la Jane's Combat Simulations, ft multe Intrebarile pe 
care ni le putem pune cand umplem de sange ecranele monitoarelor noastre. 
insg. cea mai importantS. este senzatia de tncetofare, de negurA, de 
neclaritate, pe care tncepem sS, o simtlm la grani^a dintre spa^iul virtual fl 
cel afa-zis real. Acum, cand o firmA de jocuri sau trusturl de presA fac ca 
aceastA granite sA se preechimbe In fum, Iml dau seama c& monftrii pe 
care li lu&m in colimator s-ar putea sS fie oameni ca tine fi ca nUne. Oameni 
n&scu^i, nu oameni fd,cuti. Oameni adevg-ratl. ^1 care rAmAn adevArati, 
chiar dacA Jane's prlmesc dlspensA de moralltate fi produc aimulatorul de 
pAtat popoare cu trabuce americane Tomahawk. 

Nu, donmilor de la Jane's, de data asta nu m-ati prlnsl 

V-o spun cu mandrie. 

Sunt gamer, fl nu sunt prostU 
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Edbnfad........................ 3 

CnpilBS........................ 4 

CaprinsCD_8 

News_8 


Cea mai apSrut? Ce va mai apare? 
Barfe? 

FM Look 

The lady^ the mage 

and the might.. IB 

Un nou RPG S§1 va face aparitia pe 
piatSL, Ce poate oferi acesta? 

The 10'^ planet.18 

Vlsul omenipii de a pleca spre noi 

planete si a le coloniza devine rea- 
lltate in acest joc. 

The Reap... ^0 

Un shooter clasic In care vom avea 
de-a face cu ni^te aJieni sangero^L 

Septerra Core; Legacy 

of The Creator 22 

lata im tltln care va zgudui din te- 
meili lomea RPG-urilor! 

Provlew 


Swords & Sorcery.. 88 

0 spadS. fermecatSL, eroi care luptS, 
impotriva rS^ului, ceva actiune 
piperatS,... Cam asta v& poate oferi 
S&S! 

Werewolf ... 80 

V-ati tnchlpuit vreodatfi. cnm este 
sa fii varcolac? 


Elysium 




Visul - realltate, imaginatie sau o 
combinatie intre cele douS.? 


Evolva. 84 

AveaturS,, actiune strategic * un 
amestec care poate da naiftere unui 
joc ^mortal’*? 


Age of Wonders.88 

Veti intra Sntr-o lume futurists. 
plinE de lasere ^i nave. 0 nouS. stra- 
tegie turn-based tn care ai ocazia 
de a-ti demonstra callt§,tlle de co^ 
mandant. 


Trans-Am Racing ’68-^72 ... 88 

VitezS. nebunS. ^1 cele mai tari ma- 

sini amerlcane ale anilor ’70! 

1 

Daikatana .40 

Cei de la Ion Storm se pregS^tesc sS- 
scoata un shooter care poate d§.- 
rama mltul Quake! 


Babylon 5 .... 80 

Un space combat simulator In care 
soarta rS-zbolului dintre PS^mant ^1 
Minbarl, deplnde de voi. 
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Interstate ’82 ..43 

Chiar dacSl are aproape acelajji titlu, 
aceast^ nouA realizare este total di- 
feritS, de prima versiune. 



Bavlaw 

F16 Aggressor_ 48 

Unul dintre cele mai tari Simula- 
toare de zbor ale acestui an! 

Starsiege... 48 

Un combat simulator In care Im- 
preunS, cu „rohotelul" t3,u va trebui 
s^ faci putinS- curatenle. 

Premier Manager ^99 4 « 4444«4 B4 

DacS v-a plAcut versiune a ante- 
rioarS., in mod sigur v3, va plS,cea 
^1 aceasta! 

Close Combat III..88 

Iat& un RTS in care care putem 
schlmba istoria celul de-al doilea 
rS^zboi mondial. 

Road Coaster Tycoon_ 88 

Simulator mangerial in care trebuie 
sS, te ocupi de un pArculet de dis¬ 
tract ii. 

F-15. B4 

Cei de la Jane's au realizat Intot- 
deauna simulatoare de zbor reusite. 

Imperialism 11. 00 

Un joc de strategic de cea mai bun3, 
calitatel 

Rival Realms. 08 

Un RPG de calitate in care vom 
regS^si ^i ceva irglsSturl caracte* 
rlstice unui joc de strategie. 

Wages of Sin __78 

Un add-on care vA va oferi misiuni 
noi ale unui shooter atat de lubit 


de gamer!. 

Review Special 

IdSoftware. 78 

0 firma care a scris istorie in do- 
meniul shooter-elorHl 

Quake .78 


Un joe care nu mai are nevoie de 
nicl un fel de prezentare. 







































C^p^fnlL 


Hexen... 78 

Slant convins oS. acest titlu v& va 
trezi multe omlntirl frumoase. 

Doom. 78 

Un shooter clasic care te tine cu 
siifletul la gurS.. 

Wolfenstein. 78 

Intoarcere la origin!.,. Haidetl 
ne amintim de vremurlle In care 
jucam ore in sir acest shooter! 

Fun Stuff .80 

YSK, hug-ul sfar^ltului de mi- 
leniu?!? 


Playstatloii 

Tennis Arena 

Tenls pentru totl.., pe s§.turate 
de cea mai bunS. calitatel 


S.CpApRpSp 


+ ■■«** I «** f ***+*««« p p 1■-«* * 


Sunt convins cS. ^ti^i despre ce este 
vorbal 


Hardware ..... 88 

Luna aceasta v3< prezent^Lm numai 
douS- tipurl de boxe. Suficient, nu? 





Film.. 88 

Cruel Intentions - un remake care 
poate deveni una dintre oele mai 
apreciate realizS,ri clnematografice, 

Hnltimerthi 


Civilization... 90 

CivUlzatia privlta de unil, de aJtll 
si mai ades de Marius Qhinea* 0 ve- 
ritabilS- lectle despre viatS,! 

VR-Art ....88 

Lumea prlvitS- prln intermediul 
reaUtSltil virtuale. 


Chat Room . 





Tell US something about you and 
we will tell you something about 
LEVEL! I! 
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Anachronox 

Un scurt filmiolet aJ unul RPG SF 
Cprotjal^il ■oltimiil care foloseste en- 
glne-ul Quake S) care ar putea 
aparea pe piata Xnainte de Craciim. 
clocui este creat de Ion Storm, cei 
care au amanat Daikatana de n ori 
pajia acum, 

Donios 

Guardian of Darkness 

- Cryo 

Monk Ekna este un memPru al unei 
organi 2 :atll secrete care se ocupa de 
activitatl paranormale. Astfel, eroul 
nostru va trebui sa faca o serie de 
excursii In lumea de cUncolo iinde-^i 
va putea folosi capacitatile para- 
normale magice. 

Championship Manager 3 

- Eidos 

Demo-ui de fatS. vS. permite sS. 
administrati o echipa pe perioada 
ujiui sezon. 

Kingpin 

- Xatrix/Interplay 

Un tltlu extraordinar care va va 
Introduce tn salbaticia zilelor noastre. 

Mech Warrior 3 

- Zipper/Microprose 

Luatl frumos loc in coekpit-ul robo* 
tulul pregatl^i~v§. pentru o ade- 
vSLratil batSilie* Dupa Starsiege si 
Heavy Gear Z iatS. cS urmSLtorul 
joc Mech va fi lansat cu licenta 
originala FAS A, 

North vs* South 

- I-Magic 

0 altH strategic turn-based care se 
petrece tn thnpul r^zboiului civil 
american. 

Requiem 

- Ubi Soft 


0 atmosferS. terifiantS,, ingrozi- 
toare... in care ingerii luptS- impo- 
triva demonilor cu ajutorul magiilor 



si armelor automate. Dupa Half-life, 
iata inca un titlu cu o atmosfera 
absolut teribilS.. 

Road Wars 

- Intense Ent. 

0 cursa diabolic^, se petrece undeva 
in viitor„. Doar cel mai putemic si 
mai lute poate castigal 

Silver 

- Infogrames 

V-a placut FFVn? Atunci veti adora 
acest nou titlu! Este absolut fan- 
tastic» un adevarat blockbuster! 

Sports Car GT 

- EA 

Un simulator auto in care nu numai 
ca trebuie sa ca^tigi cursele, dar 
mai trebuie castigi si ceva b^nuti. 

Tank Racer 
-Glolier 

Curse cu tancuri? De ce nu, privitil 

Tanktics 

- DMA Design/Creitilin 

0 strategic extrem de originala de 
la creatorii Lemmings in care trebuie 
sa fii extrem de rapid si destept* 

Wild Metal Country 

- DMA Design/Gremlin 

Hei, a venit vremea sa mai tragem 
o lupta cu tancuri, camioane si alte 
asemenea blindate. 

X-Wing Alliance 

« LucasArts/Activision 

Un simulator X-Wing absolut bes¬ 
tial. ihcepand de la poveste panS. 
la realizarea propriu-zisa, totul este 
excelent realizat. X-Wing Alliance 
rules!!I!!!!I! 

jU mf fi 

Aqua 

- Massive Development 


0 sechela neoficiaia a simulatomjlui 
subacvatic Archymedean Dynasty. 
Rolul tau este acela de a proteja 
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oamenli de inonstrii mS^rilor p 
oceanelor. 

Asheron’s Call 
-Microsoft 

Un titlu care va coxicura ou Meri* 
dian 59 si Ultima Online. Ni se va 

t 

oferi o lume vasta ou realMti al- 
ternative din care nu veti mai vrea 
sa va intoarceti. 

Darkstone 

-EA 

Un RPO de actiune in stilul Diablo. 
0 mnltlme de qnestnri si sub- 
questupi, suport 3D o Jucabintate 
grozavSl. 

Jane’s USAF 

- Jane’s/EA 

Ultlmul simulator de la Jane's se 
adreseaza in special celor dotati cu 
calculatoare super-puternice. 0 
grafica grozavS., o multime de 
misiuni si realitate cat incape. 

IV1DK2 

- Interplay 

Urmarea lui MDK va contine o 

» 

multime de Imbun§,tatiril Grafica 
si umoFul vor ramtoe ins^ aceleasi. 

* t 

Sanitv 

- Monolith 

Un action game futurist care folo- 
seste engine-ul LlthTech CShogo, 
BloodS) unde gamerul va lupta fo- 
losind atat arme standard cat si 
magii. 

SW: Phantom Menace 

- LucasArts/Activision 

Noi aventuri in universul Star 

Wars; de data asta vazute prin ocMi 

unui tanar Jedi. Pe langS, multimea 

de puzzle-uri te vei bucura de 

ceva actiune. 

) 

SW: Racer 

- LucasArts/Activision 

Un alt episod SW. De data aceasta 
vei concura pe divers hover-uri Star 
Wars. VitezS., suspans si distractie 
extrema. 



Cupnns 


!^L 


Theme Park 2 
- Bullfrog/EA 

Construieste-ti propriul pare de 
distractii, acum in varianta 3D, Poti 
sad vizitezi printr-un first per¬ 
son view si sii Incerci |i tu atractiile 
pe care le-ai construit. 

Tbainas 

Caesar 3 
DOOM 

Metal Gear Solid 
South Park 
Terminator S 

Extra 

BleemI 

A^teptati de mult un emulator PSX? 
DacS da, Incercati-l pe acesta. Acest 
demo are scoase sunetele si suportul 
pentru acceleratoare 3D. 

Need For Speed 3 

(Lister Storm and Jaguar XKR) 

Le-ati vrut, le-ati primitl Mas ini noi 
pentru NPS3. 

SC3000 Pack #1 

Cl§,dirl reale din San Francisco: 
Place of Fine Arts, Transamerica 
Tower ^1 Museum of Modern Art. 

SC3000 Pack #2 

Ediflcii reale din New York ca 
Gugenheim Museum si New York 
Public Library. 

SC3000 Plug-in! 

Daca vrei sS, import! cl3,ciiri noi in 
SC3000 instaleazS, acest plug-in. 

Sharawara 

Coollnfo 99 

Program de diagnosticare, care Iti 
ofer§, o multime de informatli 

t t 

despre sistemul t^u. 

Desktop Toys 

Un set minunat de utilitare ce-ti 
permlte sa distrugi desktop-ul fara 
a afecta in vreun fel monltorul. Re¬ 
comandat pentru calmarea nervUor. 



EtherBoy 

Software pentru monltorizarea 
netulul (IPX TCP/IP) . 

fkWareSysMon 

Un programel pentru masurarea 
performantelor sistemului. 

ICQ 99a build 1700 

Ultima versiune a unuia dintre cele 
mai populare programe de CHAT. 

ICQ Plus 

Un nou pachet de functil pentru 
ICQ. 

Topit! 

Utilitar ce-ti va aseza intotdeauna 
ferestrele de lucru in fatS,. 

WinAmp 2J0 

Ultima versiune a WlnAmp-ului. 

WinRAR 2,50 

Cea mai nou§, versiune a unuia 
dintre cele mai bime programe de 
compresie pentm Windows 95/98. 

Y2K Audit 

Unul din miile de utilitare care ne 
preg§,teste pentru schimbarile aduse 
de anul SOOO. 

Drivm 

Riva TNT Detonator Drivers 

Ultimele drivere pentru carduri Riva 
TNT cu chipset nVidia, ce ar trebui 
sa imbunatateasca performantele. 

updates 

Alpha Centanri v3.0 
Die Hard Trilogy vl.l 
Myth Z vl.i3.1 

Need for Speed 3 Voodoo Ban¬ 
shee fix 

Pro Pilot 09 vl.03 
Sin vl.03 
Star craft vl.OB 
Viper Racing vl.l 
WW2 FighterB vl.08 
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Redline 

latS. im joc reaJizat de c^tre cel 
de la Accolade care In mod sigur 
va reprezenta o adev^ratS expe- 
rlent§„ Asta pentru JocuQ In sine 
este de fapt o combinatie intre vlo- 
lenta, ma^inl. Se poate spnne cH 
Redline are putin din Interstate 
ceva din Carmageddon si altceva 
dintr-im shooter de calitate, De data 
aceasta nu vei Inpta doar din ma- 



sin&* In unele mlsiunl vei fi nevoit 
sS. coborl pentru a duce treaba la 
bun sfarsit. Grafica este 3D ^i este 
deoseblt de bine realizata* Exists, 
op^iune multiplayer care poate 
suporta pana la 16 JucAtorl legati 
In re^ea* DupIL cat s-a vorbit despre 
acest joc se poate spune cS- va cu- 
noa^te un adevStrat succes, De ce? 
Pentru cS, poate satisface dorintele 
unel marl categorii de gameri* 





Hostile Waters 

Chiar dacS. este vorba despre 
un joc aflat tnca tn dezvoltare, cei 
de la Rage Software ne asigurS, ca 
vor incerca sa scoata ceva cu totul 
deosebit, Se poate spune ca este 
vorba de un game-hibrid, deoarece 
vom avea de-a face cu o combinatie 
intre shooter |i strategie. Hostile 
Waters face parte din aceeasi catego¬ 
ric cu Uprising sau Battlezone. Insa 
spre deosebire de acestea, actiunea 
din acest titlu se desfasoara pe un 
portavion care reprezinta baza prln- 
cipaia. 0 alta particularitate este 
aceea ca poti controla oricare dintre 
vehlcuiele pe care le ai sub comanda, 
chiar si in acelasi timp. Sa speram 
ca va fl ceva deosebit. 






Best Computers 


lata ca ne tinem de cuvant! 
Concursul realizat cu ajutorul 
Best Computers este prezent 
numar de numarm revista. O 
compilatie de 6 jocuri va fi ca§tigata 
de unul dintre voi. Sim City 2000, 
Dungeon Keeper §i a^a mai departe 
Ce mai a?teptati? Trimiteti talonul! 


Ntime, Prenum^: 


Str. 


Loc. 


Telafon: 


Nr. BL Sc. Ap. 


Cod Judef 


E-mail: 


Tombola Ijevel 


§1 


Rdspundefi la fntrebarile alaturate, 
decupati talonul expediatM pe 
adresa redac^iei: O.P. 13, CP, 4 
2200 Brasov 
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F-22 Lightning 3 

V-ati distrat bine cu cele dcruS. 
jocuri din seria F-SS Lightning? 
Sunteti un mare fan al simnla- 
toarelor de zbor? Am o veste bunA 
pentru voi! Baietii de la Novalogic 
au plAnuit o continuare a seriel. 
F-SS Lightning m va pntea fi jucat 
la inceputul verii va fi jucat dUn 
plin, pentru ca este fuD de elemente 
nemaiintalnite la alte titluri de acest 
gen. Arme nucleare, efecte schim- 
bAtcare ale vrenxli^ grafica excep- 
tionala datorita suportului pentru 
Direct 3D si Glide si chiar posibi- 
litatea de a vopsi avlonul In culorile 
dorite. Tot ceea ce ne mai rAmane 
de facut este sa avem putinticA 
rAbdare* SA speram ca va merlta 
aceastA a^teptare! 

Gai^tigAtorii 

Tombolei LEVEL-TJbi Strft 
(LEVEL Martle 1999) 

1. Joe Tbe Ftftibi Element 

- Lfi.slean Marius - 
Arad 

2. Rucsac Tibi Soft 

- Bo^ic Mlhai - Ranmicu 
Valcea 

3. Rucsac Ubl Soft 
• Maltezeanu ^tefan - 
Constanta 

4. Rucsac XTbl Soft 

- Fene^an Radu - Plte^ti 

C&^tigS.torli sunt ru¬ 
ga^! sd. sune la redac^ie 
(068-163108, 1B0886 

- persoanS. de contact: 
CS.tS,lin Sterea) pentru 
a stabili modul de in- 
trare In posesia pre- 
mlilor. 



SouthPeak $i Wild, Wild West 

latA oA oel de la BouthPeak 
Iiiteractilve au drepturlle 

da a reallza un joc pentru PC ^i 
PlayStation dupA filmul care va 
iefl de pe por^lle Warner Bros, 
Intitulat WQ^ Wild West pe data 
de S iunle. Frlmele Imprasll 
detain daspre Joc vor fi afl^ata 
la Hlsctronic Entertainniant Expo 
tn Los Angeles pe S mai, lar 


Sim Mars 

latA cA, dupA ce am constiniit 
ora^e de ne-am sAturat, a venit 
vremea sA construim colonii 
spatlale. Pentru inceput Planeta 
Marte va fi gazda noastra, Noi 
vom organiza totul de pe PAmant: 
vom trimlte nave, alimente, vom 
construi colonla, dupA care o vom 
dezvolta fi vom face dlferlte 




cercetAri. Grafica va fi 3D si 

I 

producAtorii au promis cA vom 
avea colonii pline de viatA, ani¬ 
mate, dinamice, vehlcule, oameni 
care se vor plimba ImbrAcatl in 
costume speciale. Cel mai impor¬ 
tant aspect al jocului va fi gAsirea 
unor noi modalitAti de intretinere 

T I 

a vietii acolo. Vom duce oameni 
de pe planeta noastrA, dar va 
trebui sA gAsim diferite moduri 
pentru a sustine viata pAman- 
tenHor, chiar vom cerceta dacA a 
existat sau existA forme de viatA 
extraterestre. 


Mig Alley 

Primul titlu scos de cei de la 
Rowan a fost versiunea pentru 
Amigo a lui Falcon, 'ntlurile lor aco- 
perA o mare varietate de medll, 
printre care cel de-al doilea rAzboi, 
rAzboiul din Vietnam sau timpuriie 
modeme. latA cA noul lor release 
ne teleporteazA in vremea rAzbolului 
din Coreea. Aid vom fi comandatul 
unei escadiHe de piloti. Astfel, va trebui 
sA organizAm misiunile, sA impAr- 
tim sarcinile fiecArui pilot, sA organi¬ 
zAm atacul terestru fl nu in cele 
din urmA sA pllotAm avioanele. 
Trupele terestre vor fi manevrate 
de calculator, dar spre deosebire de 
Total Air War, activitatea terestrA 
if 1 va urma cursul indiferent de ce 



jocul esta preconlz&t si apar& po pla^A 
la sfftrfitul acestul an. Tot oe sa ftle la 
aoeastA orA aeta cA va fl m Joc da aa^tuna. 

$e vindelicenfa engine-iilii] Unreal 

Gal da la Inflotta warihiTiafl an anunJ^at 
oA au ouunpArat liaaa^ da la Epic Gamas 
pentru Engine-ul Unreal pentru a area 
18 noi tltturl. Prixnul proieot care Be pare 
cA va apArea pa pia^ In anul 2000 aste 
un 3D shooter. 



vom face noi Tn aer. Vom putea 
vedea luptele de la sol si chiar ne 
vom folosi de ele. Mig Alley promite 
extrem de mult f i producAtorii ne-au 
asigurat cA vor exista o multime 
de misiuni si nu Tn ultimul rand o 
grAmadA de distractie. 



Acclaim $i Click impreuna 

Click Entertalnmant este 
oea mai mare flnnA din San Fran- 
Qleoo producAtoepa da Jocuil Heoaot 
Click Entartainjnent fl Acclaim 
au samnab un aoord prln oare oel 
da la AocOalm sa laagA sA puhlloe 
ijl bA dlstrlbula noul Joc scos da 
Cllok, undava prln primAvara 
lul 2000, un JOC de aaflune <x)m- 
blnat ou elemente de HPG. 




A 
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Machines 

Sunt convins cB. de mult nu ati 

mai jucat un RTS adevarat. Se pare 

ca cei de la Acclaim au simtlt acest 

lucm si s-au hotArat sa demai’eze reall- 

1 

zarea unui astfel de produs, Actiunea 
din Machines are loc tntr-un cadru fu¬ 
turistic. In aceste timpuri supra-po 
pularea devine o adev3,rat5L pro- 
blemU pentru omenire. Singura solu- 
tle nu 0 reprezenta decat migrarea 
Goitre alte planete, Pentru a putea 
face acest lucru, oameiUi de 
vor trehui sS- perfectioneze o tehno- 
logle care s& le permlta cE13.torii 
foarte iungi si la viteze superluminice* 

FanB, atunci oamenii vor trimlte 
ma^ini-roboti pentru a explora 



lumea extraterestrS. si care sS. of ere 
informatll tn ceea ce prive^te posi- 
bilitatea acelor planete de a Intre- 
tine viata. Se pare insS, acestea 


incep s§, prinda viata» ceea ce va 
duce la un adevSLrat r&zboi Tntre 
ma§inl omenire. 



Rune 

XJn rSrZhoinic viteaz se ridicSL 
impotriva tuturor relelor, care luptS, 
pentru bine pentru tot ce e^te legat 
de acesta. Data de aparitie a joculul 
este anuntata prin vara anului ZOQO. 
Chiar daca sunt dear la inceput ^i 
Jocul se afia !n dezvoltare, Ideea 
celor de la Human Head/Epic Mega 
Games este extraordinary. InsS. vB 
pot spune cS, Rune seamAny cu He¬ 
retic n. La grafica acestui nou pro- 
dus lucreazy nu mai putin de 10 
designerL 


UbiSoft vine cu noi suprize 

De curand flrma bucu- 
resteany ne-a anuntat cy va 

1 f 

pune in vanzare titlul Heores 
of MlghtSfMaglC IH, Doritorii 
vor putea sy comande acest 
titlu prin telefon la numyrul: 
01/S316769. 0 veste buna 
mai ales pentru fanii Heores, 
nu-i afa? 


Ubi Soft 


ENTERTAINM ENT 
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HEROES OF MIGHT & MAGIC III 

REQUIEM 

UPRISING 2 

ARMY MEN II 

WORLD FOOTBALL MANAGER 
MONACO GRAND PRIX RS 2 
SPEED BUSTERS 
S.C.A.R.S. 

THE FIFTH ELEMENT 
HEROES OF MIGHT a MAGIC 
MIGHT & MAGIC VI 
UPRISING 
ARMY MEN 

RACING SIMULATION 1 
SUBCULTURE 
REDLINE RACER 
D- JUMP 
SKULLCAPS 
POD GOLD 


Ubi Soft Romania 


Bd. Primaverii 51, sector 1, Bucuresti 
Tel: 231.67.69, Tel/Fax: 231.67.66 
E-mail: sserban@ubisoft.ro 
http://www.ubisoft.com 


RAVMAN 

WORLD FOOTBALL 
STREET RACER 
RAYMAN GOLD 
POD 

KICK OFF 

RAYMAN DESIGNER 

PLAYMOBIL - LAURA 

COSMIC PARTY 

KIYEKD 

PAYUTA 

VALDO 

COSMIC FAMILY 

FRENCH WITH RAYMAN 

MATHS a ENGLISH WITH RAYMAN 

ADVENTURES IN MUSIC 

GUITAR HITS 

ARTIST 


S.C.A.R.S. 

SHADOW GUNNER 
ALL STAR TENNIS 
STREET RACER 
TENNIS ARENA 
RAYMAN PLATINIUM 


BUCK BUMBLE 
MONACO GRAND PRIX 
S.C.A.R.S. 

FI POLE POSITION 
ALL STAR TENNIS 


LIVRARI IN TOATA TARA PRIN POSTA RAPIDA' 





Livil 11 
































Monster hit from 
Disintegrator 

Disintegrator, o firm^ prantic 
necunoscuta, s-a apucat de lucru 
la XiiL nou action 3D intitulat Mon- 
stro. Prin acest produs se dore^te 
readucerea In actualltate a mitului 
Frankenstein. Ca in povestoa 
cu priclna, intrl in pielea unui sa¬ 
vant, nnmai de data aceasta 
nnul plecat rSu cu sorcova, care 
reuije^te s5, aducS la vlatS. mon- 
dintre cel mai up4ti si mai 
puternici. Cu ajutorul acestor 
creaturi va trebui s§. duci la capat 
diferite misiunl (de exemplu, 
distrugerea unel base militare) 
care In final vor duce la accep- 
tarea ta ca suveran al intregii 
planete. In multiplayer vei avea 
insS, mai mult de furcS, amicii 
t§,l filnd la fel de hotSLrati sS, te 
exteraUne ^i avind la dispozitie 
practic aceleasi m^loace. Dar panS. 
de CrSLciun mai avem de a^teptat. 


Infantry 


Cei de la Harmless Games, in ciuda 
unor esecuri, se pregS^tesc sS reali- 
seze un action RPG pentru multi¬ 
player, numit Infantry. Actiunea 




acestui titlu se va desf§,^ura In rin- 
guri imense legate intre ele prin 
portaluri. Vor putea participa peste 
ISO de juc§,tori, ceea ce va repre^ 
senta o adevS^ratS bucurie pentru 
gamerii pasionaJti. Ace^tia, dupS. ce-i^l 



Legacy of Kain; Soul Reaver 


Nu mai este mult Eidos va 
lansa continuarea aventurllor erou- 
lui nostru cel mai Indr§,glt, vam- 
plrul. La fel cum s-a intamplat si 
data trecutS. titlul a fost lansat mai 
Intai pe PlayStation si abia dupS 
aceea pe PC. Astfel, gamerul va 
avea noi teritorii de explorat, va 
c3,uta noi aventuri, noi adversari 
si prieteni. Binelnteles cA nu va 
Upsi nici grafica 3D pentru care va 
trebui sA bagAm mana adanc in bu- 
ETunar cAci fAra un VoodooS n-avem 
nici cea mai micA sans A* Vom trAi 
si vom vedea in luna mai cat de 

5 

bunS, a fost investitia de muncA a 
celor de la Eidos. 



vor desvolta personsyele, vor pur- 
cede la bAtAlie. Pe parcursul actiunll 
se vor intalnl o multime de item* 
uri, fiecare cu utilitatea sa. Ramane 
de vAzut cum se va prezenta jocul. 
RAmane de vAzutI 


Tombola LEVEL 




t4 excfusi^ ntw m^pf 

b AVM 4 



SaiMI 






Cred ca v-ati obi?nuit deja 
cu concursul nostru reaiizat 
in colaborare cu Ubisoft, Premiul 
din luna aceasta 11 vedeti fn stanga. 
Rayman designer! Talonui de mai 
jos vd dS $ansa sli intrafi In posesia 
lui. Nu ezitati! 


2 



Cate lovituri trebuie sA returnezi peste 
fileu pentru a beneficia de special shot 7 

a) 3 

b) 5 
o)B 

Cate puncte vei avea m momentul in 
care Tncepi un World Tour ? 

a) 260 

b) 310 

c) 350 

RAspunsurile se gSsesc in articolul 
Tennis Arena de la rubrica PlayStation. 


Tombola Levi 

RSspundefi la Intreb^rtle atfiturate, decupa(i talonui 
expadlafM pe adnesa inadac|ial noaatm; 

O.r. 13 - C.P. 4, Z2G0 Brasov 


§1 



la 2 







Numo, PrOnuiTi'e: 

Str. 


Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 


Cod 



T«l »fon: 


E-mail: 
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Demolitian Racer - Accolade 

Iat& cS Accolade s-a scSLpat 
si a anuntat oficial ca muncesc 

j I 

din greu la Demolition Racer, 

continuarea mult iubitulul 

adoratului Demoliton Derby 2. Pe 

un ritm de bardcore-teclino si cu 

1 

una din cele 16 masini puse la 
dispozitie, te vei izbi in stanga ^i 
In dreapta in incercarea de a 
scoate cat mai multi concurentl 




de pe traseu. Si acest lucru se 
poate face In nenumarate moduri: 
race, bowl match, last man stand- 
ing sau suicide racing, Pentru a 
mai complica lucrurile s-au 
introdus si conditii meteorologiGe, 
iar orice izbitur^ va face ca din 
superba ta ma^in^ sS- sar§- tablSL 
In toate directiile, lucru ce va 
afecta vizlbil calitatUe vehiculu- 
lui. Demolition Racer va fi dispo- 
nibil atat pe PC cat pe Play- 
Station. 


Gorky 17 


Gorky 1 ? sau Odium cum se va 
numi in America de Nord este un 
RPG cu elemente de aventurS, 
strategic, toate puse Intp-o poveste 
de sciende-fiction cu per sonsy e 3D 
trerenupi 2D. Este un hibrid, 
asemeni Pinal Fantasy 7 (60% RPG, 
50% aventurS,), cu execptia cE aici 
avem 33% aventurS, (datoritS, 
mediului care interact lone az§, la 
actiunile tale), 33% RPG (datorita 
quest-ului, a caracterelor pe care 
trebuie s3. le dezvolti s4 le imbunH- 

T 

twitesti) si 33% strategie. Intr-un 
oras linistit din Polonia apar peste 
noapte ni^te mon^trl NATO va 



r 

k 

A 

S 



Noua generate de PlayStation 

ToatA lumaa ae orlenteazA 
gpre nolle formate de play-eta- 
tlon; PlayStation S. Astfel, 
dou& nol oompanii au anunfat 
prasa oA vor produce Joourl 
peutru uoua geaera^le de ooa- 
eole. Cele douA oompanll Bunt 
KonamJ Eniz care se alAturA 
oelorlaltor oompanll oare lu* 
oraazA deja la noi prolaote 



incercui zona pentru a stabili ce se 
intamplAr acolo. Tu vei fl un soldat 
american cstre intrA in orsis pentru 
a gasi laboratorul care a pornit 
SLcest dezastm. Asadar, vSL dati seama 
ce mlsiune grea vA asteatpA.., 


pentru Playstation 2: Namco, Square, 
Capoom ^1 ASCII. 

0 nouA divizie Interplay 

Gel de la Interplay au anim-fat 
infila^area vmi nol divleli, 14 Degrees 
East, speoiallzatA pe JoourUe de atra- 
tegie. Aoeasta, condusA de Brian Chris¬ 
tian, a anun^at d^a oAteva dlntre pro- 
duoflile oe vor apArea tn aoeat ant Star 




Fierce Harmony 

Kesmal Corporation a 
anuntat cA Pierce Harmoiiy a 
ajuns la 0 versiune beta care 
este oferitA gratis. Jocul este 
produs de Indigo Moon Prod, 
^i oferA jucAtorilor poslbOi- 
tatea de a se lupta In sus ?i 
In Jos cu tot felul de inamici 
(gen Mortal Kombat dar se 


pare cA e ceva mai evoiuat). 
Noutatea consta in faptul ca 
permite luptAtorilor sa creeze 
aliante pentru a ca^tiga o 
bAtAlie mai dificila. Lupta se 
da in princlplu pentru putere 
energie... iar in final pentru 
' a fi cel mai tare, Manevrele 
i folosite sunt editabileC!) - panA 
? la 140 de mi^cAri... 


Trekt Starfleet Command, Star 
Trek: New Worlds ^i Star Trek: 
Hllngon Aoadomy, Ghesa 99. 


UbiSoft un nou sediu 


FSUala din Bnrnfijrla a (xanpor 
nlel UblSoft soinimbab sedluL 
Noua adresA la oare 1i pute^ 
oontaota eete Bd FrUnAvarll 
nr.61 BuOTeja, fed; 01^16760, 


tei/fax: 01-2316766. 


Livi 




































































lunie - luna cadourilor 


Flashpoint - 1-Magic 
Interstate 82 - Activision 
MechWarrior III - Microprose 
Messiah - Shiny 

StarTrek: Klingon Academy - Interplay 
Shogun: Total War - Electronic Arts 
Ultima Ascension - Origin 
Nocturne-Terminal Reality 
Earth\A/orm Jim 3D - Interplay 
Mictto\A/n Maddnes- Microsoft 
Drakan - Psygnosis 
Outcast- Infogrames 
Godzzila - Fox Interactive 
Commard 8cCorquer2: 

Tiberian Sun - Westwood 
Dungeon Keeper II - Electronic Arts 
Daikatana-Eidos 
Team Fortress II - Sierra 


8 lunie 
8 lunie 
15 lunie 
15 lunie 

15 lunie 

16 lunie 
18 lunie 
24 lunie 


26 lunie 
25 lunie 
30 lunie 
30 lunie 
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(Wild Snake 


D 0 c© Wild Snake?I? 
Pentru cS, am fost, sunt §1 
voi fi un rebel al naibli de 
cumlnte! 

1. Need For Speed ni 
Z. Half Life 
S. Quake n 
4* Deer Avenger 
0. Test Drive 5 


Marius Ghinea 


Calm^ relaxat^ 
cu genunoM flexa^i. 
Arma fumegS, lene^ 
In ool^ul gurlL i 
1. Civilisation ISpH J 

Z. Little Big 3 

Adventure M 

3, Unreal I 

4. Dark Barth m 

6. Sentinel 1 


Produofttor 


Loo Tltlu 


Ubi idealiet care trfiieftog^ 
nmnal cu capnl tn nori (§1 
pi^priu la figurat). 

1. Maater of Orion 

Thief: The Dark Prq}eat “ 

3. Heroes of Might and Magic n 

4. Givilizattzkn 
0. NBA m 


3. Alpha Centaurl Firaxis 


Midway 


6. Tomh Raider m Eidos 


7. Quake 2 


8. Commandos 


Eidos 


Pierdut In spa^iu, Sn 
zS,riLe albastre... stau voinlc 
si privesc spre infinite., 
i. Need for Speed ni i 

Z. Quake II I 

3. StarCraft ' 

4. Age of Empires 

5. Diablo Z 


9. Ultimate Soocjer Sierra 


EA Sports 


Mr. President 


Eu sunt sefull 
Mai © nevoie de 
vreun comentariu? 

1* Tomb Raider m 
Z. Half-Life 

3. NFS m 

4. Final Fantasy VH 

5. Ray man 


poctdwp 


Sergio 

M-am ingri.fat de 
cdnd mS, distrea cu 
rubrica de Pun Sutff. 0 
due bine! 

L Age of Empires 

2. Stracraft 

3. Need For Speed 01 
4- Half-Life 

5. Unreal 


Care crezi c& sunt cele mai bime jocuri? 


Scrie alaturat 10 jocuri pe care ie oonsideri „tiari’\ 
In ordinea preferintelor tale si expediazA talonul 
pe adresa redaotiei: 

O.P. 13, C.P. 4, 2200 Bra§ov 
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Hmm...! O tioarc $i doi gradinari! 


N \i va speriati, Jocui nu are 
nici o legatura cu sus numita 
pro ductie a cinematografiei 
indiene. Atat doar ca titlul fiimului 
a fost primul lucru care mi-a venlt 
In minte atunci cand am citit 
numele acestui nou RPG care ne 
este fluturat ademenitor prin fata 
ochilor* RPG-ul este unul dintre cele 
mai vechi genuri de Jocuri pentm 
calculator, iar evolutia lui constanta 
s-a putut observa pe mai multe de* 
cenii, de la Radnarok pana la Re¬ 
turn To Krondor si BaJdur's Gate. 
DouA companii germane^ Attic si 


Larian Studios au considerat ca 

nu ar fi o idee rea reintoarcerea la 

acele vremuri de glorie ale RPG-uIul 

Si uite asa a luat filnta The LB^dy^ 

the Mage and the Knight. A luat 

fiinta este impropriu spus, fiindca de 

fapt a supravietuit, Larian Studios 

a inceput lucrul la acest proiect 

prin anul 1996 in colaborare cu 

Atari. Insa dup^ un timp extrem 

de scurt Atari s-a retras din acest 

parteneriat 13.sandu-i pe micutii si 

necunoscutii Larian Studios cu 
1 

ochii in soare. Acestia din urmi. 
nu s-au descurajat chlar dac& nu 
au mai gasit un distribuitor pentru 
titlul lor. Au pus jocui pe ,,indefinite 
hold" si si-au continual activitatea 
la alte proiecte, prlntre care LED 
Wars, intr-o bunS. si s-au tresit la 
usH cu Attic care tineau in mana 

t f 

o propunere de colaborare pentru 
mai multe produse. Laitoi a apucat 
sansa oferM cu amandouS mainile, 
mai ales pentru ca le permitea sa 
^tearga praful depus pe mai vechiul 
si ambitiosul lor proiect. Hu s-au 
speriat deloc de faptul c5, intre timp 
tehnologia evoluase fantastic, 
sand cu mult in urmS, pe cele „revo- 
lutionare” la vremea lor, care fuse- 
sera utilizate in LMK. Au trecut de 
la grafica pe 8 biti la cea pe 16 si 
au adus si restul elementelor la si, 
iar in curand sunt pregi^titi sS. 

lanseze chiar si un demo oficial. 

1 

For good old times! 

Povestea se invarte in Jurul celor 
trei personaje principale, singurele 
de altfel pe care le poti controla. 
Lady este o superba membra a rasei 


elfilor, iar atunci cand are in mtoa 
arcul e mai periculoasa decat o co- 
bri.. Mage este un tan^r invatacel 
care te poate face scrum dintr-un 
simplu gest. Iar Knight este un aven- 
turier care se plimba aiurea 
prin lume In ci^utarea fai- 
mei, gloriei si, cine stie, 
a unei Lady’ J. Gei 
trei nu au nimic in 
comun In afara de 
setea de aventuri,, 

Insula Rulat a 
fost cuprinsa subit 
de 0 molimi. foarte 
ciudatS. cu vreo 400 
de ani in urma, pe vre- 
mea razboaielor magice. 

Intreaga flora si fauna a 
insulei a pierit, iar populatia 
sufera de foame. Aflat in fata 
unui dezastru, conducatorul insulei 
si-a incUrcat intreaga avere pe 
corS^bii si le-a trimis sa cumpere 
hrana. Din nefericire pentru el, 
toate GOrabiile au pierit intr-o 
furtuna teribila. Foarte putini 

n 1 

au supravietuit acestui accident 

si de la el au aflat cel trei 

de situatia trista din Rulat. 

FUra s§. esite, acestia se im- 

barca pe o corabie cu desti- 

natia Rulat. Aceeasi fur- 
1 1 

tuna care a inghitit averea 
nefericitului duce de Rulat 
le-a scufundat si lor co- 

T 

rabia. Cei trei au supra¬ 
vietuit, dar c§,r5,rile 
lor s-au despi,rtit. 

Motiveie aparitiei 
acestei groaznice boli 
vor aparea incetul cu ince- 
tul pe parcursul jocului. Dar mai 















bine nn va dau prea multe amanunte 
ca sa stric surpriza. 


In-game 



Ce s5. spun despre jocul 
propriu-zis? Este un RPG in cel mai 
clasic mod cu putintS,. AdicS te 
plimbi prin tot felul de locuri, unul 
mai ciudat dec at altul, vor- 
besti cu NPC-uri pentm a da 
de capatul povestii si rezolvi tot 
felul de quest'uri* Eroii evolueasa 
datorita experientei dobandite, fapt 
ce le va imbunS.t4ti caracteristicile 

T 

Si le va permite chlar sa invete noi 
sklll-upi. Aproape or ice faci va duce 





j .inevitabil la un castig financiar 
de care ai neaparata nevoie 
pentru a-ti echipa aventurierli 
u. intreg arsenalul de arme» 
scuturi, potiuni si artefact© 
de care au nevoie. Pana acum 
nimic deosebit, nixnic care sa 
atra^ atentia in mod special. 

Domeniile in care LMK 
vrea sa exceleze sunt cele 
aJe graficii, sunetului, Al-ului 
si gameplay-ului. Grafica 
este pe 16 biti, semidzo- 
metricS. si este insotita 
de intreaga pleiadS, de 
efecte vizuaie si animatii ofe- 

> y 

rite de tehnologiile 3D moderne, 
Muzica sunetele sunt locul 
" unde s-a depus iaras! o mun- 
imensa, fiecare personaj 
avand voce proprie si seturi 
de replici diferite* Baietii 
de la Larian au avut chiar 
0 idee traznita. Au Ians at 
o provocare fanilor, i-au 
s§,'Si trimita o poza 
si sample-uri de voce. 



Astfel unli dintre ei vor avea piS,- 
cuta surpriza sa se recunoasca In 
postura vreunuia dintre person^jele 
din joc. Sa trecem mai depart© la AI. ^ 
Larian a vrut ca adversaria nostra 

T 

sa fie constienti de avantajeie si 
dezavantsyele proprii s§. le exploa- 
teze la maxim. Toate bune si frumoase! 
Ne-am saturat de cate ori am ausit 
asta, dar in demo^ul ce va fi lansat 
pe la Jumatatea lui aprilie vom 
putea Gonstata pe viu daca au 
reusit sa-si atinga telul promis. 
Vom vedea atunci cat de bine ne 
vom descurca real-time in fata unor 
mon^tri care stiu cum sa-si foloseasca 
aptitudirdle cu care i-a inzestrat mama 
naturS.. 

RPG-urile, desi sunt produse 
foarte complex© si oer o munca enorma 
pentru realizarea lor, este un gen 
de joc care nu permit© reluarea sa 
mai mult de doua ori. In ultimul 
timp au incercat sa prelungeasca 
viata acestor Jocuri prin introdu- 
cerea multiplayer-ului, iar LMK nu 
face exceptie. 

LMK pare unul dintre acelea 
care pot reusi, cu conditia ca astep- 
tarile noastre sa nu fie inselate. 
Altfel, Larian Studios vor lansa 
doar un nou game de umplutura 





ij 



intr-o piata avida, dar tot mai sa- 
tula de produse de o calitate indo- 
ielnica. 
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Teroarea de dincolo de Pluto se dezlantuie!!! 


C XL ceva timp in urmS-, Be- 
thBsda Softworks creatoril 
jocnlui action Redguard. au 
inceput lucrul la im protect foarte 
ambitios care poartSL niimele de TJie 
lOth Planet Initial, pentru a realiza 
acest prodios a fost cooptat Oen- 
tropollB. Acesta este un studio de 
film cunsocut, mad ales dupSL ce a 
produs Independence Day si Star 
Gate. Impreun^ au pus bazele 
acestui „space combat strategy 
game" cum cu netSlrmurita mandrie 
isi prezint^ producStorii jooul. Dar 
Centropolls, aflat pe cele mai 
inalte cuimi ale succesului, a primit 
oferta de a reallza Godzzila fi a 
trebult sS, renunte la colaborarea 
cu Bethesda. Chiar daci, a trebult 
s§- amane lansarea programatS. 
pentru Craciun, Betbesda nu a 
renuntat a continuat lucrul cu o 
d^rzenle demnS, de admirat. ^i iatS- 
cSL au ajuns si la momentul in care 
pot da 0 dati de lansare a lui The 
20th PianeP. august’99. Multe s-au 
spus deja despre acest titlu §i muite 
se vor mai spune, insll acum ijl aid 
ne vom da si noi cu parerea. 
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prezenta povestea care stS. m spatele 

Intregulul univers din The 10th 

Planet. De cand am fS^cut primal 

pas In spatial stelar, visul omenirii 

a fost acela de a pleca spre noi 

planete a le coloniza* DupS, am 

indelunga^i de muncS aslduA si 

cercetSlri netntrerupte, acest vis a 

devenit realitate. Ca niste fiinte inte- 

1 1 

ligente ce ne credem, nu ne-am 
avIUitat cu capul inainte In infinitul 
necunoscut al Universului. 01 am 
inceput sA populism planetele 
proprlului nostru sistem solar, una 



G§,te una. P§na c4nd am ajuns la 
ultima, Pluto. Prlmul pas spre colo- 
nizarea lul Pluto a fost f&cut, o 
mic£l bazS. de cercetare a si fost 
amplasata pe suprafata iui* Toate 
bune si frumoase panS acum, dar 
tntr-o bunA zi, brusc, aceastS. micE 
bazS de pe Pluto nu mai r&spunde 
apelurilor. 

DupSr un timp relativ scurt, o 
mio^ nav§, de van§,toare venind 
dinspre Pluto apare pe radarele 
oamenilor. In ea se afia unicul 
supravLetuitor al bazei de pe Pluto, 
bazS ce fusese pulverizatSl de atacul 
unor extraterestril. In parantezS, 
fiind spus, acel supravletuitor e^ti 
tu, gamerul. Invazia extraterestrSL 
tncepe In tntreg slstemul solar, 
atac^d baze orbitaJe, colonil, flote, 
absolut tot ce intalne^te in cade* Dup3, 
ce Tti revii din socul primei intalniri 
cu aceste fiinte noi i^i bizare, te apucl 
sarguindos (cu modestele mtjloace 
de care dispui) sS ii extermini 
pentru a ap3.ra Terra slstemul 
solar, Pe langa asta, tmpins de 
curiozitate, incerd sSl afli de unde 
vln adversarii iji, cel mai important, 
cu ce i-am derarijat, PssssstI Had, 
totu^i, sS, vS, spun un mlc secret. 



Ace^ti aJieni se pare cl, vln de pe o 
a zecea planets a sistemului solar, 
planetl. pe care cu uneltele noastre 


arhalce nu am reu^lt si. o vedem, 
iar cand s-au trezlt dupS. somnul 
de 10.000 de anl li s-a pl.rut cS 
simtem prea aprope de ei, iar reactia 
lor nu a mtirziat. 

fntalnire de gradul III 

Pe scurt, ce am inteles din toatA 
vorb&ria de mai sus. Ca The lOth 
Planet eB%e un action 3D cu elemente 
de strategic ^i RPG tn care In- 
gredientul de bazi, sunt luptele intre 
navele spatiaJe* Nu stiu daci, sunteti 
la curent, dar Bethesda a creat ^1 
folose^te unul dlntre cele mai re- 
voiutionare engine-uri 3D* XnGine. 
V-atl putut familiariza cu per- 
formantele lui, dacS. din intamplare 
a trecut prln memorla hard-ului 
vostru si Redguard, Dad, nu, o si, 
incerc sA vA explic eu In cateva cu- 
vlnte cam de ce e m stare acest engine. 

Slmulatoarele spatiale sunt 
poate cele mai pretentioase Jocuri. 
P&i s& vedem numai ce oferS The 
10th Planet Planete, satelitl, baze 
orbitaie, meteori, comete, stele, tot 
felul de nave de la imense battle- 
ship-uri plnS, la micutele fighter-e, 
lasere, fotoni, explozil, pulsari; ^i 
toate acestea trebule prelucrate la 
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0 viteza fantastic^ pentru ca noi 
sa avem senzatia cS traim efectiv 
actiunea. auzi ce surpriza ne mai 
pregatesc baietil de la Bet±L6sdai 
Gica luptele se vor putaa da fi in 
spatiul atmosferlc al planetelor 
satelitilor, fapt pentru care au 
pierdut vreo cateva luni aumal 
pentru reallzarea decorurilor Sn care 
S 0 vor da aceste ^dogfights". Acesta 
a fost unul din plusurile pe care ni 
le ofera acest titlu. Altai ar putea 
fi sistemul de construire sau up- 
gradare a navei tale, in m^oritatea 
simulatoarelor intalnite panS. acum 
mai puneai un radar mai perfor- 
mant, un laser mat puternlc, un 
scut mat rezistent o torpilS. mai 
isteatSL gata... aveai cea mai buna 
navS, exletentS., In The lO&h PJane^ 
vor ft o multime de echipamente 
care pot fi Instalate pe nav^: 
motoare, reactoare, generatoare, 
scuturi, arme, computare, radare 
multe altele Cany Master of Orion 
fan?). 

Toate simulatoarele spatlale, 
mai Putin Privateer-ul de la Origin, 
se JoacSp pe bazi, de mlsimii pre- 
definite. Prln acest lucru produ- 
c5.torii te obligau s5. mergi pe un 


anumit curs al istoriel, iar repetarea 
actiunilor era aproape egalS, ou 
zero, in schimb, strateglile 
sunt jucate rejucate la 
Infinit (yezi Starcraffc) 
numai numai datoritSL 
divers itatii imense a 
actiunii. The 10th Pla¬ 
net se vrea un Wing 
Commander combinat cu 
Master of Orion, un fel 
de Privateer mai evoluat. 

Mai adS^ugati la aoestea 
graflca 3D (tot felul de 
efecte vizuale devastatoare) 

§i puteti sS, va a^teptati 
linl^tlti la un Joe care sS, va 
tale rasuflarea. Cine a jucat 
Privateer, ^tie cat de greu era 
sa te descurci Intr-o lupta, in prin- 






cipal din cauza ca inamlcii 
puteau suporta nemimarate lovlturi 
de laser ebiar a^a avariatl mai 
aveau o ^ansa sa te pulverizeze. 
La fel se va intampla §i In The lOth 
Planet^ nximai ca la un nivel grafic 
mult superior. Adica o avarie a unei 
nave va fi mult mai vlzibill, atat 
prin scaderea calitatilor ofensive 
defensive cat si, eventual, prin 


fiacari. Cu ttopul fI prin cercetan 
tehnoiogice, uneorl chiar a unor 
mict secrete furate de la invadatori, 
vel putea sa-ti construie^ti o nava 
cu care ^ansele tale de a elimina 
amenintarea aliena sa creasca 
simtitor. 

HM Privateer a fost simuiatorul 
"Spatial care m-a tinut cel mai mult 
timp lipit de calculator. Iar asema- 
nariie dintre el iji The 10th Planet 
m-au izbit intr-un mod atat de 
jjocant incat d^a incep sa tropai 
de nerabdare. De-abia astept sa vad 
versiunea finaia a acestui Joe. 
sper ca voi. 
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Space com hat simulator 


Efcthcsda Soffvvork 
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lata ca anul 1999 ne va aduce jocuri din ce In ce 
mai tari se pare ca The Reap va fi unul dintre ele 


I n ultimul timp fcarte multe 
companii de jocuri au inoercat 
sS creeze produse cat mai 
originale ^i mai variate. Pot spune 
c§L intr-o mare iii3,sur3, lucrul acesta 
le-a ren^it. Multe dintre jocurile din 
ziua de astSzi sunt extrem de bine 
realizate, insS. foarte putine dinti^ 
ele au acel Je ne saJs quof care ne 
face sS. pierdem ore in sir in fata 
calcuiatorului. In ceea ce priveste 
The Reap, pot spune doar ceea ce se 
spune in general despre un joc nou, care 
nu a apSLrut incS.: promifce s§l fie reusit. 

Chiar dacS. cei de la House- 
marque Games sunt destul de 
tineri in acest donxenlu (au apS-rut 
abia in 1995), se poate spune 
au inv^tat meserie destul de repede. 
Acest luoru se reflects In produsele 
lor. Noua reaUzare a acestora este 
de fapt un joc clasic din genul ar¬ 
cade shooter, DupA p3Lrerea mea, 
noul produs va fi bine primlt 
deoarece foarte multe companii 
evitA s4 realizeze jocuri de acest 
gen, Asta pentru cS tr§,lesc cu 
impresia cS, noi, gamerii, nu mai 


suntem interesati de shoot-em-up- 
uri dorlm sS jucgLm doar RTS-url 
sau RFG-uri, Am un singur cuvAnt 
sS, le spun: WRONGIII Mie, cred 
c§, multora dintre voi, imi plac la 
nebunie shooter-ele, mai ales dacSn 
este unul de calitate. 

Dar mai bine sS, vedem ce ne 
poate oferl The Reap. Actiunea este 
caracterlstica unul astfel de joc. Ceea 
ce diferS insA sunt personayele (care 
sunt de fapt ni^te alien! ce ne-au 
invadat PAmantul) §1 nxodalitatea 
de joc gsune-play. Scopul acestor extra- 
tarestrii este de a ne sec^tui planeta 
de resurse |i de a face experimente 
pe oameni prin care ii vor trans- 
forma Intr-un fel de sclavi. InsS., 
datoritS faptulul cSL oamenil de 
stiLnt4 au gksit o caJe de a-i stopa, 
alienii renuntS ia planui initial, 
Acum acei^tia vor tncerca sS exter- 
mine rasa umanA, sS o ^tearg& de 
pe fata p^mantului. Ceea ce m-a 
surprins a fost faptul c§, gamerul 
nu va juca rolul eroului care in- 
cearoS. s3, salveze lumea din matnile 
extratere^trilor. 



Kiirem aU!!! 

De fapt veti intra In pielea unul 
mercenar care lucreazS, pentru 
alienl, iar mislunea voastra este de 
a face tot posibilul ca planui acesto¬ 
ra S3, reu^easc3. Asta este foarte 
bine, pentru ca eu unul m-am satu- 
rat s3 tot lupt de partea blnelul. 
Acum a sosit timpul s3 flm bod bq 3 ?sl 

Jocul contine zece nivele. Pie- 
care dintre acestea poate fi jucat de 
unul sau doi gameri, !ns3 de pe 
acelai^i calculator. Asta deoarece 
suportul multiplayer lipse^te. The 
Reap se poate juca atat de la 
tastaturS, cat cu ajutorul unui 
joystick. Exists trei nivele de difi- 
cultate, in care veti avea un numAr 
dlferlt de vle^l, I>up3 ce veti selecta 
niveiul, va trebul s3 alegiti modul 
de joc, Aveti doar dou3 posibillt3ti: 
arcade sau bounty hunter modes, 
in modul arcade va trebul s3 par- 
curgeti misiunile rand pe rand, 
progresiv, trec§nd de la un level la 
altul. In schimb, in bounty hunter 
veti putea selecta nivelul sau mi- 
siunUe pe care doriti s& le efectuati. 
Exists, Ins3 im lucru care pe mine 
m-a nemultumit, anume faptul 
c3 arsenalul este prea mic* Veti he- 
neflcla doar de clnci tipuri de gun- 
url, Acestea sunt; ion cannon, blue 
plasma, electric spline, electric 
shock flamethrower, Va trebul 
s3 ne multumim doar cu at3t. 

Chiar dac3 avem de-a face cu 
un shooter clasic, exists, multe 
lucruri pe care nu le ve^i regSsl fi 
in alte jocuri de acest gen. Astfel, 
se poate spune c3 The Reap I^i va 
dep3^1 concurentii prin faptul c3 

Mat 1999 



20 Lmi 





























review 


oferS o modalitate de joc destul de 
realists. Cand spun acast lucru m3, 
refer la felul In care Iti poti elimina 
inamiGil la diferentele de putere 
dintre ace^tta. Vlolenta este subli- 
nlatSl prin imagini deosebit de su- 
gestive, pline de sange bucSLtl de 
came, completate cu strigg.te de 
durere groazSL. 0 paj^te considera- 
bM din actiunea jocului are loc sub 
apS., ceea ce In mod normal a dus 
la o diversificare a mediilor m care 
vS, veti desfa^ura mislunile. 

The Reap este reallzat Intr o 
combinatie de graflcS 2D ^ 1 5D, ceea 
ce inseamnS. cS. veti avea nevoie de 
o placS. 3D pentru a putea rula acest 
Joc, Mislunile se anuntS, a fl destul 
de antrenante, pline de capcane ^1 
neprevSzut. Acesta este un lucru 
buni Spun asta deoarece asa ar 
trebui sS, fie un astfel de joc: sS 
aibS, o intrigS, s§. te tln3, In suspans, 
care s3L te facS sSl tresari la cel mai 
mic zgomot sau la cea mai micS. 
miscare. 

Finally... 

Decl, dragii mei, dacS. vl s*a 
fScut dor sA Inro^itl monitorul de 
singe nu trebuie decat sS, jucati The 
Reap. Gei de la Hdusemarqua promlt 
satisfactie garantatSt, Cbiar dac3, nu 
se va rldica la nlvelul unui Joc cum 
ar fl QuaJse sau Blood, sper cS, va 
merita sS. ne Indrept&m atentia 
banii asupra lui. Tot ce putem spera 
este ca ceea ce ne-a trecut pe la 
urechi sft fie adev§.rat si sS, nu fim 
dezamAgiti de ceea ce vom vedea* 
Vom trSi §i-l vom juca! 11 


Weapons from 
The Reap 

Ion Gannon - Aceasta este 
arma pe care o veti primi la mce- 
putuljoculul. Este un gun de fortS. 
medie care Insi. este destul de efl- 
cient daci. este folosit cu iscusin^S, 
Orlcum, un adev§,rat razboinic se 
descurca cu mana goalA. 

Blue Haama - Fe parcursul 
prlmului nivel veti mai beneficia 
si de aoeastS, arm&* in momentul 

t 

in care tragi vei observa o razi. 
de plasmi, care pe parcurs se va 
rS.spandl in cinci direotil diferite. 
Se poate spun© cS. este foarte 
eficientSi datorita faptului c§. are 
o razS mare de actiune. 


1 f 
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Electric Spline - 0 veti primi 
In momentul In care veti ejunge 
la cel de^al doilea nivel Ciinder- 
water). Are calitSi^l a.semi.nAtoare 
unei arme cu laser, insS este mult 
mai puternioS,. Folosirea ei va 
avea ca efect o explozle destul de 
puternica care va distruge tinta 
f3.rA cea mai mic3, problems. Este 
deosebit de eficientS* atunoi cand 
este Inc&rcatS, la maxim. 



Electric Shock - Este ase- 
mAnAtoare cu Blue Plasma dato- 
ritS faptului are cam acela^i 
mod de actionare. Are doua moda- 
llt3.tl de Inc3,rcare. Prlma consta 
In faptul c3- trebuie sS, o Iasi s3, 
se reincarce singura, cel de-al 
doilea mod este s§, ^ineti ap3,sat 
butonul de tragere fi sS, li dati 
drumul m momentul In care arma 
este complet inc3,rcat3.. 



Flamethrower - Aceasti. 
armS. o veti primi la ultimul nivel 
i^i face parte din categoria arunca- 
toarelor de fli.cAri. Aveti InsS. 

t 

grij&, cSLci este posibil ca Flamethro¬ 
wer S3, fie inefioient^. In fata anu- 

n 

mitor inamicL Este bine ca pe ajoestia 
S3, Hinfruntati cu alte tipuride arme. 
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lata ca anul 1999 ne aduce jocuri din ce in ce mai tari! Septerra 
Core va zgudui din temelii tumea RPG-urilor!!! 


P anl ai RPG-uri din toate 
colturile linnii, Join arornidll! 
Pirma VaJhyide Studios va 
lansa In toanma acestui an xm nou 
produs numit SepterrA Core: Lega^oy 
Of 77ie Creator. Acesta va avea tx)ate 
tr3.s§,turtle unnl RPG de cea mai 
bun^ calltate. Actlunea se baseazi, 
pe 0 nnvelSl ijtlin^ifico-fantastica si 
este astfel reallzatS, incat sS- nu 
semene cu nimlc din ceea ce atljucat 
san vetl Juca panS. In momentul 
lans§,ril* Septerra Corev^ introduce 
Sntr-o lume in care leglle naturtl 
actioneazSL in cele mai neoblijnuite 
moduri, ExistSl ^apte pSturl sociale, 
dintre care cea mai inaltSl este cea 
numltS. „The Chosen*’. Ace^tia fac 
parte dintr-o veche organiza^ie care 
i^i duceau vla^a In cel mai luxos 
mod poslblL Traiau f3,r3, s§, le 
lipseascSL nimic §i fi,rS sa le pese 
de nimeni, iar cu gunoaiele aruncate 
de ei se hr&neau pHturile sociale 
defavorlzate. Gamerii vor intra in 
pielea celor ce poarta numele de 
Maya, din Junk Scavenger, o pS.- 
tur§, socials, de rangul doi, adicS 
cei care strang gunoiul aruncat de 
cStre The Chosen. Astfel, dupS o zi 
de cSutSri prin gunoaiele altera, 
vS veti confrunta cu o problems 


care vS va supune la grele IncereSri* 
Spun asta deoarece The Chosen se 
pregStesc sS piece intr-o campanie 
cStre 0 planets, unde presupun cS 
s-ar afla The Core, un dar care il 
inzestreazS pe cel ce il gSse^te cu 
puterea supremS. Acest dar este the 
Gift of the Creator i^l a fost conceput 
de cStre Creator - Dumnezeul acestei 
lumL De fapt este vorba despre un 
bio-computer extrem de Intellgent 
aflat In centrul planetei, care are 
grjiJS ca lucmrile sS decurgS nor¬ 
mal, iar pSturile sociale sS l^t 
pSstreze ordinea. Popoarele care 
sunt prinse la mijloc se vor strange 
laolaltS vor incerca sS apere 
propriul eSmin. Aid intervine 
rolul gamerului Tn acest joc. Va 
trebui sS face^l tot posibHul ca voi 
sS fi^i cei care vor gSsi primil The 
Gift of the Creator. 

Jocul in sine^H,. 

Grafica jocului, bineinteles SD, 
se anuntS a fi pe masura a^tep- 
tSrilor noastre. Background-urile 
realizate intr-un hi-resolution de cea 
mai bunS calltate impreunS cu cele 
130 de person^je 30 de tipuri de 
inamici, formeazS o lume care are 


tot meritul de a fi expIoratS. Actiu- 
nea din Septerm Core se bazeazS 
!n primul rand pe poveste, intrigS 
si personaje, fapt ce SI diferentiazS 
de alte jocuri ale acestui gen. Gel 
de la Valkyrie Studios afirmS cS 
nu ^1-au dorit sS realizeze un RPG 
clasic in care te duci i^l H cau^i pe 
omul rSu, iar cand l-ai gSslt faci 
bum-bum ^i gata treaba. Aici 
lucmrile se complies put In. Ceea 
ce vreau sS spun este cS, pentru a 
duce la bun sfar^jit treaba, va trebui 
sS vS stoarceti putin creierii. Asta 
inseamnS cS va trebui sS aveti un 
plan de actiune, sS calculati fiecare 
miscare pe care vreti sS o facet!, la 
fel ca intr-un Joe de strategie. De 
fapt, Tn acest lucru constS chiar 
originalitatea acestui nou produs 
reallzat de cel Valkyrie Studios* 
In Septerra Core nu se insists doar 
asupra eroilor care se luptS cu rSul, 
ceea oe inseamnS cS fiecare personsy 
are calltatlle ^1 defectele lui* 

CS tot veni vorba despre perso- 
naje, vS mai pot spune cS acestea 
sunt realizate Tn stilul traditional 
japonez* Numele personajului In 
pielea cSrula vetl intra poartS 
numele de Maya face parte <dupS 
cum v-am mai spus) dintr-o pSturS 

























sociaia de rangol doi. Cum resursele 

planetel sunt pe sf4rsite, din cauza 

ignorantei ijl a vietli risipitoare pe 

care o due The Chosen, aceijtia vor 

face tot posibilul sS. punSL mana pe 

aceasta masinarie dlvina, Doskias, 

1 

llderul celor care se cheama Cho- 
serif se proclama salvatorul pla- 
netei. Acesta pianuie^te sa se folo- 
seasca de doua chei sfinte ramase 
de la Creator pentru a deschide re- 
gatul ralului (Kingdom of Heaven). 
Aici veti gasi mostenlrea lasata de 
catre Creator. Este vorba despre 
acel bio-computer care se cheama 
The Core. Maya, impreuna cu voi, 
va tncerca sa il tmpiedice pe DosklaiS 
sa duca planul la capat. in 
drumxil ei, aeeasta se va alia cu 
alti indivlzi care doresc acelasl 
lucru ca ea: sad opreasca pe 
Doskias. Fiecare dintre aceste 
personaje va avea stiluri diferite de 
lupta, abillta^l ^1 calltati indi- 
viduale, si va actiona tix moduri 
total diferite. Pentru ca avetl de-a 
face cu nHjte du^mani extrem de 
puternici, firma realizatoare a 
Introdus In joc posibhitatea de a 
face vrSji magii. Veti putea face 
acest lucru prln intermediul unor 
pletre sacre, numlte Fate Cards. Vor 
exista o serie de vraji original©, 
bineinteles diferite Intre ele. 


Finally... 


Septerra Core: Legacy Of The 
Creator este pur slmplu un joc 
extraordlnar ^i sunt convins cSL cei 
innebuniti dup4 RPG*uri vor fi 
plSLcut surprinsl de aceastS, nouE 
realizare. Pe lingS, faptul c§> veti 
beneficia de o ac^iune de cea mal 
bunS, calitate, ve^l mai avea posi- 
billtatea sS explorati o lume fas- 
cinantSl, plinS, de aventurA ^i 
neprevazut. Ce sa mal vorbim, se 
pare ca cei de la Valkyrie Studios 
nu au uitat de nlcl un aspect al 
jocului. Cand spun asta, ma refer 
la graflca, sunet, personaje si mai 
ales la ac^iune. Pot spune ca firma 
realizatoare a avut o Idee destul de 
orlginaia in ceea ce priveste Sep- 
terr& Core, in aceste moments, cand 
piata jocurilor este invadata de tot 
felul de produse, ramane de vazut 
ce loc va ocupa jjl aeeasta noua 
reaUzare, Sa stltl Insa ca aparltla 
titlulul a fost anuntata de abia prln 
septembrie anul curent, a^a ca pot 
aparea unele modif icari care In mod 
sigur va vor pregatl unele surprize* 
Cam asta ar fi de spus* Acum, voi 
vede^l cum o sa va descurcati sa 
facet! post de acest Joc atuncl cind 
va aparea, pentru ca veti avea ce 
Juca. Pe ouvantul meu de Wild 
Snake ca merita. Daoa Septerra 
Core: Legacy Of The Creator va fl 


un succes, ramane de vazut. Eu 
unul zic ca merita sa ne Indreptam 
un moment atentia asupra lul* Nu 
avem ce pierde. 
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Preview 


Vedem un demo sau o versiune 
beta, alfa sau beta to flnal daca 
exista ceva interesant de spus 
despre vreun joc atuncl... facem 
un articol pe cinste. 

Aid nu putem face altceva decat sa 
descriem ceea ce vedem. Nu putem 


sa ne aruncam inamte $i sa inccrcam sa 
criticam la sange anumite elemente... 
ne-ar da firmele cu revista in cap. Aici 
nu exista note ci doar descried, pared 
$i bineineteles o multime de distractie. 
OK? Let’s have some fun! 


proccsoi' v-ar 
ca sa puted 
produs lini^dt, 
sa va fie teama dc ceva 
blocan sao riilari letite 


^-Minimum 

dc memorie* itfitesar ^ 

pentru a putea un ■ 


- Cc inseamna 
Jocuriie ofera supori:^ . 
DircetJD* Niniic mat ' 
simpEii! 


- E bine sa ai un 
MMX in cadrul unor 
jocuri. Rulea/a iiiai 
rapid ^i rnai sigur! 


-Cepoate 

sa insenine altceva dec^t 
plat tor Ilia pe care rulea/ 


nu? E vorha de opthinea 
multiplayer! ■ 


. ^ -Suporf pentru 

'ip^oritahja^^ 4 

graficc. 

-Sunt titluri gen 
Quake, Israeli Air iMUTe 
sau Need Tor Speed HI 
care se pot [iica ^i cu un 
asttel <le accesuriu. 























Incepe o noua era. 
Estc sfar^itul istoriei. 
Este anul schimbarii 
totale. Este anul 2261 
Locul: statia spatiala 
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review 


D acS. adun o multime de fani 
de filme SF celebre li intrel) 
CBire este serialul preferat, 
multi vor spune Star Trek sau seria 
Star Wars. Dar vor exista prtntra 
acestia si persoane care Is! vor 
aminti despre nu mai putin celebrul 
Babylon 5- Pomind. de la acest se¬ 
rial de succes. Sierra lucreasE la 
un nou Joe. Va apSrea un simula¬ 
tor spatial care promite extrem de 
mult, In aceste momente, in care 
pe piata jocurilor asist&m la o 
invazie a RTS-urilor, sbooter-urllor 
sau a simulatoarelor de alt gen, 
lucru care pe noi, gamerli adevarati, 
nu ne deraryeazS, catusi de pu^in, 
un simulator ea Babylon 5 este 
oricand binevenit* 

DacS serialul de televiziune era 
plin de extraterestril bizaH, tensiune, 
mistere si scene de luptS, compute- 
rlzate pg.rea la inceput ca va fi 
doar 0 clonS, a lui Star Trek, iatS cS, 
acesta a reu^it sa albS. un succes de 
proportii si era de a^teptat ca oineva 
sS, se gandeasc§» la crearea unui 
joc de calculator bazat pe serial. 
TofailapoiriitdelaintlJnjreadM^ 

cei de la Sierra si cei de la Warner 

1 

Bros, care au devenit parteneri Mta^un 
proiect care prevedea lansarea unui 
produs bazat pe seria de televlstune 
Babylon 6, DacSL aceastA cooperare 


va fi de bun augur, produsul poate 
fi primul dintr-o serie mai lungS.. 
in incercarea de a face totul cat 
mai apropiat de seria de televiziune, 
creatoril noului simulator space 
combat lucreazS. In stransS leg^turS. 
Gu cei ce au particlpat la reaHzarea 
serialului, Astfel, compozitorul de 
la Sierra, Victor Crews, asteaptH 
cu ner3,bdai?e sS, se intalneascS cu 
muzicianul Cristopher Franke (care 
a lansat chiar un CD cu muzica din 
film;) pentru a dlscuta despre bucA- 
^ile muzlcale care vor fi incluse 
in joc. De asemenea, realizatoril 
simulatorului 1-au contactat ^i pe 
J.Michael Straczynskl, creatorul 
serialului, care prin indicatlile sale 
va incerca sS, stabileascA o cat mai 
mare legILturS, intre serial joc. 
Asa se face cS, in Babylon S vor 
putea fi vl,zute navele civilizatijQe 
din serial, lucru care-i va bucura 
mult pe fanll acestuia. Dar Jocul va 
beneficia ^i de elemente noi, cum 
ar fi planets pentru rasele extrate- 
restre, nave pentru aoestia, care nu 
au puUit fi v^zute In serial, ifi, bine- 
In^eles, armament pe masurS.. Toate 
aceste elemente noi au fost introduse 
de G3,tre realizatorl insS. a 

afecta apSemS-narea dlntre joc se¬ 
rial. 


The story of Babylon 5 

Dar sa vedem putin care este 
mediul in care se desfifoarS, actlu- 
nea jocului. Au trecut aproape IS ani 
de cand r3,zboiul dintre planetele 
F&mant f i Minbari 1-a adus pe oamenl 
In pragul inbpangerii. Singura solutie 
a liderilor rasei umane: prolectul 
Babylon. Scopul anestuia: prevenirea 
unui nou conflict interstelar prin 
crearea unui loc in care oamenii ^1 
extraterestril sS Incerce sS-|l re- 
zolve diferendele In mod pa^nic. 
Acest loc este reprezentat de statiile 
spatiale Babylon, care sunt locali* 
zate In spatiul neutru. Prima dintre 


acestea a fost distrusa in momentul 
in care infrastructura el a cedat. Cea 
de-a doua a fost sabotata, a treia 
statie a explodat. In vreme ce a patra 
dintre ele a disparut in mod misterios. 

Babylon 5, ultima dintre aceste 
statii, are o lungime de 6 mile, si 
poate adaposti un sfert de milion 
de oameni sau extraterestril. In ciuda 
tuturor impotrivirilor, de^i trecuta 
prin doua razboaie in care a fost 
aproape distrusa, Babylon 5 a de¬ 
venit centrul fi in acelasi timp 
simbolul unei noi si fragile aliante 
a raselor, the Interstellar Alliance. 
Aceasta, aflata permanent sub ame- 
nlntarea a noi dufmani ascunf i In 
umbra, este o insula a luminii Infcr-un 
ocean de bezna, pe care cel ce se 
impotrivesc pacii doresc din toate 
rasputerUe sa o dUstruga, astfel tncat 
haosul sa domneasca in univers. 

Actlunea lui Babylon S Space 
Combat Simulator incepe la a treia 
aniversaje a Aliantei Interstelare. 
In afara de un conflict cu republica 
Centauri, presedintele acestei aliante, 
John Sheridan a promis ca va pas- 
tra pacea in randul Iximilor membre. 


^ ru l-tni' « 
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Dar acest lucru necesM un efort 
deosetit, Rafiele care paji§, acorn au 
trait tQ pace doi aJii Incep noi lupte, 
ajutate de aceastS. data de tehnologia 
noua. Atacurile razlete asupra sta- 
^iel tale se intensifies.* 0 navS majne, 
neidentificatlL se apropie amenin- 
t§.tor. Poate s& nu fie nlmic, total 

•7 

a mers bine timp de doi anl, dar 
poate fi un mare necaz, situatle In 
care ne aflS^m in pra^ul onui nou 
conflict armat. cum de ce ^l-e 
fries, nu scapl, se pare cS. rS.zboiul 
iixtergalactic nu mai poate fl evitat. 
PregS.tirile de r&zboi au si Mceput* 

Pregatiri de luptS 

Babylon 5 va fi un real time 3D 
space combat sim, care va permite 
gamerului sS zboare sS, lupte la 
bordul navelor preferate din serial, 
in acela^l tlmp sunt inciuse ele¬ 
ments de strate^e tacticS.. Crea* 
torii lul au declarat cS, scopul lor 
este ca prin acest joc sA realizeze 
cel mai bun simulator spatial de 
ptoS- acum. RS.m§ne de vS^zut cat 
de bine vor putea ei sS.-f i atto^ telul. 
Oricum, cei care au vS^zut jocul in 
diferite stadli de dezvoltare sunt de 
pS.rere cS- acesta a eurclasat deja 
aJte produse de acest gen, cum ar 
fl Star Pleet Academy sau X-Wlng 
vs. TIE Fighter din punct de vedere 
grafic, fi amenlntS. llderul de panS* 
acum al genului Descent: Preespace. 
Spre deosebire de alte stoulatoare 
spatiale, Babylon 6 va avea o struc- 
tura a mlslunllor cu adevSrat dina- 
micS., astfel cS. dacS. ceva nu merge 
bine sau ratezi o misiune, vei avea 
de suportat consecintele pe parcur- 
sul ac^iunii ulterioare, dar misiunea 
efuatS, nu va mai fi reluata. 

Controlul navel tale se realizeazS, 
relativ uf or. Spatiul In care se des- 
fafoara ac^lunea este guvemat de 
le^e fizicii newtonlene, in conditii 
de imponderabilitate, astfel cS. daca 
opreftl motoarele navei, aceasta va 
continua sa se deplaseze din Inertie, 
pana ce vei intervene tu. Vei fi ca- 
pabil sa manevrezi nava f i sa tragi 
In inamlci concomitent, fara prea 


mari greutati. La bordul navel vei 
dispune de o multime de aparate fl 
radare care itl vor ufura fl mai 
mult misiunea. 


Let^s just play the game! 

In modul de joc single player 
poti opta intre misiuni de genul 
do^ight, sau potl lupta in imensul 
univers de pe Babylon 5 intr-o 
campanie cu peste 100 de misiuni. 
Armele pe care le ai la dlspozitle 
sunt rachete, raze laser fi tunuri 
cu plasmS,, tot ce-i trebuie unei nave 
cosmlce pentru a face fata in orice 
conflict de proportil. Misiunile pe 
care le vei avea de indeplinit vor 
face ca Jocul sa-ti capteze aten^la 
pentru o perioada destul de lunga 
de timp. Obiectivele sunt esetrom de 
variate, neexistand posibllitatea ca 
sa te plictlsefti. 

Daca totiifi la un moment dat 
teal saturat sa lupti impotriva AI-ulul, 
Jocul este prevasut cu suport multi¬ 



player. Acesta ofera mai multe po- 
slbilitati de joc: deathmatch-url In 
care va trebul sa-ti dovedefti ma- 
lestria de razbolnic steiar In lupte 
directe cu prietenii tai, modurl stra* 
tegice impotriva diferitelor rase 
extraterestre In care, pe langa 
acesta capacitati de luptator, va fi 
nevoie fl de ceva tactica, fi chiar 
curse de nave in care doar abilita* 
tile de pilot f i tipul de nava pe care 
tl-ai ales-o conteaza. 


Cu ce luptani^ $i impotriva cui 

Jocul celor de la Sierra va pune 
la dispozitia voastra un numar de 



peste 60 de nave spa^iale. Cat despre 
extratereftrii, vorba serlalulul X- 
Pdes: „ We are not aJoner. Exista 
aproape 90 de specii in universal 
din Babylon 5, cu care fie te vei 
alia, fie vei lupta impotriva lor. 

La capitolui graflca Jocul este 
foarte bine pus la punct. Din punctul 
de vedere ai sunetelor, o parte con¬ 
sider abiia a acestora sunt luate de 
pe ooloana sonora a fllmului de 
televiziune. In general sound-ul con- 
tribuie la crearea unel atmosfere 
care te face sS. uitl c& te afli In 
fa|a calculatorului f i Iti dS. senzatia 
cS ef tl in cockpit-ul navel. AceastS. 
senzatie este ampllflcat§, In cazul 
folosiril unul j 03 rstick cu force feed¬ 
back, pentru care jocul are suport. 

Defi grupul celor paslona^i de 
simulatoarele spatiaLe nu este la fel 
de numeros ca In cazul altor genuri 
de jocuri, versiunea finaiS. a lul 
Battylon d este asteptatS. cu nerSb- 
dare de cUtre toti gameril. RAmane 
de v^zut dacIL realizarea celor de 
la Sierra va reuf i s§. nu ne Infele 
asteptarile. Vom tr§.i f 1 vom vedea. 
Sau cum spune c4ntecul: Que sera, 
sera, wbat ever wtO be, will be. 
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Nu $tiu cum se face, dar 
luna asta mi-au picat cam 
multe RPG-uri in mana. 


\Div\ 


N il §tiii voi ce credetl, dar in 
ultimuL timp producSltorll de 
tx>aJte na^iiie culorUe ne-au 
bombai'dat cu o mul^ime de RPG-uri. 
Oriunde te Intorci dai de cineva care 
tocmal a lanaat sau lucreazS, din 
greu la un joc al acestul gen atat de 
gustat in ultlina vreme. Hii-l mai putln 
adev^rat cfi unele dintre ele sunt 
reale capodopere atat din punct de 
vedere al graficil cat al con^lnu- 
tului. 

0 astfel de m&reatS. realizare in 
domeniu a fost Wizardry VII: 
Crusaders of the Dark Savant. 
Creatorul acestei seril, D. W. Brad¬ 
ley, lucreazS, acum cot la cot eu 
b&ie^li de la Westwood la ceea ce 
ei doresc sS. fie cel mai tare RPQ al 
anului 1999, Swords <Sf Sorcery. 
Lucrul la acest titlu a inceput de 
pe vremea pe cand Westwood mai 

28 Livil 


f3.cea IncS, parte din Virgin Inter¬ 
active, dar, odata cu cumpSLrarea 
studiourllor de cStre Electronic 
Arts, ace^tia din urma au primit 
drepturile de distrihuire ale lui 
Swords Sr Sorceiy. 

A new era of darkness 

Get Ude D’ua Khan (Dumnezeuie, 
ce nume 1-au scornlt Sstuia), 
uratul 1^1 rEul Lord al Mor^ii, s-a 
trezit din somnul lul milenar s-a 
gindit cS, ar fl bine sS-^i dezmor- 
teascS un plcut oasele i^i sS faca o 
mica pllmbaricS. pe planeta noastrSl 
albastrS.. InsS. partea proastS. e cS. 
impreunS. cu el au sosit 0 multlme 
de supu^i care iji-au propus sS radl, 
omenirea de pe suprafa^a Terrel. 
acum sunt chema^i la arme eroii 
no^tri c§^^ora se pare c4 nu prea le 


priesc purioli pe care-i fac stand 
acasa dup§, sobS,. Un mic grup de 
aventurieri se formeazS, iar ace^tia 
vor pleca in c^utarea celebrei Ma- 
vin Sword. 

Legenda spune cS, aceastSr spadS. 
a fost creata din douA metale ge- 
mene, unul binecuvantat de fort ele 
binelui, lar ceiaialt blestemat de 
fortele raului. Cu ajutorul acestei 
s&bii, eroii no^tri vor putea parcurge 
periculosul drum pana la Oracles 
of Ishad IT ha, un ISca^ antic locult 
de adeptil lul Get ?1 Anephas. De la 
aee^tia vor afla punctele slabe ale 
unuia dintre cei mai putemici ad- 
versarl, G’Bzerred Ra the Liche, 
Acesta se ascunde in vechea pira- 
mida a lui Get care nu poate fi des- 
chisa decit cu o anumita cheie care 
este pa strata intr-un templu antic 
ce s-a scufundat demult, odata cu 

Mai 1999 























































insula pe care a fost constmit. 

Dac^ n-a^l ametit pani. acum, 
InseamnSp c& sunteti pregS^tlti 
dati piept cu insu^i Get Ude D^ua 
Khan. 

A new era of RPG 

Deja Incepe sS. m& cam lase 
inspiratia atuncl cand scrlu despre 
RPG-uri. De obicel, douS articole 
nu pi*ea trebuie s5» se asemene, dar 
efectiv atunci cand scril prea mult 
despre un singur subiect devil obse- 
dant de repetitiv. Poate asa o sS, vi 
se para si acest articol, dar eu 
trebuie sS-’ini fac meseria sS, 
mai eicpho odatS cum e cu RPQ-urile 
astea In special cu mai sus* 
n umi tiii Swords & Sorcery. 

De catlva anl incoace to|l pro- 
ducS^torli strigS, In gura mare ca 
RPG-ul pe care II vor scoate ne va 
da cea mai mare Ubertate de mi^care 
pe care am Intalnit-o* Swords & 
Sorcery nu face nici el exceptie de 
la regulSL ^i chiar se m^dre^te cu 
cele patru regiunl Imense pe care le 
vom putea explora. Nu ^tiu de ce 
continue firmele si se laude cu 
acest lucru, flindcS la urma urmelor 
un RPG are In spate o poveste care 
trebuie dusS Intr-un fel sau altul 
pans, la cap&t. 

Dar sS. trecem mai departe 
sa-i lasS^m pe oamenl laude 
marfa cum pot. V-am spus d^a de 
cele patru imense regiuni care ne 
vor fi puse la dispozitie. Bi bine, 
acestea sunt pllne de orase, satu- 
curl, castele, padimi, caveme, ruine, 
subterane §1 multe, multe altele, 
toate prezentate intr-o graficS, pe 






16 bitl la oare e bine S§1 dlspuneti 
de un accelerator 5D. Un lucru inte- 
resant, fi poate afteptat de mult, 
este posibilltatea de a jongla intre 
first person fi third person view. 
AdicS, poti s3i vezi actiunea, fie de 
uxideva de sus, fie din ochM oric4ruia 
din cele fase personaje prezente In 
grup. ^i filndcE tot am a^juns la per- 
sonsje, am constatat cu bucurie c3, 
tehnologia folositi. de Electronic 
Arts pentru a realiza ohipurile 
jucS.torilor din NBA ’99 se regi,seste 
fi In product la celor de la West- 
wood. In rest, prea multe diferente 
nu se observli: acelafl ststem de 
evolutie bazat pe experientgi, ace- 
lea.fi arme, magii f i potiuni pe care 
Ie minuiestl. 


0 S3* avem din nou nenumErate 
rase fi clase pe care si. le combi- 
ni*m, si, le sucim, si. le intortochem 
pentru a obtine un personsg af a cum 
ne place nou3,. Asta Inseamni* cS, 
trebuie sS. aibS* c4t mai putine difl- 
culti.ti In a face fata, adversarilor. 
Luptele pot fi fi ele setate de la 
real-time pani. la turn-based fi 
chiar f i In stadll Intermediare. Faza 
tare este ci, to'fi cei implleati In 
lupta* vor actiona cumva tn 
trupelor din Heroes of Might 
Magic m, Mai precis, cei 
rienta sau vitez^ de reac^ie mai 
mare se vor activa primll, indiferent 
de tSbara din care fac parte. 

Defi In urmi, cu vreo doi anl 
RPQ-urile p3,reau cS If 1 dau obf tes- 
cul sfarfit, datorlta unor titluri ca 
Diablo sau Fallout, au revenit In 
forts, in toate topurlle gamerllor. 


Urmarea (exact ce aminteam In 
acest articol): o multime de jocuri RPG 
care toate se vor inovatoare, revo- 
lutlonare, cele mai bune etc. etc. 
Unele au reusit Intr-adevS*r s& aUnglL 
acest obieetiv (Baldur’s Gate, de 
exemplu) aitele s-au scufundat insfe 
In anonimatuJ milloanelor de clone 
nereufite. DacS. din zece joeuri ce 
apar pe piatS,, trei primesc f tampila 
de capodopere, atunci putem fi li- 
nlf ti^i, vom avea intotdeauna ceva 
de calitate pe hardurile noastre. SS. 
sperS,m doar cit fi Swords Se Sor¬ 
cery este unul dintre cele 
trei. Ar fi p3.cat ca 
Westwood sS. o dea 
In bars, tocmal 
aeum cand s-a 
integrat at3,t de 
bine in marea 
familie Elec¬ 
tronic Arts. 

\ 
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V-ati imaginat vrcodata cum este sa fii un varcqlac? 
Ei bine, m curand va veti putca tranforma... f 


L a ora actuala se pare ca un 
mare succes il inregistreaza 
ijocurUe in care apar si ceva 
elemente de groasa: fie oameni morti 
sau morti vii (zombie)j fie diferiti 
monstri pe care trebuie sa-i mace- 
larim, fie scene de violent a in masa* 
Werewolf: Tlie Apoca.^ypse fajce parte 
din seria Inceputa de White Wolf 
Game Studios Intitulata World of 
Darkness. Si cum la capitolul elemente 
de groaza nu sta rau de loc, produ- 
cS^torii se asteaptS. sS, fie un mare 
succes. 

in linii mari esti un varcolac. 

Dar nu genul de om-lup clasic, care 

pe timp de luna plina se transforma 

si bantuie strazile pentru a gasi 

noi victime, Hu, aid avem o versiune 

moderna a varcolacului. Hu este un 

m^cator de oameni, ci Incearca sa 

protejeze Terra Mama de distrugerea 

ei de catre acestia. Partea buna este 

1 

ca nu trebuie sa fie luna plina pentru 
a te transforma din om in lup si invers. 

La inceput creatorii s-au gandit 
la un personaj care sa poata lua 
cinci forme, dar pentru nu a ingre- 
una jocul s-a renuntat la doua (to- 
tre ele, anume la The Glabro 
care esti aproape om) si Hispo 
Caproape lup). Celelalte trei form© 
care au ramas sunt: The Homife 
(omul), Grinos (omul lup) si Lupus 
(lupul). Din ceea ce am vS^sut si 
citit se pare ca vor exista )si ceva 
elemente de magie la dlspozitia 
noastra. 


este storyline-ul, Acest lucru este pSrii lor era des(prisa in press-re- 
specialitatea color de la Dreamforge lease). Acestea s^t doua dintre cel© 
care au scos tot felid de RPG-uri, Ded 13 clanuri care^ apar in Joe, fiecare 
va trebui dezvoMm caracterul cu abilitStile si puterile specif ice. 
person^yului. Werewolf este liniar Pentru a ne inti^duce in atmosfera 

si structurat pe nivele, dar scopul din Werewolf; p_ste prezentat un 

principal nu este trecerea de la un scurtfUmuletiit care mama iui Ryan 

nivel la altul, ci explorarea fiec§.rei este atacatlL ^i ucisS.. Astfel, Ryan 

scene, fiecArui mediu, pentru a des- isi sebimba forma din (muza supS.- 

coperi lucrupi noi car© ne vor sjuta rarii, devine um vILrcolac si din in- 

in continuarea jocului. Cand am stinct ii omol^ra p© cei care i-au 

t recut in re vista pentru prima dati, ucis mama. Atunci, vocea unui spi¬ 
ce ea ce au publicat creatorii am rit, ce facea parte din tribul din 

ramas surprins. Asta pentru cS. care se trage (^i Ryan, ii explica 

storyline-ul era de vreo zece pagini cine si ce este, preeum si scopul 

In care se descria in amUnunt o existentei lui iryS^eastS. lume. Lipsit 

scena in care clanul personajului de mama lui, d§ tribul din care se 

principal este distrus, iar mama trage, Ryan se 'trezeste singur la 

acestuia, cu el inc& in pantece, fuge marginea LoncJJe^i si isi incepe aven- 

si traieste intr^o pestera. Ceea ce tura vietii.^ Ei bine, de aici totul 

m-a impresionat era atentia la fie- depinde de noi ^i trebuie sa an^rm 

care detaliu. Imaginatl-v^ o scena cine a ucis-o'^e mama lui si de ce, 

in care un trib asteapt^ atacul altuia care este identitatea tatalui sau si 

si scena in care acestia sunt omo- cum putem salva lumea de la auto- 

rati unul cat© unul. Fiecar© sudoare,-# 4distrugere. 

fiecare adiere de vant, fiecare pica- In scena apare The Wyrm, care 

tura de sange care atinge pam^tul este un fel de spirit. De fapt chestia 
era descrisa in cel mai mic detaliu.rc, vine cam asa: exista trei entitati 
Ca sa nu amintesc cum unul dlntrer j (sare daca se echillbreazi, intre ele 
oameni se ridica si lumina lunii se t totul merge bine. The Wyrm (esehta 
rasfrange pe trupul lui. Sau cum ata- distrugerli), The Weaver (ordinea) 

i 

(jatorii care erau ba varcoiaci, ba lupi, si The Wyld (haosul). Dar mereu in 
umblau cu craniile pline de sang© momentul in care totul merge bine, 

sau rodeau oasele oelor ucisi. Ce exista ceva care trebuie sa strice 

I 

mai, Tales From The Crypt. lucrurile. Asa ceva se intampla 

Dar sa trecem la game-ul in sine. aici! The Weaver (ordinea) ©junge 
Personajul pe care il intruchipezi cam nebun(a) toomai din cauzA ca 
in joc se numeste Ryan, este un totul este foarte bine pe pamant 
Garou (un varcolac) si face parte (nu stiu cum poate o entitate, care 
dintr-un trib care are radacini foarte nu este om, nici planta, nici mine- 
vechi, intituiat White Howlers, dar rale sau altceva, sa innebuneasca) 
care a fost distrus de dusmanii lor, si astfel balanta intre cele trei 

Blank Spiral Dancers (scena extir- entitati se strica. Exact asa ceva 
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Partea cea mai importanta si 
cea mai accentuate a acestui titlu 
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astepta The Wyrm, care isi Incepe 
activitatea de dietmgere a Terrei. 
Astfel, Ryan sli salveze pamantul. 
Cum va face acest lucru? ¥a trebui 
sa se alieze cu alte clanuri, cu alti 
Garou, sa se iupte cu oameni si 
chiar cu varcolaci, sa cSll&toreascS, 
prin tot felul de lumi pentru a-i 
distruge taramul iui The Wyrm, 
numit labirintul Black Spiral 
Dancer. 

Estc luna pliiia, Aiiiumitim,.. 

Se pare ca cei de la Epic Mega¬ 
games au inregistrat iin mare 
succes cu noul lor engine, cel de la 
Unreal. Am mentionat acest lucru 

3 

pentru ca la baza lui Werewolf sta 
acelasi engine, dar cu uncle mici 


modifieari. Care sunt astea? P^i 
cele mai importante sunt sistemul 
Cmetamorfoza) prin care te transformi 
din cm En lup tnvers <eate rapid si 
nu blocheaza sistemul) si camera 
pentru Srd person view este mai 
bine pus§, la punct. 

Vom avea de strabatut SO de 
nivele a caror actiune se va desfa- 

■3 

sura intr-o varietate de medli (vor 
fi medii citadine cu birouri si strS^zi 
uitate de Dumneseu, pentru ca pe 
masura ce ne apropiem de final si 
intram pe teritoriul lui The Wyrm, 
sa avem de-a face cu tot felul de 
medii si labirinturi in care legile 
fizicii nu au limite). Fiecare din cele 
trei forme vor fi folositoare. In 
mediul citadin (prlntre oameni) vei 
folosi prima forma, cea umanoida, 


pentru a trece neobservat si pentru 
aputea folosi diferitele arme pe care 
le vei avea la dispositie. Ca varcolac 
vei fi mai agil, mai puternic si vei 
avea un impresionant simt al miro- 
sului care te va ajuta sa descoperi 
aiti varcolaci si sad urmaresti (in 

1 j ] 

aceasta forma vei avea o putere 
uluitoare, vei putea pur si simpln 
sa dezmembrezi un inamic bucatica 
cu bucatica si pe deasupra vei avea 
si 0 sataie care va face niste rani 



mult mai rapid. Ideea este ca in 
functie de imprejurare trebuie sa 
te schimbi in forma cea mai adec- 
vata (daca esti prlntre oameni si 
te transform! in varcolac sau lup 
fi! sigur ca se vor lua toti de tine). 


f -^ 

Gen: 

lst\3rd person, | 

action/ucl venture 

Prodiieillor; 

[)reii111 forge Eiitcrtoinnient 
& White Wolf 

ITistriiiuitor: 

A SC Gomes 
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Sunt convins ca foarte multi dintre voi 
$i-au dorit sa vada cum arata paradisul!!! 


D e fapt ce inseanma, Siysjimf? 

Unil spun ca este vorba de 

un taram dlncolo de vis, o 

lume perfecta, cu mult superioara 

celui mai tndraznet produs al imagi- 

natiei noastre. D^a pornim Insa 

de la etimologia cuvantAilui 

putem spune ca este vorba mai de- 

graba de Campiile Elisee care repre- 

zinta Paradisul in mitologia greaca. 

Astfel, cel de la Gavedog Entertain- 

ment au incercat sa creeze un uni- 

vers pe care sunt convins ca foarte 

multi dintre voi ati incercat sa vl-1 

imaginati. Inca de pe vremea pe cand 

cainii umblau cu covrigi m coada 

si plopul faoea pere ^i rachita mic- 

sunele, oamenii au inceput sE scrle 

despre Paradis, Hecare incercand sE-si 

imagineze lumea la care murltorli 

nu vor avea nicicand acces. Astfel, 

sarcina programatorilor de la Gavedog 

este extrem de grea: reaiizarea unui 

univers virtual In care oamenii sa-^i 

legSseasca propriile vise despre Parade 

Extrem de interesanta mi s-a 

parut ideea producatorUor de a im* 

plemeta in joc o serie din operele de 

arta ale unor mari artisti. Totu^i, 

aceste tablouri, sculpturi sau scrieri 

sunt create de om, sunt chiar rodul 

imaginatiei omului, care secole de-a 

randul a incercat sa isi creeze o 

imagine asupra acestui taram divin, 

Pe unii dintre noi credinta ne face 

1 

sa percepem acest tinut ca pe ceva 
real, ca pe un loc In care merg cei 
mai buni dintre noi. Acest lucru ne 
face sa ne punem sute de intrebari. 


fara a primi Insa nici un fel de raspuns. 
Cine poate spune cand realitatea 
devine fantezie sau unde se trage 
linla intre cele doua? Gred ca acest 
lucru se intampia In visele noastre 
sau atunci cand imaglnatia noastra 
actioneaza. El bine, tertatl-ml teoria 
personaia despre om ijl paradls, insa 
altfel nu va puteam face sa intelegeti 
ce este Elysium: cel mai ambitios 
proiect de reaUzare a unui univers 
In care totul este posibil, unde 
realitatea este greu de identificat, 
unde nlmlcul totul sunt acelasi 
lucru. V-am lamurit? 

Mit sau realitate? 

Piecare om care viseaza sau i^i 
imagineaza tinutul mitic gaseste o 
poarta a Elysium-uiui, care face tre- 
cerea intre cele doua lumi: cea reaia 
si cea fantastic a. Astfel, fiecare 
episod din acest joc incepe printr-un 
vis care va transpune dincolo de 
realitate. Dar atentie, in mitologia 
gpeaca se vorbea despre niste creaturi 
numite lycantropes, oameni-lup, iar 
mlsiunea lor era de a pazi portile 
Campiilor Elisee. 

De fapt, toata povestea incepe 
tntr-un instltut special de cercetare 
a viselor. Cel care se ocupa de acest 
proiect, Dr. Sheperd, va afla lucruri 
dintre cele mai interesante despre 
comportamentul crelerulul uman In 
timpul unui vis. Cd?iginalitateaE^ 
ului nu consta doar in Idee, cl mai 
ales in faptul ca noul tltlu va fi 
primul Joc episodic realizat vreodata. 
Asta inseamna ca produsul va n alca- 
tult de fapt dintr-o serie de episoade 
care nu vor avea nlcl o legatura sem- 
nificativa intre ele. Spre exemplu, 
mtr-un episod va fi vorba despre 
cosmarurile pe care la are un vete¬ 
ran de razboL In altul vom intra 
in mintea unui tip numit Jim Hen¬ 
son. Si astfel ajungem la esenta 
Elysium-ului: caiatoria prin visele 
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oamenllor, numlte de cei de la Cave- 
dog Entertainmeiit - dreamspace 
(spatiul vlBulul). Da aaamanaa^ veti 
avea poslbilltatea sli urmUrltl cum 
domn^ doctor observe cainele 
cum viseaz3, cum p3,trimde In 
visul acestuia, in care va expiora o 
lume In (alb-negru) populate cu 
vajTcolaci sau oameni-lup. Designerii 
au Incercat sS creeze eplsoade c4t 
mai variate care s& constituie o 
continue surprizS. pentini gameri. 
NiciodatS nu ve^i ^ti la ce sS vS 
aijteptati! Un eplsod poate fi 
infrico^ator, unul total bizar, iar 
altul tti poate stoarce creieril panS, 
sS, !1 ^se^tl solatia. 

Datorita faptulul c5- avem de-a 
face cu on RPG, in Joe vom ref§,si 
§1 Informatli statlstice. De exemplu, 
dacS, ne vom intalnl cu vreun perso¬ 
na}, atunci pe ecranul monltorului 
va ap3*rea imaglnea acestuia, o 
descriere a personajului un baton 
prin intermediul cS^ruia putem obtine 
informat ii suplimentare. Aceste sta¬ 
tistic! vor fi reinnoite de la un epi- 
sod la altul, iar de obiectele pe care 
le veti culege tntr-un eplsod puteti 
beneficia si in urmS^torul. Partea 

t 

cea mai bunS, este aceea chiar 
dacS, personajele voastre nu sunt 
suficient de bune pentru un eplsod 
mai diflcil, tot va exista posibilitatea 
ca acesta s& fie dus la bun sf^sit. 


E^slum va avea on engine 3D care 
a fost reallzat cu un soft nou 
foarte avansat. View*ul este realizat 
tntr-o perspective, third-person. 
Astfel, poti controla de la unul ptoS 
la trei personaje intr-un eplsod. Cel 
de la Cavedog afirmS, cS, au dorlt 
sSl creeze un joo in care game-play-ul 
sS, fie foarte simplu si in acela^l 
timp distractiv. 


Raiul e pe PamSnt? 


ToatA povestea pe care v-am spus-o 

a fost realizatS, intr-o grafieSL 3D care 

se anuntS. a fi ceva ce nu am mai 
1 

v3.zut pans, acum. Cand spun asta, 
cei de la Cavedog Entertainment se 
bazeazS, probabil pe tehnologia en- 
gine-ului 3D cat si pe ideea original^ 
pe care au abordat-o. In avalansa 
asta de RPG-uri era nevoie de ceva 
cu total cu totul special care sfi 
schJmbe un pic conceptul despre cum 
ar trebui sSh arabe oastfel de aventurai!! 
Dupa cate s-a spus despre aceastS, 
realizare, putem afirma ca. Elysium 
nu va trebui ocolit atunci c§nd va 
aparea, pentru ci, m mod sigur va 
fi un punct de referinta in domeniul 
RPG-urilor, Acestea fiind spuse, va 
ores vise piacute ^1 fie ca fiecare 
dintre noi sa i^i gaseasca propria 
poarta spre Paradis. Nighty nltelll 

WUd Sm*4€ 
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lata un joc in care aventura, strategia actiunea se combina in cel mai 
original mod! Lipse^te doar un gamer adevarat care sa puna manuta pe 
el sa-1 joace pSna-1 face praf. 



C omputer Artworks este o 
flrmS, din Marea Britanie 
care va Incerca In curand 
marea cu degetul* Foarte interesant 
este faptul cS, acestia, inainte de a 
produce Jocurl, au avut tot felul de 
reaUz§,rl grafice pentru mai multe 
domenlL Un exemplu H constltuie 
grafica pentru o serie de filme real!- 
zate de cStre oei de la 20th Century 
Pox. Impulsionati de treaba buna 
pe care o f^ceau, acestla s-au decis 
s3,1^1 incerce norocul In domenlul 
jocurllor pe calculator. Avand In 
vedere cH munca speclali^tllor de 
la Computer Artworks era bazatS 
In special pe realizari grafice cu cea 
mai Inalti tehnologie 3D, graflca 
din Fvolva nu poate fi decat extra- 
ordinari. 

De fapt, este vorba despre un 
titlu In care gamerul este introdus 
Intr-o lume vlolenti §1 ametitoare. 
In care puteti trii o adevirati aven- 
turi Ca§a cum ne place noaii). Aceasti 
lume este populatS, de alienl de toate 
rasele» care mai de care mai cludati. 
Gamerul va trebul si lupte tmpo- 
triva unui parazit care a infestat 
Intreaga planeti. Acesta are Insi o 
armati oonsiderabili de rizboinici. 

Astfel, pentru a putea 


sjunge la „parazitul-ijer va trebul 

si Invingetl armata acestuia 

binelnteles ci nu va fi fLoare la ureche. 

Astfel, veti prelua conducerea unei 

echipe de creaturi numlte Genohun* 

ters cu care veti poml m ciutarea 

„parazitilor” pentru a Si ellmina. Un 

third-person combinat cu action- 

strategy este foarte greu de realizat 

deoarece avem de-a face cu trel 

genurl de joc diferlte. Putem spune 

ci acest nou produs are cate ceva 

din Quake* putin din Heretic 2 o 

tarS din Tomb Raider. 

1 

Cand o si jucati Evolva veti 
avea nevoie de o gandire strategici. 
Dar pentru ca aceasti noui rea- 
llzare si poati fl Jucati iji tn^eleasi 
de citre un numir cit mai mare 
de gameri* cel de la Computer 
Artworks au tncercat si reallzeze 
un produs care si se bazeze In spe¬ 
cial pe intuitia celul care Joaci. Vom 
avea astfel de-a face cu un titlu Sn 
care finaJul este legat de abilitatea 
gamerului. Partea cea mai fasci- 
nanti din Evolva nu o constltuie 
graflca* interfata sau sunetul* chlar 
daci acestea sunt extraordlnare. 
Adevirata plicere consti In 
aventuri* in ceea ce 
facl* in ceea ce vezl sau 
In iocurlle pe care le ex-1 
plorezi. De fapt, in^ 
aceste lucruri cons^ 
autentlcltatea ^I ori^ 
ginalltatea acestui 
nou produs. 


The fun of the game... 

De asemenea* s-a pus un accent 
destud de mare realism. Cand spun 
asta* mi refer la modul In care sunt 
realizate scenele de Lupti sau la 
modul In care reactioneazi un 
duijman in momentul in care II 
ataci. Ce poate fl mai frumos decat 
si vezl cum capuL celul pe care 
tocmai 1-ai „redus la ticere vef nici” 
se rostogole^te pe pimant In tlmp 
ce trupul acestuia se zbate ne* 
putincios mtr-o balti de singe sub 
priviPile tale reel. 

Spnnetl-ml ci sunt sadlc* nu- 
mltl-mi cum dori^* tnsi eu asta 
imi doresc si vid intr-un astfel d© 
Joc. Adevirul este ci ne place la 
nebunie si Inroijim monltoarele cu 
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smge, dar,.. aveti grflS. sS, nu fie 
aX vostru. Nu de aJta da’... piteazSI 

In ceea ce prlve^te graficsa^ pot 
afirma fSrS. cea mai micS. retlnere 
cS, este cu totui speciaJa. In afarS, 
de nuinS.rul impresionant de poli- 
goane, engine*ul mai contine o 
serie de tr§.saturl speclale cu totui 
nol cum ar fi: c4teva proceduri 
geometrica ^i o serie de efecte spe¬ 
clale ale texturii. De fapt, este ceva 
normal avand in vedere c5. cei de 
la Computer Artworks sunt spe- 
ciaJi^ti intr-ale graflcii. 

DacS veti alege sA jucati 
impotriva calculatorului^ ve^i avea 
de Infruntat un A.I. destul de 
performant care vS, va pune reale 
probleme. Chiar dac3. veti Juca 
impotriva calculatorului, creaturile 
voastre cat ifl cele inamice vor 
actiona in cel mai natural mod, ca 
^i cum ati juca Impotriva altul 
gamer. Astfel, in momentul in care 
vreuna dintre creaturi este rUnltS 
nu mai poate face fa^i, atacurilor 
voastre, aceasta va fugi cu coada 
Intre picioare. Dar, dacfi in drumul 
s&u se va Intalni cu alti prieteni 



de-ai lui, se va intoarce pentru a se 
rSzbima. Este la fel ca in realltate, 
mai bine zis ca intre bSLle^li de 
Cartier. Dac3, se intAmplS, ca unul 
sSL 0 la in frezSi,, acesta pleaca in 
fugs, sS,-^i aducSL ga^ca pentru a 
regia conturile cu bSietii care 1-au 
cSrSS-pit. 

Referitor la modul de joc multi¬ 
player,, pot spune cS, se anun^S, a fl 
destul de promitS,tor, mai ales 
datorltS, faptulul cS, iti poti alege 



creaturile cu care vrei sS, joci. 

Evolva este structurat pe 
misiuni. Fiecare nivel este pUn de 
obstacole ^i contine obiectlve pe 
care va trebui s^ le atingetl pentru 
a putea trece la urmS-torul level. 
Unele mlslunl vor fl contratimp i^l 
astfel nu vei avea prea mult tlmp 
de gandire, totui rezumandu-se la 
fltrage cat po^i In tot ee ti se pare 
suspect”, in scliimb, in msgorltatea 
celorlaJte misiuni nu veti intSJni nicl 
un fel de constrangere in ceea ce 
prlve^te tlmpul, tocmal pentru ca 
gamerul sS, aibS, posibUltatea de a-jji 
intocmi un plan si de a-^i alege stra- 
tegla cu care vrea sS pomeascS, la 
luptS., 

Who is the winner? 

De fiecare datS cand veti incepe 
un alt nivel, veti simti cS, ceva s-a 
scliimbat cS, nimic din ceea ce 
intalnlti aici nu seamAnS. cu ceea 
ce ati Sntalnit in misiunile ante- 

T 

rioare. Chiar ^1 A.I-ul va fl difertt 
de la un level la altul si asta pentru 
cA va evalua in permanentA modul 
In care progreseazA gandirea 
gamerului jji modul de Joc al aces- 
tuia. La un moment dat va ajunge 
sA vA cunoascA fiecare punct forte 


fiecare slAbiciune, DupA pArerea 
mea, acesta este un lucru bun, 
deoarece ne va mentine incontinuu 
in alertA ^i astfel vom fl nevol^l ca 
de fiecare datA cAnd atacAm sA 
adoptAm alte taoticl care sA li 
surprindA pe adversarii nostri. Ce 
sA mai vorbim, o adevAratA incer- 
care a mintii. 

Orlcum, pAnA la aparitia Jocului 
pe pla^A pot apArea mai multe 
modificAri, Din cate s-a scrls despre 
EvoIv£> putem spune cA va fl o mare 
realizare a celor de la Computer 
Artworks, o realizare care vA va 
captiva prln actlune intrigA sau 
vA va ulmi prin graflcA |i sunet, 
Pentru a nu risca sA vA plictisesc, 
ar fi mai bine sA mA opresc aici. 
Chiar dacA este vorba de un tltlu - 
Evolva - scos de o firmA total necu- 
noscutA in acest domeniu, eu zlc 
cA ne putem a^tepta la ceva care o 
sA ne satlsfacA exigentele. 

InsA cred cA cea mai bunA 
dovadA a reu^itei sau nereu^itei In 
ceea ce prive^te Evoiva, va fl acor- 
dul pozitiv sau negatlv pe care il 
vor da gamerii dupA ce vor avea 
posihilitatea sA testeze acest titlu. 
DupA pArerea mea acesta este cel 
mai important, Vol ce spuneti?!? 

WOd Smm4^ 
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Alaturi de lumea 
futurista eu nave 
lascre, lumile fantasticc 



sunt cele mai frecvente 
dccoruri ale jocunlor 
virtuale 


P rimul gand care mi-a stra- 
fulgerat materia cenusie 
atunci cand am vazut pri- 
mele materiale despre Age of Won¬ 
ders a fost: flO clona de Heroes of 
Might and Magic III!”, insa de 
Indata ce am mcepiit sa aprofundes 
studiul am inceput sa-mi schimb 
parerea. Desi, in continuare^ se vor 
putea observa asemanari intre cele 
doua JOGuri, Age of Wonders pare a 
fi pasui spre Heroes FV (sau poate 
nu?). KorbStar Developments si Epic 
MegaGaines lucreazSL impreuna la 
acest non titlu de aproape doi ani 
si spre disperarea masei de gameri 
tot mai nes^tui de Jocuri nu au dat 
publieitatii o data de lansare certa 
pentru Age of Wonders. Tot ce au 
lasat sa se inteleaga este ca va veni 
candva pe la Inceputul toamnei 
acestui an. 

Humans are evil! 

Age of Wonder a fost o perioada 
de pace si prosperitate in tinutul 
hatranului Overlord Inioch. Elfii, 
pitioii si orcii traiau intr o armonie 
perfecta. Dar intr-o buna si viforul 
umanMtii s-a aba tut asupra acestui 
regat pa^nic. Inioch nu era deloc pre- 
gatit pentru o asemenea nenorocirei 
Oamenii au trecut intreg tinutul 
prin foe si sabie pana au ajuns la 
palatul lui Inioch. Aici macelul a atins 
apogeulj oamenii ucigand barbati, 
femei si copi! fara deosebire* Nici 
Inioch nu a soapat de cruzimea 


navalitorOor. Regina Elwyn, cea de-a 
doua sotie a lui Inioch, impreuna 
cu fiica ei, printesa Julia, au reus it 
sa scape de macel ca prin urechhe 
acului, Cele doua membre ale da- 
nului regal au fugit impreunS. cu 
ultimii supravietuitori undeva in 
nord unde au inceput o viata noua, 
Printul Meandor, fiul lui Inioch din 
prima casatorie, era crezut mort si 
el. Dar acesta se ascunsese printre 
cadavre si de acqlo a asistat ingro- 
sit la m§,cel§.rirea familiel si priete- 
nilor sSrL Sear a a reus it sS.se stre- 
coare afara din castel impreuna cu 
cativa sliyitori devotati si s-a asoms 
intr-un refugiu subteran de mult uitat. 

Timpul a trecut, ceata uitarii a 
inceput sa se lase peste aoeste eveni- 
mente de o cruzime rar intainita, 
iar noul stat fondat de catre su- 
pravietuitori a inceput s§. se inte- 
ieaga cu cel vecin fondat de oameni. 
insa in subterane printul Meandor 
impreuna cu acolitii sai nu se gan- 
deste la altceva decat la razbunare, 
iar pe mama sa vitregS. si sora lui 
le crede tradatoare. Aceasta actiune 
cunoscuta si sub numele de Dark 

■j 

Elves este acum gata sS. ias4 din 
ascunzisuri si sa-si recucereasca 

j t 1 

tinuturile natale* Un nou razbol si 

I I 

mai sangeros bate la porti! 

To die tor freedom! 

Age of Wonder are doua cam¬ 
panil, una de partea Dark Elves-Uor 
si una cu oamenii, iar pe langa 
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Preview 


acestea are o multime de scenarii 
sirxgle si multiplayer. Age of Wondai^ 
este un turn-base strategy care se 
Joaca in stOul Heroes of Might and 
Magic m sau Warlords. Jocul se com- 
pune din dona parti, una de mana¬ 
gement al oraselor si resurselor si 
cealalta de explorare s! cucerire. 
Va trebni s^ ai gru§. de orase, sa le 
jnt§.resti, sa construiesti in ele tot 
ce ai nevoie pentru a putea mentine 
Gu succes rasboiul pe cared porti. 
La capitolul resurse, nu exista decat 
magic gems, acestea fund folosite 
pentru a obtine tot ce-ti doresti. Pe 
langa acestea vor mai exista doar 
resurse de hran§, pentru locuitorii 
oraselor si pentru armate. Unul din 
elementele prin care se deosebeste 
de Heroes 3 este tocmai presenta 

locuitorilor in erase. Acestia sunt 

1 1 

de rase diferite si necesita anumite 

T 

conditii pentru a supravietui. De 
ce spun asta? Pentru ca daca vrei, 
potl muta populatia dintr-un oras 
in altul. lar daca duci o rasa ce 
prefera frigul in desert s-ar putea 
sa te trezesti cu o revoM. 

y 

Oras ele vor fi situate at^ la su- 
prafata cat si in subterane cu mai 
multe nivele. Si fiindc3, tot am qjuns 
la harti, acestea vor fi foarte popu¬ 
late cu 0 multime de edificii ce abia 
asteapt§< sSr fie explorate. De cine? 
PS,i de eroii pe cared recrutezi. 



Acestia pot fi g^siti prin taverne, 
pllmbandu-se prin tinut sau vin 
chiar singuri pentru oferi 
serviciile. Erou vor fajce parte dintr-una 
din cele 12 clase, iar unii vor fi 
bad guys si altii good guys. Luptele 
vor fi singurele ocazii in care eroii 


vor avea sansa de a castiga expe- 

rienta neeesara pentru a trece la 

nivele superioare. 

La fel ca si in Heroes 3 vor 
? 

putea sS-si exercite cunostintele in 

ale magiei si sa se echipeze cu arte- 

facturile gasite. Dintre acesti eroi 

va exista unul care va fi lider si a 

1 

carui pierdere va duce inevitabil la 
pierderea scenariului implicit al 
campaniei. Trebuie sa aveti mare 
grija de el, mai ales ca este singurul 
care in campanie va trece alaturi 
de tine prin toate scenariile. 



Trupele se vor putea deplasa 
prin tinut fara sa fie neap5,rat 
conduse de un erou, insa numai 
cele in care este present un erou 
vor putea explora cavernele, ruinele 
si catacombeie intalnite, 

Armatele sunt alcatuite in ge¬ 
neral din trupe normale (spadasini, 
areasi, magicieni) si trupe specials; 
elementals, dragoni. in plus, unita- 

tile sunt dotate cu masinarii de 
■) ^ 

rasboi clasice: catapults, baliste, 
aruncatoare de flacarn In total 
exista opt unitati diferite dintre care 
una poate fi erouL 

La capitolul batalii se intrevad 
cele mai spectaculoase surprize si 
diferente vis-a- vis de Heroes 3. Daca 
cele vazute pana acum vor fi si in 
versiunea finala, atunci vom avea 
la dispozitie strategii nemaiintalnite 
pana acum intr-un turn-based, in 
primul rand eroul coboara in praful 
luptei si poate fi ranit si chiar ucis. 
Apoi mai exista ceea ce producatorii 
numesc „adjacent hex rule". Mai pe 
romaneste, daca doua trupe de-ale 
tale se aflS, langS< una inamica vor 



ataca amandoua odata. Apoi o 
trupa, daca nu a atacat In tura 
respectiva, poate fi pusa pe defence, 
iar daca un inamic are indrazneala 
sa treaca prea aproape de ea atunci 

va fi atacat imediat si fS^ra somatie. 

1 1 

Si acum vine poate cea mai inte- 
resanta parte: campul de lupta este 
mult mai bogat decat in Heroes 3, 
dupSi cum veti vedea si din screen- 
shot-uri. Copaci, tufe, lanuri de 
grau, case si multe alte elemente de 
decor sunt prezente. Dar un strateg 
istet se va putea folosi de aceste 
lucruri pentru a atrage sortii victo- 
riei de partea lui. Pai, hai sa va 
dau un exemplu sugestiv. Un Ian 
de grau traversat de vreo doua-trei 
unitati inamice. Ge se intampla daca 
muti un fire elementar in campul 
de grau? BARBECUE!!! Asediile vor 
pune la grea incercare or ice armata, 
fiindca pentru a putea ataca, 
aparatorii trebuie mai intal sa faca 
gauri prin zidul defensiv, cu excep- 
tia acelor trupe dotate cu aripi. 

Ei, uite ca mi se termini spatiui 
pus la dispozitie pentru aceasta 
prezentare si mai aveam inca a tat 
de multe de spus... 



/ 

i 1 



37 






















I atSL, dra^ mei* vn simulator auto 
care ne aduce aminte nouSr, 
color pasionati de ma^inl, de 
ceea cte se Sntampla in America aiillor 
’T'O. Cei care s-au gandit si, realizeze 
un astfel de joc poarti, numele de 
Engineering Animations, DupS. 
pSrerea mea, firma realizatoare va 
da lovitura cu acest nou produs. 
Gel putin eu abia a^tept si, pun ma- 
nuta pe eL Cred di pe foarte multi 
dintre voi li fascineazi. cursele cu 
ma^ini sau mScar ma^inile puter- 
nice. Daci, pentru unit anil 60-70 
au Insemnat rock'n roll, pantalonl 
evazati, Beatles sau Elvis, sunt 
convins ci, pentru altil aoeastS- 
perioadi, este deosebit de reprezen- 
tativS, in ceea ce prive^te ma^lnlle 
tari, pilotii Indeminatici cursele 
auto. Trajis-Am Racing "68- 72 se 
anunti, a fi un simulator tare mai 
ales datoriti, faptului cS pentru 
realizarea lui s-au fS.out studii 
si,p§,turl foarte marl in domeniul 
curselor cu masini ale acelor vre- 

I 

muri. Veti putea regSsi numele unor 
marl pilot! de curse care au alergat 
in acea perioadi, de tlmp, precum 
si unele modele de masini foarte 
cunoscute. Intotdeauna mi-am dorlt 
un astfel de simulator care sE imi 
ofere curse cat mai apropiate de 
realitate din toate punctele de 
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Haidefi sa vedem impreuna cu ce masini cum 
se alergau tinerii prin anii *60 sau ’70. 


vedere. Cind spun asta mS, refer la 
comxjortamentul la caJltS.- 

^lle pe care ar trebul s§l le aibS o 
making, de curse, dar mai ales la 
faptul cS rezultatul unei curse 
trebule sS fie direct legat de modul 
in care conducl. Se pare o§, Trans- 
Am Racing *68-' 72 ne va satlsface 
dortn^a din acest punct de vedere. 

Grafica joculul este extraor- 
dlnara, maf Inile fund foarte bine 
reallzate. De fapt este vorba de 
modele renumite ale anilor '70 
care au fUcut furorl pe |oselele 
americane: Ford, Chevrolet, Dodge, 
American Motors, Pontiac sau Ply¬ 
mouth, Cele mai spectaculoase sunt 
collzlunlle dintre douS sau mai 
multe masini sau dintre o 
ma^inS, vreun obiect de 
pe traseu. Este interesant 
faptul c§L aceste clocnlrl 
sunt astfel reallzate incat 
damage-ui modul cum 

reac^ioneazi, automobilul in 
timpul impactului sS fie c§,t 
mai apropiate de realitate. 

Asta inseamn^ c^ accidentele ^i 
cohziunile vor fl diferite intre ele, 
ceea ce va duce la divers If Icarea 
actiunli de pe pistS*. Pentru a reaiiza 
acest lucru, cei de la Engineering 
Animations au studiat cu foarte 
mare atentle comportamentul unei 
msujlnl in timpul ^1 dupS. un impact, 
cu toate energlUe care se conserve 
sau se elibereazS,. Altfel spus, dupS, 
o ciocnire caroseria ma^inii cu care 
concurezi se va deforma in functie 
de vitezS, sau de locul in care ai 
fost lovit. 

A^a trebule, nu-1 a§a? 


Nebunie pe ;oseie... 

Deci, ave^l grtJS cum conducetl 
cS, o s5, aveti pe mani, masini dintre 
cele mai puternice care, conduse de 
un pilot nepriceput, pot fi foarte 
uijor avariate. In urma coliziunlior, 

dac§, impacturile sunt 
frontale, poti 



avea panS, de cauciuc sau chiar 
probleme cu directia, Dar nu vS- 
faceti griji. Pentru situatiile in care 
vS, veti trozni car-ul, veti avea parte 
de aslstentH tehnicS din partea 
echipei de mecanidi care intr-un tlmp 
util Iti va remedia o parte din 
avarii. In acest joc vom alerga pe 
trasee celebre pe care au avut loc 
curse intre anii 1968-1978r Road 
America, Bridgehampton, Lime 
Rock, Mount Tremblant, Mid-Ohio 
si multe altele. Designers au realizat 
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fiecare track la fel ca tn realitate, 
sublinllnd trasHturlle care le-au 
f&cut celebre. Pentru a putea face 
asta, an studiat fotografii, h^rtl, 
dlagrame si chiar filme despre 
aceste locurf 

Gamerii I^i vor putea alege 
masina cu care vor sS alerge dintre 
ni^te modele extrem de puternlce 
care si la ora actuali, Isl pot etala 
fS^rS, nici cea mai micS problems, 
cei peste SOO de cS.lutl putere in- 
ghesui^t sub capotS,r Mustangs, 
Camaros, Javelins, Firebirds, 

Barra- 


ale cutlei care sS. vS. aslgure un 
demaraj bun jjl rapid, dar de ni^te 
gume late umflate la o preslune 
medie. In sehlmb, tntr-o cursa cu 
foarte multe linii drepte veti avea 
nevoie de rapoorte mai lungi in cutle 
pentru a obtine o vitezS. maxlmi. 
c4t mai ridlcatS, f 1 nl^te pneurl ceva 
mai tart Pentru a vS. putea testa 
maijlna, firma reallzatoare a creat 
tin traseu pentru test&ri in care ve^i 
putea verifica demarajuU viteza 
maxims., modul in care automobllul 
se comports, tn viraje forta de 
franare a acestula. Piecare autove- 
hicul din joc se va asemSna cu cel 
din realitate din toate punctele de 
vedere. 

Jocul se anunta a fl extrem de 

I 

spectaculos din punct de vedere al 
accidentelor fi al cascadoriilor pe 
care le puteti face cu marina. Asta 
doar dacSL vSi dovedi^i a fl un bun 
pilot. Pentru a nu pierde nimc din 
spectacoiul de pe plstS- vl se vor 
oferi patru posibilltS.|l de view al 
actlunii. 

i 

Piecare automobil va avea un 
cockpit origlnoJ realizat panS. la cel 
mat mlc detallu dupS. cel din reali¬ 
tate* Hu va llpsl turometrul, 
vitezometrul aau Indlcatoarele 
de apS, ulel ijl benzlnS.* 

Sunetul motoarelor se 
anun^S. a fl bestial. ^1 acesta 
la r^ndul lui a fost realizat 
dupS. sunetul pe care a emite 
motorul unel maijinl de curse 
reale* Cel mai frumos se va auzi 
la reducerea vltezel, cand pe eva- 
cuS,rl vor ie^l o serle de pocnlturl 
1^1 pS^cILiturl, asa cum stS. bine unei 
adevarate ma§lni de curse. 



das, Darts ^i 
multe altele. In plus, veti putea seta 
elemente ca transmisia, rapoartele 
din cutie, pneurile sau suspensia. 
Pentru a realiza o masinS cat mai 

i 

reu^itS. va trebui sa cimoa^teti cate 
ceva despre o ma^inS. de curse* Spre 
exemplu, daca va trebui sa alergatl 
pe asfalt cu multe curbe, |iGane 
ace de par, veti avea nevoie de 
amortizoare tari, de rapoarte scurte 


I can’t get enough*,. 

Pentru a. obtine un realism c§.t 
mai mare, cel de la Engineering Ani¬ 
mations au realizat un AJ. foarte 
avansat care te va face sa simti ca 
e^tl mtr-o cursa reaia ijl eoncxirezi 
Tmpotrlva unor plloti adevArati* 
Astfel, oponen^ii voijtrl se vor do- 
vedi a fl nlgte pllo^l extrem de expe- 
rimentati, capabili de manevre din 



cele mai complicate. Cu alte cuvinte, 
A.L-ul jocului va fonctiona asemeni 
unui creier uman, dovedindu-se 
astfel extrem de competitlv. Chiar 
|i cantatile acestuia au fost setate 
dupa cele ale unor driveri celebri. 
Spre exemplu, un pilot ca Mark 
Donahue este mxilt mai calculat In 
comparatie cu ParneUl Jones, care 
are un stil mai agresiv. 

Veti avea mai multe posibilltati 
de a juca acest joc. Astfel potl opta 
pentru curse indlvlduale, sezoane 



sau campionate. DacS. vi se pare c§. 
AJ.-ul este prea dur pentru voi, veti 
putea Juca cu prietenii tn retea . Cred 
cS. acest joc este printre putlnele 
simulatoare auto In care este mai 
u^or s5l joci multiplayer decat o curs& 
oblsnuita Impotriva calculatorului. 

latS^ deci cS. se poate realiza 
un astfel de simulator, tn care un 
gamer poate avea parte de o con- 
fruntare de calltate pe patru roti. 
Eu unul abia a^tept sS. joc Trans- 
Am Racing pentru cE de 

mult nu am mai jucat ceva care sS 
iml placE. Sper sA nu flu dezamAgiti 
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C el putln a^a aflrmS cei de la 
Ion Stopm despre noul lor 
3D shooter 

aoeste vorbe mi vin de la orlcine, 
ci de la creatorul lui Doom si Quake, 
decl unul dintre fondatorii gemilui. 
Acesta §i-a exprimat nemiiltuniipea 
asupra faptului cS, shooterele 3D 
pun prea putin accent pe dezvol- 
tarea person^jelor a story-ului* 


De aceea, prin noua productle, cel 
de la Ion Storm sperE realizeze 
un produa complet cUn toate puncte- 
le de vedere. 

in action 3D-iirile de panH acum 
nu era important cine era perso- 
najul, cl scorul pe care acesta il 
realiza, DaikRtajiB isi propune sS 
facS. un pas in plus: tot scenariul 
este constmjit In juiml unei povei^ti 


cu 0 IntrigS. precise, iar personajul 
este foarte bine conturat. 

The Tale of Daikatana*.. 

Haideti sit vedem putin care este 
povestea pe baza cireia este 
construit produsul celor de la Ion 
Storm. In prlmul rand sS, ne 
lamurlm ce Inseamn^ Daikatana. 
R§.spunsul este simplu: o arma pu- 
ternicS., o sable, construita cu secole 
in urmS,. SB. ne mut§.m putin In 
vremurile SndepS.rtate, intr-un 
templu vechi, in care s3.1§,suiau dol 
bS^rbati din clanui Miyamoto. Tatlil, 
care se ocupa cu construirea arme- 
lor pentru intreaga provincle, 
prlmise ordine de la necmtatorul 
Mishima, care conducea prin dlcta- 
turU, sa fabrlce o arma cu puteri 
fantastice, cu ajutorul cS^reia sS-fl 
zdrobeascS. toti dusmanii. Fiul, care 
dup4 moartea tatSlul devenise 
succesor, a contlnuat cS.ut§.rile In 
Incercarea de a g§,si o arm^ super' 
puternica. Dar cu cat era mai 
aproape de a termina aceastS. arm!,, 
cu atat mai mult realiza faptul c§. 
odatSi aJunsS in mainile tiranului 
Mishima, va face o multime de 
victlme nevinovate. Astfel, odatS- 
definitivata aceastS, capodoperS, ^1 
sfatuit de spiritele stri,mo§ilor, 
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Miyamoto se hotSreste sS» ascmida 
arma pe muntele Fiyiya si sS.vS*r- 
§easc3, gestul suprem, seppnlai. 

Secole mai tarziu, In anul S465, 
o echlp& de speclall^ti arheologi 
numltS, Team Eternity se hotareste 
S3, caute aceastS, sabie. Dar in 
momentul In care aceasta este gS,- 
sit3,j 0 erup^le uclde aproape toatS 
echipa de cercetStori, Ne vom muta 
apoi Tntr-nn laborator dm Tokyo, 
unde celebra Daikatana este dusSl 
pentru a fi oercetatS.. DupS nume- 
roose teste la care este supusS sabia, 
aflSlm oS, unul dmtre cercetatorli 
din laborator este un descendent al 
maleflcului Mishima, care dore^te 
rUsbune strllmo^lL Uclde 
pentru a putea fura sabia, lar tn 
momentul tn care pune mama pe 
ea, 0 ridicS, deasupra capului ^i 
^utat de puterile magice ale acestei 
arme, c3,13,torei^te inapol In tlmp 
modificand istoria, Ne trezim Int3>un 
uni vers complet nou* Cei doi su- 
pravietuitori, Hiro Miyamoto ^i 
Mikiko Ebibara, se gSsesc Intr-o 
lume nou3,, in care domne^te fa- 
milia Mishima, 0 lume pllni, de 
provocari, in care it asteapta o 
aventurfi, de neuitat. Sarcma lor 
este sS, fure arma care este bine 
pS^zitSl tntr-o fort3,reatgL. 

Let’s rock 

Aici intervme gamer-ul, care va 
mtra in pielea liai Hiro Miyamoto, 
cel mai destept dintre studen^li 
doctorului asasinat* Acesta, la 
rug3,mintile fierbinti ale fetei sale, 
Mikiko, vrea sa recupereze Daika- 
tana, s3, se Intoarc3, In trecut, s3, 
tndrepte Istorla pe fagasul normal 
si S3* prevma asasinarea mentorului 
s3,u. Din fericire, acesta nu este 
singurl El va fi ajutat de-a lungul 
jocului de Mikiko |i de prietenul 
s3,u, Superfly Johnson, controlati 
de calculator, in momentul In care 
ai terminat jocul, poti relncepe cu 
unul dmtre celelalte dou3. personaje. 
Avand la dispozitie tehnica saltmui 
In timp, eroii no^trl vor c313torl 
dm antica Grecie pan3* tntr-un San 


Francisco futurist, AceastSl posibi- 
litate de a c§*13*torl m tknp este un 
lucru complet nou pentru fanii first 
person shooter-urilor. De-a lungul 
acestor cS-13,torii player-ul va mtalni 
peste 60 de tipuri de Inamicl va 
avea la dispozitie peste 30 de tipuri 
de arme, depinzind de perioada In 
care se va afla. Pe durata mtregii 
povesti gamerul va lupta cu mino- 
tauri, skeletoni, clclopl, p^^leurOeni 
urla^i altl demool cu nume tnfio- 
ratoarei Ragemaster 5000, Forgi- 
nator sau Harpy. Dar, avand la 
tndemana arme precum Ion Blaster, 
Discus, Kmeticore, Sidewmder sau 
Crossbow, pe care le poti transporta 
dmtr-o perioada de timp in alta, la 
care se mai adaugS. chlar sabia 
magica Daikatana, nu exists prea 
multe motive de ingryorare. Actlu- 
nea se desfS^oara m 4 perioade 
istorice distincte: punctul de plecare 
- Japonia anului S465, Grecia 
anticA, San Francisco dupa un 
razboi nuclear Europa. 

Concluziile,., 

Ca orice produs dm seria 3D 
shooter care se respectS., Daikatana 


beneflciaza de suport pentru m\alti- 
player. Pani* la 16 gameri pot m- 
tra Intr-un duel pe viatS si pe 
moarte. Se pare c3* va exista ^i un 
mission builder pentru multiplayer, 
lucru care-1 va bucura extrem de 
mult pe cel paslonati de lupte 
prietene^ti, pentru c3 nu va exista 
perlcolul pUctiselli. 

Grafica folose^te englne-ul din 
Quake S, tnsli produc3torll au 
promis multiple Iinbun3t3*tin, astfel 
meat se anunta efecte si anlmatii 

I j ] 

cum nu au mai fost vazute panS, 
acum, Sunetele nici nu se putea s3 
nu fie bme realizate. Intr-un cuvint: 
un titlu ce nu poate dezami^gi. 

Beneficiind de o asemenea po- 
veste, cu personaje atat de intere- 
sante, cu medii de Joe atat de va¬ 
riate, productia celor de la Ion Storm 
cu sigurantS* va impune nol stan- 
darde In categoria 3D shooter- 
urilor, 

Bmemteles cS. verdlctul fmal H 

]■ 

vom da In momentul in care vom 
vedea versiunea finalS, pe care per¬ 
sonal abla o astept. 
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Let^s drive on the wild side! 


C ine nu a jucat Interstate’76 
a pierdut extrem de mult din 
istorla simulatoarelor auto 
combinate cu shoot^em’up* Despre 
ce era vorba acolo? P5,l, conduceai 
o masinS care nu numal cS, era 
putemicS,, cl mai era dotatS, cu 
arme. Un adevUrat monstm pe rotll 
Scopul era sS, duel la mdepllnire cu 
syutorul masinii o serie de misiuni 
Ccam total se reduoea la distrugerea 
alter ma^lni, saJvarea culva care 
era atacat de indivizl in maijlnl 
inarmata etc.)- Partea „proast§,” din 
Interstate’76 era faptul oB, actiunea 
se petrecea numal pe drumurlle dm 
afara ora^elor din SUA nu puteal 
sk ieijl afar& din maslna pentru o 
plimbare prin Smprejurimi. Intre 
timp, odata cu Intei^tat^ aceste 
douS. aspecte s-au rezolvat. 

Mislunile se cam aseam^nS,, dar 
medial s-a schimbat. Ne putem 
plimba cu marina prin orai^ (Las 
Vegas), putem pllota ellcoptere, 
motoclclete p putem le^l din acestea 
pentru a tirmS^ri pe aJtli p a distruge 
alte ma^itii, Atmosfera este cea a 
anilor ’80 In care se spune ca a 
avut loc o decadere a socletatll. 
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Daca anil ’70 au fost consideratl 
cool, de perloada anilor ’80 nimenl 
nu vrea sa*i^i aduca amlnte. Alci 
e^ti Taurus, cel din I’76, care 
reu^e^te sa deconspire un secret 
guvernamental, ceva legat de nijjte 
elleoptere din Area 49* Norman, cel 
care s-a ocupat de povestea din / Sj9 
a declarat ca vrea ca gamer-ul sa 
inteleaga unele aspecte legate de 
evenimentele din anil ’80, dar nu 
prin scurte fllmulete (cum era In 
r76), ci prin Tnsa^i actiunea 
Jocului, 

Let’s kick some butts! 

In mod fundamental, s-a lasat 
la o parte stilul dln'primul joc, care 
era ceva de genul kiU’em all, s-a 
pus accent pe actiunea jocului, pe 
Sndeplinirea mislunilor. Acum nu 
piangeti daca va piacea aventura 
din prima verslune, pentru ca vor 
exista aid misiuni In care vel 
avea de-a face cu o gramada de 
inamici, care te depasesc consi- 
derabU ca numar. In acest caz este 
bine sa va folosi^l imagina'^la 
inteligenta pentru a scapa de el, sa 
le distragetl atentia pentru ca 
scopul mislunii nu este uciderea 
tuturor ^mecherilor, ci aflarea 
ascunzatorll lor (in prima sau a 
doua misiune), lucru realizabil doar 
prin urmarirea unuia dintre el. 

Pentru Inceput vor fi cam 30 
de misiuni tn peste 20 de medii unice 
(ora^e, caverne, tunele) presarate 
cu poduri ^1 rampe peste care vel 
putea sari, actiunea avand loc chiar 
^i in interiorul ciadlrUor (garaje, 


case)* Extrem de captivanta este 
posibiLitatea de a iesi din marina 
^i de a continua actiunea pe Jos. 
Flecare marina va avea un nlvel 
de energle, astfel tncat vel putea 
sa cobori din mai^ina tnalnte ca 
aceasta sa explodeze. In momentul 
in care e^tl lipslt de orice mOloc de 
transport, fie vei putea contmuia 
misunea Inarmat cu un simplu pis¬ 
tol, fie vei putea gasl alta ma^ma 
pentru a termina misiunea. Chiar 
bandttli vor putea sa lasa din 
veiiiculele lor sa alerge pe strada 
(in acest caz poti sa-i eliminl fapa 
ajutorul ma^inllor). 

Pe scurt, fl^t aten^i la nlvelul 
de energle ^i in caz de urgenta sari^i 
m alta noua (puteti folosi vehi- 
culele inamicllor, daca ace^tia au 
luat-o la fuga), Vor fl multe misiuni 
In care singurul mod de a ^junge 
in anumite zone este mersul pe jos, 
deci va fl necesara oombinarea celor 
doua moduri de joc, Uneorl aoeasta 
va fl chiar obllgatorle (u^Ue de la 
anumite garsje vor trebui deschlse 
manual)* 

In plus, veti putea beneficia 
de optlunea de multlplajjrer* Partea 
buna din mtiltipla^er este ca fiecare 
poate sa se aiature sau sa para- 
seasca echlpa fara sa opreasca Jocul 
!n curs* Dar sa trecem la partea de 
tehnica |1 sa vedem*.. 

... ce avem sub capotS 

Pentru o graflca mult ma1 buna 
i^l mai orlglnaia, cel de la Aoti- 
vlslon au creat un nou engine 
numlt Dark Side care va rula numai 
cu sjutorul acceleratoarelor graflce* 
Pe acest engine vor rula atat Inter¬ 
state’82 cat i^i Heavy Gear II 
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putem fi siguri ci. grafica va fi pur 
si simplu bestial^ (30 de frame pe 
secundS,... sun& bine, nu?), Gele 
dou3. jOGuri vor avea acela^i en¬ 
gine de baza, dar modificat special 
pentru flecare, Un lucru specific 
acestui joc va fi IDM-iil (Large Dri- 
vable Mesh). Chestia cu mesh-ul 
este cam a^a; mesh este o imagine 
create In Softimage folositS, pentru 
a crea o grafic^ bunS in ceea ce 
priveste vehiculele si fatadele clS,di- 
rilor. Acest lucru permite un nivel 
ridicat al detaliului. Mediile din In¬ 
terstate *83 sunt create cu ajutorul 
tehnologiei LDM: strS-zile, ora^ele, 
canalele pline de graffiti, minele de 
uraniu, chiar interioarele maga^ 
zinelor, Partea cu necesitatea acce- 
leratorelor grafice trebuie prlvitS. 
in sensul pozitiv, cu ajutorul lor, 
procesoarele se pot „conGentra” 
asupra alter lucrurl decat a graficil. 
AI-ul va avea un rol important aici, 
deoarece jocul va avea medii inter¬ 
active. 



Nu se poate sS, lipseascS, efectele 
de luminS,, umbrH, foe, explozli Im- 
presionante, nori, reflectii in ape, 
dare de fum in spatele ma^inilor 
(de la roti motor), fumul ISsat 
de rachete, prafUl aruncat de rotUe 
care se rotesc cu peste 10.000 RPM 
(cam tot ce insufleteste aoest gen 
de titluri). In cele din urma partea 
cea mai Interesanta rSlmane sofat\jQ 

i 

masinilor. Vom avea la dispozitie o 
gr^madA de modele, dar pentru cS, 


producS^torii de masini nu erau 
inc4ntati ca m§-rcile lor fie 

I 

impu^cate, aruncate In aer, rS.stur- 
nate §i f5.cute praf, in joc nu vom 
avea de-a face cu numele adevS^rate 
ale masinilor. 

Si iatS, ca apar noi elements 
legate de vehiculele conduse de noi. 
Ele se rastoarnS, se rotesc, fae 
salturi, toate astea cu consecintele 
de rigoare. Te-ai rasturnat? A§a 
ramai, si singurul lucru de care 
trebuie sa te ocupi este sa iesi cat 
mai repede din ea... Nu de alta, dar 
se apropie inamicul cu viteza mare! 
Se va resimtl fiecare particica din 
mediul incorgurator, totul fiind cat 
mai real (ma refer la alunecarile 
din panta, la aterizarUe in fUnctie 
de viteza ^1 greutate, de pe podurile 
rulante, de dealuri). 

Spre deosebire de partea de 
asamblare a ma^inHor din V76, alci 
vom avea ceva cu totul nou. Nu 
putem pune or ice vrem pe masinile 
noastre indlferent de model. Nu 
fratilor, fiecare marina are un 
anumlt spatlu ^i anumite calitatl 
(nu potl compara spatM perfor- 
mantele unui Camaro cu cele ale 

I 

unei dubite). Menlul va fi gen drag- 
and-drop: lua|l scuturile, armele, 
echipamente speciale ^1 le puneti m 
spatiile pe care le aveti disponibile 
la marina respective. 0 gr^made 
de arme noi vor face vanStoarea 
mult mai mteresantS, Jentl cu cu- 
tite prinse pentru a sfa^ia cauciu- 
Gurile celorlaJti, harpoane pe care 
le infigi in aJte ma^inl pentru a le 
tintul pe loc sau pentru a le trans- 
mite alte accesoril care fie le vor 
distmge sistemul electric sau r&cirea 
motorulul, fie ata^eazS un dispozitiv 
pentru ca ma^taile lor sS fie repe- 
rabile pe radar. Este clar exists, 
0 diferentS enormS Intre Interstate 
*76 iji Iiiierstate *83. 0 diferen^li 
atat de mare mc4t ai putea chiar 
zice c3» este vorba despre douS. titluri 
diferite, care nu au absolut nimic 
in comun. 
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g0"10<l | Fiecaro joB^fsare ncK, ' 

cei de la LEVEL, il notSlm, poate primiV 
maxim 100 de puncte^ Dac& uA joa 
prlmeste 90 de piincte sau mai mult/' 
este r3.6plStit cu titlul de LEVEL Cool 
Stuff. Jocurile din aceastH. cat|gojri^ 
sunt origlnale, inovative si meriti/ 
cumpS^rate chiar dac5, nu suntyeti un 
fan al genului. 


180"g9| DaoS, un joc va mtra 
in aceasta-oategorie, va purta denu- 
mirea de LE5VEL Beconiand&. Aceste 
jocuri sunt exemple excelente ale 
genului si orice fan merita sa le^ 
achizitioneze. 


170*79; Jocurile care se vor 
Tncadra intre aceste limlte nu vor 
castiga nici un titlu, dar se vor clasa 
peste valoarea medie si merita mlLcar 
privite, Daca sunteti un fan al 
genului* probaPil ca vor capta 
atentia pe o perioada mai lung3,. 


Noi cel de la LEVEL ne m4ndrim cu faptul 
spunem exact ceea ce gi-ndim. Redaotorll 



1 « 

\ _ 




nostril sunt cel mat talenta^i §1 mai experi- 
mentatl !n aceat domeniu. Suntem foarte atentl 
cu aleg^riie pe caj^e le f^em, lap dacS, tin Joc nu 
merits cumpl,rat, no! va vom spune jji de oe. 
Dar nu vrem sS ne oprinl aiclf Vr.em sS §tlm 
caB© p^rerea despre Jocurile care 

apar^v^ijotiv penti’i^ oare.avem^^ubrlca Ghat 
Hoom'islV-ectiunaA^de TOP T|]H/ 


50-691 Aceste jocuri se afla 
sub medie ^i daca sunteti un fan al 
genului si in acelasi timp un colec^ 
tionar vretl sa-l aveti, mai bine sa-1 
cumpSLrati Impreuna cu prietenii, ca 
nu ’V^^ara rau c^ati cheltuit 
urea multi banL - 


* 0>49) f De aceste Jocuri mai 
sa v5, feriti. Ele au foarte putin 
-SjTit, ^ pot ImbolnS-vi cu nervii 
^ '^i "nu sunt^deloc amuzante, De ase- 
^menea, dac& un joc este plin de bug- 
urf va intra in aceastS^ categorle, care 
^ se LEVEL Juni, 
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Un nou simulator de zbor? I^tiu, In ultima vreme au aparut atatea 

simulatoare... Dar acesta, potrivit realizatorilor, este construit pe baza engine- 
ului simulatoarelor US Air Force. 


C el pu^in asa au afirmat cei 
de la Virgin Interactive 
despre noul ior flight simu¬ 
lator F-16 Aggwssor^ se pare ca 

nu ne-au mintlt, deoarece calltatea 
joculul este extrem de rldlcata. 
Simulatorul are In centru figura 
unula dintre cele mai bune aparate 
de zbor pe care armatele modeme 
de pe glob le au In dotare: celebrul 
F-16, ale cS^rui calita^i sunt fldel 
respectate In joc. 

Rolul gajnerulul este acela de 
pilot mercenar, astfel cSl vei zbura 
deasupra Africii In campanil ce au 
ca scop eliminarea rehelilor anti- 
guvernamentall care IncearcS, s& 
destabilizeze continental vei fi 
plStit In functie de rezultatele ml- 
slunilor. 


La prima vedere 

Incercand s& Inve^e din gre^elile 
mainta^ilor, cei de la Virgin filter- 
active au Incercat sS modeleze 
simulatorul In cea mai realists, ma- 
nierS. Astfel, au apelat la ^utorul 
lul Phil Allsopp, dlrectorul de la 
General Simulations Incorporated, 
care a afirmat cS s-a implementat 
in joc aproximativ tot ceea oe putea 
fi implementat. Spun aproximativ, 
pentru cS, unele lucruri sunt tinute 
incS, secrete de citre armata Sta- 
telor Unite. 

De asemenea, anumlte elemente 
apar pentru prima oarS, Intr-un 
simulator de avion. Unul dintre 
acestea ar fi sistemul de navigatie 
al avionuiui numit fly-by-wire. Se 
spune cH in momentul In care tltlul 



a fost terminat, acesta a fost testat 
de c3,tre membrii US Air Force care 
au declarat c§, se apropie foarte 
mult de simulatoarele pe care 
armata americanS, isi preg§,teste 
pilotll. 

Pentru cei care veti juca prima 
oar a F-I6 Agg^essai\ acesta este 
prevS,zut cu 6 mlsiunl de antrena- 
ment care te famlliarizeazS cu 
princlpalele manevre pe care un pi¬ 
lot trebuie sS, le cunoasca: decolatiH, 
navlgarea cStre un punct fix, comu- 
nicarea cu baza de la sol, eliminarea 
unui aparat de zbor inamic Cdecl 
controlul tuturor armelor din dota- 
re) ^1, blnelnteles, aterizarea. 1^1, 
oricum, controlul avionuiui se reali- 
zeazS, destul de u^or fatl, de alte 
simulatoare. Nu ai nevoie de ma- 
nuale de sute de pagtnl. Este destul 
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sS. parcurgl cale 5 mlsiiml de an- 
trenament, iji o voce 5^1 va com'oiilca 
de la sol care sunt pa^U pe care 
trebuie sSL-i Tndepline^ti pentru a 
deveni un pilot capabil s§. lupte de 
la egal la egal cu pilotii experimen- 
tati din r4ndul armatelor dusmane. 

Let^s take down all 
the bad guys 

In momentul in care te vei simti 

I 

destul de pregSLtit pentru a intra in 
lupta, vei avea de Indeplinit peste 
40 de misiuni, care sunt gmpate 
In 4 campanil dlstlncte. Acestea se 
vor desf&ijura In Madagascar, Rift 
Valley, Maroc iji Ethiopia vor fi 
Indreptate Impotriva unor inamici 
foarte bine dotatl din punct de 
vedere tehnic, avand la dlspozil^le 
un arsenal ce cuprinde de la aparate 
F-15 panl la armament din dotarea 
fostei Uniuni Sovletice, 

Deci, nu vor llpsl avioanele Suhol 
sau celebrele Mig-uri, aiaturi de care 
mai exists, o multime de alte 
avioane, ellcoptere, tancuri, blin- 
date, unit^ti de ap^rare anti- 
aerianS,, baterii de rachete cam 
tot ceea ce poate lupta contra 
avlonulul tSu, §1 nu va fi u^or de- 
loc, deoarece AI-ul acestora este des¬ 
tul de avansat, lucru pe care 1-au 
afirmat ^1 speciali^tli de la General 
Simulations Inc. Peisajele pe care 
le vei vedea in timpul acestor cam¬ 



panil vor fi extrem de variate. Vei 
zbura deasupra unor campii mtinse, 
canioane adSnci sau munti TnzS- 

j 

peziti ^i vei vedea chiar ora^e 
Intregi, uzine sau haze mllltare 
inamice. !n plus, mai exists, fi 
cSteva misiuni speclaie, cum ar fi 
distrugerea unel fosele pentru a 
topiedlca accesul duf manilor, dera- 
ierea unul tren, lucru care cred cS 
apare pentru prima oarS. la un simu¬ 
lator de acest gen, fl, bineinteles, 
distrugerea podurllor. 

DacS InsS nu aveti tlmp de o 
campanie mtreagS,, aveti la dispo- 
zitle 0 optlune numltS Instant Ac¬ 
tion. Aceasta vS permlte sS con- 
flgura^l orice harts dupS voia 

voastrS. Veti stabili numS*rui uni- 
1 

tatilor ina mi ce de la sol fi din aar, 
densltatea acestora, perloada din zi 
la care se va desfSsura operatiunea, 
precum fI condltiile meteo. Dar cel 
mat Important, 5^1 vei dota singur 
avlonul cu armament. Si vei avea 
de unde sS alegi, lista cu munltia 
pe care o ai la dlspozitie fiind destul 
de lungs.. Defi avlonul are destule 
locurl In care poti pune cate o ra- 
chetS, sau alte accesoril (11 poti 
impodobt mai ceva ca pe \in pom de 
iarnS.), eu personal nu am reusit 
sS supraincarc avlonul, greutatea 
pe care acesta o poate transporta 
fiind extrem de insemnatS., 

Jocul beneflciazS. de suport 
multiplayer, permitandu-vS. astfel 
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un duel amical cu prietenii, in care 
vS veti demonstra caJitStile de lup 
al aerului, sau cooperative. In csazul 
In care prietenii vS. sunt prea 
apropia^i ca sS luptati impotriva 
lor. 

Este sau nu mai bun ca altele? 

Elementele nol pe care produsul 
celor de la Virgin Interactive le 
aduce sunt de naturS sS. mS.reascS, 
numSrul de fanl pe care P-16 Ag¬ 
gressor ti are d^a. In primul fi-n 
primul rand, pentru a putea duce 



la bun sfarflt toate mlslunlle, 
trebuie sS, dlspui de adevS.rate 
calitS.ti manageriale. Nu este 
suflclent sS fh un bun pilot. Banii 
pe care II oaf tlgi <cS doar merconarli 
nu lucreazS gratis, se vede fi In 
serlalele de la televiziune), trebuie 
folositi ou cap pentru o cat mai 
bunS dotare a avlonului. De ase- 
menea, la multe simulatoare, In 
momentul In care te izbeai de sol, 
avlonul nu p5,^ea nlmic f i zbura m 
continuare. in P-16 Aggressor ai 
parte de o explozie de mai mare 
dragul! lar daoS. vrei sS scapi cu 
via^S, al poslbilltatea de a te cata- 
puita din avion Inainte de impact. 
DacS vei fi nevoit sS folosefti 
comanda „Eaect”, vei avea ocazia 
sS vezi pilotul aparatoiui cum este 
catapultat din avionul sSu, cum 
paraf uta i se va deschide, iar el va 
atinge pSmantul In siguran^S, In 
timp ce avionul va exploda In mo¬ 
mentul contactului cu solul. Un alt 
element pe care nu 1-am mtalnlt la 
mxiite dintre jocurile de acest gen 
este reprezentat de momenteie In 
care pilotului i se face rSu si lefinS. 
Cel putin eu asta am Inteles cS se 
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intampia In clipele tn caxe ecranul 
se inrosea dupSl care se Imiegrea. 

de^i mi s-a p3-rut intereaant, de 
la o vreme nu mai puteam face nlci 
0 manevrS, fSra ca sS. nu lesine pi- 
lotul. Si mai eram ang^jat mtr-o 
luptS, C3U un Mig, §1 c4ti(l credeam 
c& reuijesc sS.-l prind in vizor, le^lna 
pilotul* A^a c4 personal m*a cam 
dera^jat, dar nu pot eu s§, stiu cum 
e la 10.000 de metri altltudine sau 
chiar mai muQt, poate c5. cei de 
la Virgin Interactive nu au introdus 
degeaba acest efect. 

La capitolele graficA ^i sunete 
jocul se prezlnt^l destul de bine, 
reu^lnd s§. surclaseze destule pro- 
duse din categoria sa. Din p\mct de 
vedere al graflcii, nlmlc de obiectat. 
Avlonul este realizat bine. Poate cea 
mai buna ilustrare a celebrului 
F-16 Falcon intr-un joc: efectele de 
fum, precum flS,cS,rile turbo- 
reactorulul, la care se adaugSl 
efectele ce tin de conditiile meteo, 
conduc la senzatia c3, te afli acolo, 
in avion, nu tn fata monitorulul, 
Aceasta senzatie poate fi intglrltSl 
de folosirea unui joystick, vfiL 
spun din proprie experientS, cS. 
merits.! DacS acest lucru nu este 
posibil, vetl avea posibllitatea de a 
vS conflgura tastele astfel incAt 
controlul avlonulul sS, fie cat mai 
u|or de realizat, 

De asemenea, este de remarcat 
modul tn care sunt construite pei- 
sajele ce se pot vedea de sus de pe 
oer. In plus, este primul simulator 
la care poti vedea pilotul cum se 
miijcS in interlorul cockpit-ului, 
lucru care tti dS. o senzatie de 


unltate Intre acesta si avion. ^-16 
Aggressor are suport pentru o 
multitudine de piaci grafice iar pe 
un slstem ceva mai puternlc ruleazS. 
f&rS probleme pe o rezolutie de 
10S4x768, Sound-ul este destul de 
bun! Daca ascul^i In cum tl 

sta bine unui pilot adevSrat, si 
ceva mai t&ricel, vei avea niste 
senzatil plS.cute, Zgomotul f3.cut de 
motorul avlonulul este dlferit in 
functle de locul din care privesti 
aparatul de zbor. 

Personal gS,sesc cS. F-16 Aggres¬ 
sor este unui dintre cele mai reunite 
din categoria sa §i cred c§l dacS 
veti avea ocazia sS,-l jucati, nu 
merits. sS o rata^i. In final mai am 


doar un singur sfat pentru voi: nu 
turati motoarele la maxim decat 
cajid este necesar, Asta ca sS nu 
consumatl toatS, benzinal La 8,000 

t 

litrul, va fi o adev§,ratS. pagub§,. 
A^a c^ fitl economi. 
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Este evident ca tehnologia evolueaza ca in curand vom calatori 
vom lupta la bordul unor robo^i uria$i. A$a ca hai sa ne antrenam din 
timp! Fiecare in robotui lui cu cheile in contact ca pornim... 


V a veni o vreme In care 
oamenli vor fi ajutati de 
robot! In tot ceea ce vor 
face* Fie la deplasare, fie la treburile 
obl^nulte sau chlar In rS^zboaie, 
Mafinlle, aparatele, tancurile, 
ellcopterele, toate acestea vor 
dispS-rea vor fi tnlocuite cm robo^i 
pe cjare astSzl II putem vedea dear 
in fUmele SP* Si va veni o vreme in 

I 

care acejjtia vor deveni atat de 
inteligen^i tncat vor Tncerca sS 
subjuge omenirea, iuem care va 
conduce la adevSrate rSLzboaie intre 
acestia oameni. PrevS^zind aceste 
vremuri, cel de la Dynamix au 
creat un 3D combat sim cu pu- 
temice elemente de shooter* Star- 
siege^ pe care producStoril II numi- 
serU initial Earthslege 3: Starsiege, 
este conceput ca o continuare a 
seriei de succes Starsiege* §1 cum U 
sta bine unei realiz^ri noi, aduce 
multe elemente noi fatS, de ver- 
slunlle anterioare* Jocul se distinge 
Ins§. i^i in categoria slmulatoarelor. 
DacS* In lunga noastrS- oarierS, de 
gamer! am putut conduce masini 
sau motociclete, tancurl sau bSrcl 
sau am putut pilota avioane, eli- 
coptere si chiar nave spatiale, 
rareori am avut ocazia de a ne afla 
la bordul unul robot cu care sS, 
intrSm in luptSL si s§, facem ravagii 
In rtoduL du^manilor* 
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Humans vs. Cybrids. 

Cine va invinge? 

Producj§,torll au lucrat puternlc 
la partea de manevrabilitate. Astfel, 
controlul maslnSriel este foarte 
u?or, mai ales daM al la dispozitie 
un Joystick. Oricum, cei de la Dyna- 
mlx au prevSzut Starsiege cm ml* 
siuni de antrenament care te vor 
gjuta s& invetl elementele de bazS, 
pentru a te putea descurcja la bordul 
robotului tau* AstfeL vei inv&ta 

’ I 

ajutat de o voce care Tti va da ordlne 
precise iji 1^1 va spune cum. se reall- 
zeazS, navlgarea de baz^ ^i cea 
avansat&, cum se umblS, cu siste* 
mul de arme §i cum se csontroleazS* 
colegii de echipS., precum ceva 
elemente de tacticS,. Odatfe stfepan 
pe partea tehnicS, potl purcede la 
cele 45 de misluni grupate In S cam- 
panii* Vei putea lupta fie de partea 
oamenilop, fie de partea unor robot!, 
Aceste lupte se vor desf4sura m 8 
medii planet are diferlte, fiecare 
dintre acestea flind caracterlzat de 
conditll meteo particulare* 

Starsiege pane la dispozltia 
gamerului 30 de vehieule grupate 
in 3 clase. Desi actiunea se desfH- 
^oarS, undeva In vlltor, dintre 
aceste vehieule nu hpsesc tancurile, 
care se asearnSrUa foarte mult cu 
cele contemporane, Cu toate acestea, 
robo^ll tot robot! ramani Tehnologia 
viitorulul dom'le, oe sa-i faci! Scan¬ 


ner-ele cu senzori cu care sunt dotatl 

I 

sunt foarte soflsticate. Astfel, exists 
10 factor! diferlti care determine 
daca robotui inamic apare sau nu 
pe radar, factorl cum ar fi vlteza 
de deplasare, energla pe care o 
consuma, pozitia fata de formeie 
de relief. Odata ales robotui la 
bordul caruia vei lupta, acesta 
poate fl Gonfigurat din mai multe 
puncte de vedere, Poti afla totul: 
de la armamentul cu care acesta 
poate fl dotat pana la culoarea pe 
care o va avea* Si daca tot am vorblt 

t 

despre armament sa enumeram 
cateva dintre armeie cu care poti 
distruge baietil rail autocannon, 
laser, blaster, sparrow missiles, 
blast cannon etc. 

Mai mult decat atat... 

Produsul celor de la Diynamix 
are incorporat un mission builder 
nuinlt „drag and drop" cu gjutorul 
caruia poti crea proprhle scenaril 
In cazul in care cele pe care jocxil 
vl le ofera nu va pun fortele la In* 
oercare destul de mult* De asemenea, 
In momentul In care vrei sa te con* 
fruntl cu un alt adversar decat AI* 

T 

ul ai la dispozitie suportul pentru 
multiplayer. Modurlle de joc pe care 
acesta le are sunt competitiv sau 
cooperativ. Astfel, poti juca death- 
match-uri, ralduri asupra unui 
obiectiv sau ^^^^Pture the flag’". 
Numarul celor ce pot Juca este 
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limitat doar de vitesa slstemului. 
DacS, ar fi s3, ne iuS^m dupS, clilar 
spusele producatorilor* caa mal 
hunSi, modalltate de a realiza un 
multiplayer de calitate este de a-1 
face mai intai pe acesta si de-abia 
apoi single player-ul. De aceea nu 
trebuie sSt ne mipS,m cS Stajrsiege 
permite conexiunea prin Internet 
pentru multiplayer, 

incercand sa faci, misiunea 
gamerulul cat mai usoarS,, cei de 
la Dynamix au l&sat la alegerea 
acestuia modul de configurare al 
joystick-ului sau si teistelor ce vor 
fi folosite. TotodatS,, robotul poate 
fi v^zut din afarS,, nu numai 
din interiorul cockplt-ului, iar in 
momentele in care vei avea difl- 
cultati cu orientarea, vei avea la 
dispozitie o hartSL detaliatS^ de care 
te vei putea ajnta. 

De^i jocul este un simulator, este 
necesar sSt ^tii mai multe lucruri, 
nu numai sS navighezl ^1 sS, tragi. 
Elementele de strategic ocup§< un 
loc destul de important. La ince- 
putul fiecSlrel misiuni trebuie sS, iftii 
unde s§.‘ti plasezi vehiculele care 
te vor spi^ini pe parcursul atacului, 


trebuie sS-^i stabilefti locul de ince- 
pere a misiunil fi trebuie sS- dal 
ordine precise robotilor care te vor 
ajuta. 

Show must go on! 

Din punct de vedere al graficii, 
Starsiege este bine reaJlizat: detaliHe 
terenului, vizibilitatea, exploziile fl 
efectele luminoase fiind spectacu- 
loase. Starsiege are Indus suport 
pentru Glide fi OpenQL, la care se 
mai putea ins5, lucra, deoarece este 
destul de slab. Sunetele aocentueazU 
fi mai tare faptul dl actiunea se 
desfSif oara in viitor f i par desprinse 
de pe coloana sonor& a tinul film 
SP* Zgomotele pe care le face robo¬ 
tul ctod se deplaseaza aproape cS- 
lips esc Cdefi ar fi trebult sS, ocupe 
un loc principal) iar sunetele feno- 
menelor naturale f i mal ales muzica 
de fundal accentueazS. starea de 
dezolare care domnefte peste ^Inu- 
turile in care se desf&foarS, toatSl 
actiunea. Cel mai bine realizate sunt 
zgomotele produse de arme, la care 
nu am nici o oblectie. Privit in 
ansamblu, sound-ul te face si,-tl 


doresti sS cSll&torefti mS,car 100 
de ani in viitor, sS, vezl cu ochM tS-i 
aceste creaturi cibemetlce, precum 
fi lumea pe care r3,zboaiele dintre 
oameni si cybrids au creat-o. 

De retinut este faptul cfi. eel de 
la Pynamix au promts cS. Starsiege 
este doar primul pas in unlversul 
Starsiege, univers aflat intr-o per- 
manenti, expansiune. dup§, 
succesul pe care l-au avut deja, se 
pare cS- ace St lucru va fi posibil. 
R§,mane de vSzut dacS ei se vor 
tine de promisiune. 

Singura soluble pe care o putem 
trage este cS. Starsiege este un titlu 
care trebuie Jucat. Asta pentru c&, 
in primul rand, este unul dintre 
putinele science fiction combat sim- 
uri care ne permit sS, ne Imbarc&m 
la bordul unui robot, apoi pentru 
cH are o graflcS. si un sound destul 
de bun, f 1 nu in ultimul rand pentru 
cS- „vlitorul este mai aproape decat 
ne incblpuim" fi este bine sS. ne 
pregS^tim fl noi cum putem pentru 
incleftarea dintre oameni fi roboti. 
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Sportul inseamna sanatate, 
dar $i glorie! Depinde doar de 
materia cenu^ie de care dispui, 


G red cS, deja v^ati obl^nult ca 
din cand tn cand sH. prezint 
cate ■on management fotba- 
llstlc. Daca atl citlt cu atentle aiti- 
colele precedente, ati observat poate 
cS- etaloniil dup@, care am apreclat 
toaJte jocurile prezentate a foet Premier 
Manager 96. Pentru mine acesta a 
fost poate cel mai rensit produs al 
acestui gen. N-am zie perfectl SS mi 
mSr In^legetl gre^it. 0 interfa^ destul 
de simplS, sectiujiea de man^ement 
deetul de atractiv3,, chiar daci. nu era 
neapSrab oea mai oomplexM., dar tn spe¬ 
cial sto'olareajoculiili unde a obtinut 
cele mat multe aprecieri, stint pe scurt 
atuurile Premier Manager-ului 98* 
intr-adevar, PM 98 are cel mai specta- 
culos, frumos si logic meci de fotbal* 
Fazele sunt apropiate de reaJltate, 
jucl^torii se ml^cE bine pe teren, 
iar diferentele de valoare dintre ei 
sunt foarte vlzibiie se pot observa 
Ghlar mlci artiflcii personale* In 
nlcl un management de fotbal ap§.rut 
de atuncl Incoace nu am mai SntaJnit 
aceste lucruri, chlar dacSl !n oeea oe 
prive^te partea de management unele 
titluri erau mult mai complete* 
InsIL eu, personal, prefer acest gen 
de Joe nu pentru banli pe care-i pot 
face prin diverse manevre, oi pentru 
acel feeling deosebit pe care Q al 
cand ttl prive^ti elevli cum lupt4 
in teren urmandu-tl Indieatllle 
pentru extazol vlctorlei si amS^rS.- 
ciunea infrangeril. Pe scuit, pentru 
a trEi cu intensltate vlata de an- 
trenor* Si acum, dupE ceva astep- 
tEri am reu^it sE Intru in posesia 
urmasului unuia dintre cele mai 

1 

bune jocurl produse pEnE acmn, 
Premier Manager: Ninety Nine. 


54 Livil 


Road to glory 

Am spus d^a cE cel mai bun joc 
nu inseamnE cE e neapErat perfect. 
Am sperat tnsE la un joc perfect if 1 
de aceea am a^teptat cu destulE 
nerEbdare o continuare care sE 
acopere acele goluri sau scEpErl 
din Premier Manager 98. Spre 
bucurla mea, majoritatea dintre ele 
s-au rezolvat, dar au mai rEmas 
IncE si neschlmbate (oare produ- 
cEtorii au vrut sE mai lase cate 
ceva pentmi PMSOOO?). tnterfa^a a 
rEmas aceeasl, cu o micE modi- 
ficare. in stEnga vor apErea toti 
angfigatii clubului care atunci cEnd 
vor sE-ti comunice ceva aprind ni^te 
beculete. Pe langE aceastE „ino- 
vatie” ar fl fost bine sE mai aparE 
totusi cEteva. De exemplu, unele 
ecrane par Ingropate prea mult. 

Hal sE ne ocupEm acum de 
partea turn-based a Jocului, mai bine 
sis de managementul echlpei* SE 
vedem impreunE ce s-a schimbat 
cEt de reuslte sunt noutEtile. DacE 
modui de aicEtuire ai echlpei, sesiu- 
nlle de antrenamente |1 recuperarea 
medicalE au rEmas practic neatlnse, 
nu acela^i lucru se intEmplE ^i la 
capltolul tactlcE. DacE tn PM ^98 
alegeal o tacticE predefinltE la care 
mai fEceai tu cateva modlficEri, tn 
Premier Manager: Ninety Nine 
lucrurile se schimbE radical. In 
primul rand potl sE alegl patru 
tantici Cvetl vedea mai tncolo de ce), 
predefinlte sau creatii propm. Iar 
la capltolul creatii, libertatea de 
mi^care permisE este imensE* Nu 
numai cE potl sE a§ezl jucEtoril in 
teren in orice loc vrei, dar potl sE-i 
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a^ezi chlar Tn fiinctie de pozitla 
mingii, de fazS,, sau de pozitia \inul 
anuinit JucS^tor, Vom avea tn con* 
tinnare la dlspozitle un splon In 
tatJ&ra Jnamlca, numai c§. acum f l-a 
schlmbat titnlatura din assistant In 
observer, Sigur c§, antrenamentul 
nn este suficient pentru a forma o 
echlpS, redntabiia, pentru aceasta 
cateodata mai ai nevoie de forte 

j 

proaspete si imeori chiar de unele 
mai tinere, Nu m3, leg de eohipa de 
junior! unde n-am observat nimic 
nou fats, de precedenta versiune. 
Scout-ul, In schimb, a primit atribu- 
tiuni noi. V3- mai aduceti aminte 
cum ne chlnuiam In PM '98 si, gi,sto 
pretul corect pentru un anumit juci,- 
tor? Uite ci, §l-au dat seama produ- 
cStorll ci, ne dSdea prea multe bi,tS,i 
de cap au introdus ^briefcase'’, 
Acum, dac3, te intereseazS, un fot- 
balist anume, li pul dosarul In brief¬ 
case scout-ul fuge repede si, adu- 
ne toate informatiile despre el. 
spun toate, adic3, saJariu, performante, 
pret, eventual daci, are oferte de la 
alte cluburi etc. ce ml-a plEcut 
iarS,^i este c& potl tn sfar^lt sli 
cumperi juci,tori str&ini indiferent 
de divlzia In care joci. la si, vedem, 
am ultat si, pomenesc ceva? Sigur! 
In sfar^it po^l si, facl un ban clnstit 
din alte actlvitati, cum ar fi 
vanzS^rl de hamburgeri pe stadion, 
daci, ai oferte TV poti chiar vinde 
tricouri, ^epcl ^1 aJte chestil asemS- 
ni,toare. In PM '96 la Inceputul 
sezonului vindeai toati, portiunea 
de reclami, dintr-o dat3,. In PM '99 
fiecare sponsor va veni cu oferte pentru 
un anumit numi,r de pancarde, Odati, 
vandute, spa’^lUe de reclami, vor 
putea fl vS-zute in timpul meciului, 
§1 hai si. nu v3, mai tin in tensiune 
^i si, tree repede de tot la meet, 

Pe teren! 

Si, vedeti ce minuni va face 
1 

placa voastrS Voodoo pe stadion. 
Hu de alta, dar pe software rendering 
nu meriti, deloc si, te uiti la mecl, 
Ca de obicei, vor apirea fmmos una 
cate una pozele jucStorilor (daci 


nu exists., atunci a dark face), iar 
In final, stadlonul pe care se va desfi,- 
§ura partida. Si fluierul de SneeputI 
Cred ci, deja v-a^i si,turat ci,t de 
mult am lS.udat PM '98 la aoest Capi¬ 
tol. Nu-i nimic, n-am s-o mai fac, 
acum am si, laud PM'99. 

Nu numai ci. a pi.strat toati. fru- 
musetea ^1 spectaoulozitatea me- 
ciului, pe care am admirat-o atat de 
mult In PM ’98, dar aduce nenu- 
mi,rate ImbunEti,^lrL PS.1, ca si, vi, 
da^l seama mai bine, am si. fac o 
scurti, paralelS. Intre cele douS, ver- 
siuni. In PM *96 nu se deposeda 
decat prin tackling din aceasti, 
cauzi, de multe ori un jucator putea 
dribla toati. echipa adversi, si 
Inscria nestingherit. In PM'99 depo- 
sedarea este ceea ce totl a^teptam, 
adlcS. un plclor pus acolo unde tre- 
buie poate recupera o minge. in 
plus, un jucS.tor mcoltit de doi-trei 
funda^i are marl ^anse de a plerde 
posesla balonulul. In PM '96, daci, 
un fotballst sci,pa singur spre poartS., 
de foarte multe ori §uta de la 20 de 
metri, Iar in unele cazuri, daci, nu 
era atacant, se putea chiar Intoarce 
da pasi, In spate, PM '99 intro¬ 
duce un nou element, sprintul. In 
momentul In care un fotbalist a 
driblat adversarul aleargi, cat H tin 
plEmanil spre poarti., Dac& nu 
apore un alt funda^ va intra In careu 
va ^uta fS,rSL si, ezite, indiferent 
de pozitia pe care joaci-. Pe Itogg, 
acestea, mai poti s§.-ti alegl Juci.torii 
care si, execute penalty-uriie. 


loviturile libere in functie de pozitia 
acestora. Si v-am r3,inas dator: cele 
patru tactici pe care le-atl selectat 
anterior pot fi schimbate u^or f3.r3, 
sS. fie nevoie s3, opritl derularea 
meclului sau si, ajjtepta^l un moment 
de pauzS. Printr-o simplS. ap3.sape 
de tasti, poti striga la bi.ietil tS.i si, 
treaci, din 4*4*2 In 4-8-3 ijl ei se 
vor conforma imedlat. Din pi.cate, 
lucrul pe care eu, personal, U a^tep- 
tam cel mai mult nu apare. Nici m 
PM '99 nu voi putea si, saJvez fazele 
incen-diare din timpul meclului. 
Treaci, de la mine, dar daci, PMSOOO 
nu va venl ^i cu acest feature mi, voi 
supi.ra ri,u de tot pe Actua Sports. 

Stiu, stiu ci. am spus-o de nenu- 
mirate ori azi, dar In continuare 
riman ferm convtns ci PM '99 este 
cel mai bun management de fotbal 
produs pani, acum. Si, vedem pentru 
cat timp msi,. Concurenta vine tare 
din spate In cateva siptimani 
vom avea Championship Manager 
3, Atunci si, vezi distraotiel 
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Operatiunea Barbarossa a fost declan^ata. Uniunea Sovietica este invadata de 
trupele celui de-al Ill-lea Reich. Sta numai in puterea ta ca victoria sa incline 


spre una din cele doua tabere. Pe Frontul de Est! 

activitatea In acest domeniu pe 


R andupile de fata sunt de fapt 
o incercare. Pentru prima 
(data colalX)rez cu cineva la 
mi articol, simtind cS persoana cfi.- 
reia i-am solicitat sprtjinul In la- 
borioasa intreprindere a scrieril 
imui artlcol competent despre acest 
Joe este mult mal In m^surS, sS,-l 
cuprlndS, In toate aspectele sale, 
decat cel pe care 0 ^tltl, poate, din 
rubrloa de multimedia. Un bun 
prleten, Radu, a fost cel care a Jucat 
efectiv CCIH The Russian Front, In 
tlmp ce eu l-am cbibi^t, ascultandu-1 
In toate cele luand con|tiincios 
notite. AdicS, Radu s-a jucat a co- 
mentat, iar eu am scris ^i organlzat. 
Cat despre Radu, oeea ce ar putea 
fi de interes pentru voi (pentru mine, 
cel care l-om exploatat cu nesimtire, 
a fost) este faptul are o bunE 
exponent A in aero navomodelism, 
cu participSin in competl^ de profil. 
Mai mult dec4t at§,t, cum de altfel 
mi se pare ^i normal, I^i bazeaz^ 


pasiunea pentru istoria military, cu 
accent pe primele doua rSLzboaie 
mondlale (zic primele pentru c^ nu 
se |tie, poate se mal pune de unul, 
Doamne fere^te, ..0- 

„E cu Karate?’’ 

Este Intrebarea pe care mi-a 
trantitro Radu atunci cand i-am spus 
de Close Combat. Nu mai incercase 
nioi nn joc din aceastS, serie, iar 
titlul l-a dus lejer cu gandul la ches- 
tlunl de genul Mortal Kombat (ajuna 
parca la randul lul la a IV-a ver- 
siune, nu?). Noroc cu „The Russian 
Front”, cS altfel nu-1 mai prindeam 
pentru artlcolul de fatH. 

Odata a^esat In fa^a calculato- 
rului, surpriza amicului meu a fost 
mare. Nu numai cS. nu era vorba 
despre un studiu de plan (cum nu- 
mesc eu jocurile in care trebuie s§- 
fli un maestru In stfepanlrea 



tastatupii, precum serla MK), nu era 
vorba nici de un joc de strategie 
turn based dar nicl de unul de 
strategie In tlmp real. Era ceva mult 
mai captivant. Close Combat este 
un titlu de tactlcfi. in timp real. 
Iar prlmul element care a recomanda 
ca pe un joc de tactici, este unitatea 
military, in alcStuirea fUnctio- 
narea sa, a§a cum apare In COm. 

fapt, sunt subunitatL.,” 
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Treptat o sS vi, lumini^m dlfe- 
renta dintre tactic^ si strategie, in 
mod practic, pe diferitele compo- 
nente ale Joculul. In prlmul rand, 
unit&^ile pgilitare pe care le coman- 
datl In can nu sunt unltS^ti rnilttare 
de mari dimensiuni. Chiar dimpo- 
trlvE, este vorba de unit3,ti mlci, 
de tipul plutonulul, sau al unei 
companli mult mlc^orate. Sunt bS.- 
tS,lii in care ai In jur de 30 de oa- 
menl, ceea ce uneori este mai put in 
de un pluton. De fapt, In teren, pe 
campul de lupti,, comanda se exer- 
cits, la nivelul cel mai scS^zut 
anume de grupS.. Pentru cei cu 
armata nefS,outSl, sau necunoscutS, 
este de §tiut c4 plutonul este 
alcAtult din grupe, iar companla din 
plutoane. Si ai sub comanda ta 
grupe de toate felurile. Grupe de 
Infanterie u^oarS, dotatS cu 
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carabine, de infanterie medle CpiB- 
toale mitrallerfe) grea (cu puijti 
mitralierS.), grupe de mortier, de 
artilerie usoarSL etc., iar uneori poti 
avea In spryin cateva tancuri (le 
pott numS-ra pe degetele de la o 
In cazul cel mai fericit) 
artilerie grea. 

„E;ti in pielea comandantului 
de pluton^’ 

Ceea ce face foarte veridic jocul, 
prin aceasta cu atat mai atractlv, 
este apropierea de oei care alcatuiesc 
subunit&tile din subordine, pe care 
o ai In postura de comandant. Mi s-a 
p§lrut foarte inspiratS ideea color 
da la Microsoft de a nu crea grupa 
ca o entitate abstracts., un simplu 
dreptunghiulet pe harts sau even¬ 
tual nl^te soldStei a cSror semnl- 
ficatie este strict graficS. Wu, gru- 
pele sunt alcStuite efectiv din soldatl, 
flecare cu numele ^1, cel mai impor¬ 
tant, cu calitStile defectele sale. 

Pentru a-ti da posibUitatea sS-1 
cuno^ti pe cei pe care li comanzi, 
inainte de bStSlie poti apela un tabel 
special de inf or mat li asupra pro- 
priilor unitStl, In care afli despre 
sSnStatea, moralul, capacitatea de 
a conduce, inteligenta, puterea §i 
experlen^ lor. Este chiar foarte 
interesant un lucru pe care 1-am 
observat studilnd acest tabel la 
coloana de inteligentS. La inceputui 
rSzboiului, In cazul multor subunl- 
tSti, comandantil aeestora au un 
nivel al inteligentei vizibLL mai scS- 
zut decat cel al subordonatilor. TrS- 
gStorul dintr-o grupS de mitralierS 
medie sau grea sau ochitorul de la 
0 piesS de artilerie este clar mai 
slab de minte decat ceilalti membri 
ai grupei. In schimb, are o mare 
autoritate, are un nivel de leader¬ 
ship mai ridicat. Observand cS acest 
raport se modifies (In ceea ce pri- 
ve^te nlvelul de inteligentS) de-a 
lungul rSzboiulul, In favoarea con- 
ducStopilor grupei, Radu §i cu mine 
am ajuns la concluzia cS nu este 
deloc imposibil ca acest fapt sS fie 
0 subtilltate a producStorilor Jocu* 
lui, m ceea ce prive^te realismul. 

Pentru cS, la Inceputui rSzbo- 
iului, In urma mSsurilor pe care 
Stalin le luase pentru a-si controla 
mai bine trupele, Armata Ro^ie era 
puternic politlzatS. La conducerea 
unitStilor si subunitStilor se aflau 
activi^ti de partid, ale^i pe criteria 
politic nu aJ competentei militare. 
Cu toate acestea nlvelul autorltStli 
aeestora era foarte ridicat. Aceasta 
era TnsS o autoritate artificials, 
datoratS tocmai aspectului politic 
al acesteia, SS nu te fi pus sfantu' 


sS nu Iti asculti intocmai coman- 
1 > 

dantul. OricSrel nesupuneri sau 
ezltSrl I se dSdea Imedlat o conotatie 
politics fi te trezeai ta Siberia, la 
dizidenti. Sau In fa^a plutonului de 
executie, ca sabotor. 

AceastS modalitate de a orga- 
niza si motlva soldatii s-a dovedit 
InsS dezastruoasS, fiind una din 
cauzele nSruiril Intr-o primS fazS 
a frontului rusesc. Sesizand impor- 
tanta faptulul de a pune accentul 
pe competen^a milltarS a coman- 
dantilor, Stalin sl-a reorganizat 
armata In a doua parte a rSzboiului. 
Acest lucru este vizibU In £7(7127, 
in tabelul de care vS vorbeam mai 
sus. Unde, In a doua jumState a 
rSzbolului, atat autoritatea (legiti- 
mS de aceastS datS) oat ^i inteli- 
gen^a sunt la nlvelul normal pentru 
un conducStor mUitar. 

In £7£7iZ7, apropierea de subor- 
donati este un element care, pe langa 
savoarea pe care o dS joculud, este 



foarte util in pregStirea si condu¬ 
cerea luptei. Redau aici intocmai 
cuvlntele lui Radu, valabile pentru 
situa^la In care te afli la Inceputui 
prime! bStSlii dintr-o operatiune sau 
campanie militarS: 

„Trebuie sS te pui In pielea 
comandantului de pluton care a 
ayuns sS comande o subunltate pe 
care n-a vSzut-o In viata lui. Si 
atuncl, ce fact? Te prezintl, se pre- 
zintS i^i bSletli, II iel pe flecare in 
parte ^1, In timpul scurt pe care H 
ai la dispozi'^ie Inainte de luptS, 
Incercl sS-i cuno^ti. Si-i Intrebi: 
<MSt, voi ati fost In luptS panS 
acum? Totl, sau numai unti? Care 
e proaspSt recrut? Cum statl cu 
sSnStatea? A mai fost vreunul din 
voi rSnit?> ^1-1 desco§i ca la carte, 
sS*tl dai seama de ce e-n stare 
flecare, ca sS i^tli apoi, cand li 
pregStesti si pozitionezl pentru 
luptS, pe care poti sS te hazezi, pe 
cine po^l pune sS actioneze In 
punctele cele mai flerbin^l i^i care 
este slmplS masS de manevrS. Cum 
ar fi, pe un ANCist (apt necomba- 
tant) nu II pui sS duduie din mi- 
traliera de companie In varful 
dealului, m prima linle, Nu, el e pe 
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postul telefonistului sau cu pusul 
fasolei In ceaun de acolo m ga- 
melS, nu?“ 

Multe $i variate unitafi 

De fapt, nu este vorba numai 
de ANC-i^tl. Exists o eSpitS de feiuri 
de unitati m COIE. Spre exemplu, 
tot din eategoria ceior mai slab 
pregStite fac parte unitSLtile de 
partlzani sau cele de linia a doua, 
alcStuite ori din recrut t proaspe^i, 
fie din bSrbati de varsta a doua, 
Inrolati din lipsS de efective. Pe 
recruti e clar, nu poti sS te bazezi. 
In cadrul infanteriel exists InsS 
trupele regulate, care sunt mai 
puternice, precum si cele mai capa- 
bile, trupele de eMtS. La sovietici. 
In infanterla de elltS se remaroS 
cercetasii dotati cu pistoale mitra¬ 
lierS, aruncStorll de flScSri, genijtU 
si lunetistii. Trupele de elltS ale 
germanilor sunt in general trupe 
SS, Intre care, pe langS tlpurile de 
unitSti evidentiate mai sus si la 

II j 

sovietici, se remarcS trupele de soc, 
ai^a numitll Sturmgrenadiere SS. Ba, 
pe deasupra, se face distinctia Intre 
trupele inzestrate pentru lupta de 
iamS, cu costumele albe de camufl^ 
cele In tinuta de varS-toamnS. 

Fiind un joc realist, CGHI este 
generos si In ceea ce prlveijte do- 
tarea cu tunuri §i blindate a tru- 
pelor. Practic, tot ceea ce a existat 
la timpul respeotiv In materie de 
armament §i vehicule se regSse^te 
m „The Russian Front”, Am remar- 
cat ca un plus de adevSr faptul cS, 
spre sfar^itul razboiului, ru^ii au 
In dotare ^i arme sau tancuri ger¬ 
mane, iar nemtii, la fel, au in 
dotare armament capturat de la 
sovietici. Ceea ce a determinat o 
pemarcS de apreciere a lui Radu: 
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„In Close Combat HT, armele sunt 
apmele frontului. Pe ce ai pus mina, 
cu aia te duci inainte* Ru^ii pot 
ajunge s3. aib3, panzere PIV sau 
pistoale mitraliera MP40, captupate, 
dar pot fi la randul lor gS,uriti de 
germani cu propriile lor pistoale 
mitraliera rusesti, PPS4IG. A. 
mai remarca prezenta tancurilor 
Sherman, trimise ru^ilor de ame- 
ricani, ca ajutor de r§,zboL” 

Singurul lucru de care ne-am 
plange este lipsa avioanelor, care 
ar fi adAugat un plus de veridicitate 
ar fl fILcut luptele mai captivante. 
Probabll c4 realizatorii CCm nu au 
gasit o solutie viabilA pentru a in¬ 
troduce in lupt^, in timp real, 

aviatia. 

> 

Ceea ce r§.mane panA la urma, 
important este faptul ca un ecran 
intreg ce apare inatnte de inceperea 
bS^taliei oferS, informatii absolut 
complete asupra alcAtuirii si st3.rii 
subunitSltilor CpanSl la nlvel de sol- 
dat), precum despre dotarea cu 
armament vehicule a acestora* 
Pentru tncepStori sunt de folos 
sfaturile care ni se dau in ceea ce 
prive^te modul de folos ire a tru- 
pelor. Accentuez aid asupra unui 
aspect important al Informatiilor 
care sunt oferite asupra subuni- 
t&tilor, si anume gradul acestora 
de independents.. Cu cat este mai 
pregatltH, o unitate este mai ca* 
pabdS. de proprie initiative.. Lucru 
care se dovedeste de acut Interes 
in fOGul batallel, ctod capacitatea 
de reactie independents a trupei se 
poate dovedi decisive, in momentul 
in care tu, comandantul, trebuie sa 
faci fats, mai multor evenimente 
simultane. 

0 concluzie in ceea ce prlve§te 
alcStuirea ^i parametrll de stare ai 
trupelor. Pornind de la aceste 
premise, modelul de war game pe 
care il propune Close Combat III 
cere de la gamer mult mai mult 
decat aite jocuri - abilitatea de a 
lucra nemyiocit cu oamenii. lar 
aceasta este o components esentiala 
a tacticii, fie aceasta militaxa, sau 
nu ... 


58 Livil^ 


Anticamera bataliei 

Close Combat III oferS trel 
posibilitSti de joc. Se poate lupta o 
singurS bStalle, ce se tntinde pe 
durata unel slngure zlle, sau se pot 
alege diferite operatiuni ce sunt 
alcS,tuite din mai mult© ba,t5.1il. Cea 
mai indelungatS, ^i complexll forma 
de joc este campania, ce contina mai 
multe operatiuni. Cum este si nor¬ 
mal intr-un joc atat de realist, toate 
bataiiile, operatiunlle ^1 campanille 
au un solid fundament in Istoria 
Frontului de Est, De la primele 
batalli din operatiimea Barbarossa 
si pina la cucerirea Relchstag-ului, 
totul Gurge in albia Istoriei, fie ca 
este vorba de Stalingrad sau bataiia 
de tancuri de la Kursk. 

Odata selectata modalitatea de 
joc, mai ramane de ales partea de 
care te afli si nivelul de realism. 
Denumirile nivelelor de realism sunt 
pur ijl simplu haioase, cu o agrea- 
bna nota de ironie. La \in procent 
de 100%, nivelul de realism este 
apreciat ca ^Grognard" Cnaucitor). 
Intre 95% 50%, nivelul de realism 

este cel al „TV Mini Series” (adica 
un fel de telenovele de razboi), iar 
sub 50%, reaUsmul este de rtComic 





»!k. ^ a- -JV -mK 

' 1-4 r r-t mt 

- Ofi 

: pm,,.. '■ ' OE. 

,... 1 - 1 . " OB 

' bpiiw. OB 

^ it 

irtr OK 

^ aii 

-■ OK 

ok ■ 

tiz- OK * 

OK • 

-- OK - 

-— OK 

--^ OB - ^ . 


Book" (carticica de benzi desenate), 
in care Jucatorul este un Batman 
scapat pe front, ce flutura din aripi 
victories in fata trupelor complet 
handicapate mintal ale inamicului. 
Batman nazist. Batman SS. Sau 
invers. Batman sovietic. Tovauraiul 
Batman. 

Trupele care ti se oferA la ince- 
putul bataiiei si dotarea lor cores- 
pund intru totul momentului istoric 
din desfasurarea razboiului. Exista 
posibilitatea completarli efectivelor 
ce ti se dau din oficiu la inceputul 
unei bataiii. Mecanismul este ase- 
manator cu cel al „prestigiului” din 
Panzer General. Pe langa aceste 
unitati, sau mai degraba subunlta^i, 
ai un numar de puncte cu care poti 
„cumpara” \initati pe care ti le alegi, 
in conformitate cu planul tactic pe 
caure dore^ti sa-1 urmeai, in urma 
examinarii atente a hartll campului 
de lupta si a raportulul de forte 


care iti este raportat inainte de 
inceperea bataiieL Acesta este tm 
important element in pregatirea 
luptei si necesita o adanca judecata, 
mai ales la nivele inalte de realism. 

Pregatirea bataliei 

Din toate cele pe care le-am 
vazut pana acum, poate ca nlci un 
alt joc nu este atat de pretentios in 
ceea ce priveste pregatirea luptei. 
Este aproape ca inaintea unui meci 
traditional de Sumo, unde gesturile 
preliminare ale adversarilor se 
puteau prelungi pana la 4-5 ore. 
Pentru ca, dupa ce*ti alegi trupele 
pe care le poti „cumpara” cu syutorul 
punctelor oferite de joc, urmeaza 
asezarea unitatilor in teren. Iar 

j I 

aici, multe sunt aspectele de care 
trebuie sa tii cont la modul cel mai 
series, daca ai de gand sa mai si 
castigi. 

Primul element de maxima im- 
portanta este asezarea trupelor in 
teren. ppin auceasta nu inteleg 
numai rela^ia unitatilor sau subuni- 
tatiior cu harta, dar si intre ele. 
De ^utor In aceasta delicata ope- 
ratiune ne sunt doi indicator!, Este 
vorba intai de culoarea unei liniute 

t 

aflate deasupra fiecarei subunitati. 

Apoi, de culoarea conturtilui fieca- 

rul soldat in parte. Dupa cum va 

dati seama, daca aceasta culoare 

este verde, parametrui d© stare ai 

subunitatii sau soldatului caruia ii 
) 

corespunde este ia valoarea maxima, 
Aceasta valoare poate scadea si 
atunci culoarea trece prin galben, 
portocaliu, ro^u, apoi negru. La 
orice moment din joc putem astfel 
visualisa gradul de acoperire al 
unitatii (adica, cat de bine sunt 
camuflati in teren), nivelul de sAna- 
tate, nivelul autoritatii comandan- 
tului asupra subunitatii (puterea de 
comanda, ca sa zicem a^a), moralul, 
experienta, cantitatea de munl^le 
existenta asupra trupelor etc. 
Repet, toate acestea sunt valabile 
pentru o Sntreaga subimitate atunci 
cand sunt simbolizate printr-o li¬ 
ning, dar, lucru esential, pot fi 
reprezentate pentru fiecare soldat 
individual, astfel incat sa al cea 
mai amanuntita imagine asupra 
situatiei oricarui subordonat In parte. 
Accentuez acest aspect pentru ca 
dezvalule reuf Ita acestui joc in a 
te transpune intr-o situatie de lupta 
la cel mai scazut nivel, cel tactic. 

Evident, oricand In timpul jo- 
cului se poate alege care parametru 
de stare sa fie reprezentat prin 
liniuta sau contur. Faptul ca asupra 
fiecarui soldat, individual, poti 
obtine o anumita informatie prin 
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culoarea conturulul aratS Im- 
portanta la a^ezarea in teren. 

Realitatea din teren 

Aceasta deoareoe terennl nu este 
0 simple hartSL, in care cele mal 
importante sunt apele, pentru cS. 
nu potl sS, le trecL In nlcl un cas, 
Piecare element, ^anturile, surborll, 
taluzuplle de pamant, deluijoarele 
(de fapt, orlce denivelare, pentru 

^1 S6 poate indica altitudlnea 

flec&rul punct pe care te pltmbl cu 

mouse-ul), ba chiar gropile de obuz 

(dlntre care unele proasp^t apSmte 

in ttmpul luptel), constmctille (dacS, 

e^tl atacat, se almte panS. i^t dl- 

ferenta dintre o cl&dlre de lemn 

una de cgLrS,nild& sau beton, atunci 

cand iti ascunzl in ea o subunitate) 

- flecare element al terenulul Iti 

» 

poate oferl avanteje, sau dezavan- 
tflje (cum este cazul unui camp de 
varzS,, in care se vede ca in palmS)* 

La momentul a^ezS,rii subuni- 
tAtilop in teren, este indicat s& 
mcercl mal multe pozi^li, cu contu- 
rul soldatOor setat pe „cover” (aco- 
perlre, camuflare). 0 pozltie buna 
este o pozltie In care marea m^o- 
rltate a solda^Uor, dac& este posibil 
cbiar to^i, sunt contura^i cu verde* 

Dup& cum, desigur^ poate da 
seama un tactician pre^colar, 
dac& til cont numal de acoperirea 
trupelor, la dlspunerea lor m teren, 
al marl ^anse sS. o lei pe chelie. 
Poarte importantS, este experienta 
trupelor iji, de asemenea, moralul 
lor. Cum spuneam mal deweme In 
acest articol, pe cei mal slab! nu-1 
vel pune in punctele esentiale. 
Setarea conturului solda^ilor pe 
aceijti parametrl este utUS, uneorl, 
aiaturi de consultarea tabelulul de 
stare a subunitSl^ilor, de care am 


mal pomenit. Cunoa^terea oame- 
nllor, este atat de importantS. pe 
Frontul Rusesc, 

DupS ce lua^l In conslderare 
aceste apecte ?! subunltatea este 
pozltlonatS,, verlflcati largimea cam- 
pulul de tragere. Ti^bule sS. ave^l 
un cat mai vast spa^iu pe care 0 
putetl ewDoperl cu focul armelor. Nu 
este u^or, orlce arbore sau boschet, 
precum |i cele mal putln semnl* 
flcatlve varla^iunl de altltudlne 
reduc mult din unghiul de tragere, 
dar ^1 din bS,tala efectlvS, a armelor. 
De aceea, veti fi nevoit sS< Inoercati 
mai multe pozltil, panS veti ajunge 
la un compromis acceptabll intre 
valoarea parametrOor unltS^tUor §i 
neoeslt&tile planulul vostru tactic, 
in special subunltS^tile de spryin, 
cum ar fl culburlle de mltrallerS. 
tunurlle antltanc, trebuie sS. fie 
foarte bine axjoperite, dar sS. aibS. 
totodata un camp de tragere cat 
mal larg, pentru cS. nu este reco- 
mandabliH deplasarea lor pe timpul 
luptei, datS, flind importanta dar f 1 
vulnerabilltatea unor astfel de sub- 
unlt&ti. Atunci cSnd e^tl dotat cu 
un singur tun antitanc, plerderea 
lui reduce foarte mult din capael- 
tatea voastrS. de a mai diatruge sau 
imobiliza bllndatele inamieulud, 

ojtenii mei!’^ 
maria ta!^’ 

lar dacS, toate acestea nu erau 
de ajuns, mai trebuie sS. tineti cont 
de nivelul puteril de comandS. 
asupra fiecStrei subunltH^l In parte. 
Distan^a fa^S. de oomandant are un 
rol hotS.r&tor uneorl asupra com- 
portamentulul trupelor. DacS. pute- 
rea de comandS. este dlminuat&, la 
culoare ro^ie sau neagr4, este 
foarte probabll ca q subunitate 
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aflatS, sub un foe inamlc puternic 

nu mai execute ordinele ce 1 se 
dau sau chlar sS aibS o cidere de 
moral m urma cS.reia sS, dezerteze. 
Geea ce este interesant este faptul 
cSr distantele pe care se desf^soara 
bataila sunt de ordlnul sutelor de 
metri, decl un comandant are putere 
de comanda maxima pe o razS de 
cateva zed de metrl, In care se 
reaUzeaz§, mal bine contaetui vlzual 
direct mtre trupe si comandantul 
lor. Nlci nu se putea o mai bun^ 
Hustrare m acest joc a principiului 
milltar cS. exemplul personal al 
comandantului este uneorl cel mat 
important act de conducere. De 
aceea, este de folos In multe cazurl 
sS vS. deplasa^i comandamentul 
centre zonele cele mai flerbmti ale 
bS,tfiUei. 

A§ mai sublinia un fapt. Daca, 
din punctele de „prestigiu” vSL cum- 
p&rati un comandant pe care sS.-l 
aveti In subordlne, puterea acestuia 
de comand^l este Initial foarte 
seSzuta. Chiar la o distan^S de SO¬ 
SO de metrl, nu poate determlna 
dec§.t un incert portocaliu In indica* 
torul puteril de comand^ asupra 
unlta^ilor. Cum spune Radu; „Pe 
un comandant nou II folose^tl pe 
dlstante scurte. Aflatl la distant© 
mai marl, dacE un anumlt ordin 11 
contrariazlL, bS.te^ii se fac ca plouS 
■ <Glne? L'entu' aia nou? Da-1 in 
ma-sal Fu-1 cunoa^tem ]>”, Ceea ce 
este valabll chlar pentru coman¬ 
dantul principal al luptei, pentru 
prlmele bataiii pe Frontul Rusesc. 
In timp, a^a cum este normal 
pentru un comandant care supra- 
vietuleijte aiaturi de unlta^ile sale, 
puterea acestuia de comanda va 
create tot mai mult. 

B»alia 

Odata af ezate trupele §i pomlta 
iupta, totul se desfa^oara in conti- 
nuare in llnia reallsmului pe care 
1-am evidentlat ^1 pana acum. La 
tempo-ul „fast" de desfa^urare a 
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jociiliil, am €yuns impreunSL c\i Radu 
la concluzia cS, viteza de deplasare 
a uiUt&tilor de iixfanterie este cea 
peaiai. Un calcul slmplu, respectand 
scara la care sunt representate 
distantele pe ecran, a relevat faptul 
£3S. In pas alergStor infanterla atinge 
aproximativ 6,5-7 km/hj iar In mer- 
sul obisnuit m jur de 3,8-4,2 km/ti. 
Ceea ce, avand In vedere condltllle 
de luptS, de teren, este foarte 
aproape de realitate. Cu toate aces- 
tea, in ceea ce priveste tancurile, 
se pare cS, nu s-a putut respecta 
Intru totul acest realism, deoarece 
tn regUn de mlscare rapidH aoestea 
par sSl ating& maxim 14 km/h, 
dupS, calculele noastre, Ceea ce, 
chlar dac& este poslbll sub focul 
inamic, nu mai ram4ne valabll 
atuncl c4nd tancul TnainteazS ne- 
stingherit* Totusi, judecand tota- 
litatea mi^cHrilor de unltSti de pe 
ecran, se pare cSl aceastSL limitare 
a vitezei tancurilor a fost impusS 
realizatorilor CCIII pentru echill- 
brarea tn mod veridic a vitezelor 
distantelor din joc* 

Tot la capltoluL miscSri, este de 
vorbit despre posibilit4tile de pozi- 
tionare a tunurilor, mortierelor, 
tancurilor sau despre latenta de 
executare a tragerii de c^tre infan- 
teri^ti. 0 comand4 de foe dat4 unul 
tun antltanc, spre exemplu, va fi 
executata in cam acela^i timp tn 
care acest lucru se tnt4mpl4 in mod 
real. Lucru certificat de amicul men, 
care a fSLcut armata la artilerie. Iar, 
dac4 pentru executarea tragerii este 
necesarS, o modificare mare a un- 
ghiuliii de tragere, puteti fi siguri 
c4 o sS. facet! 13-14 de nervi p4n4 
servant ii fac hei-rup pe lang4 tun, 
asezandu-1 In noua pozitie. Imi 
amintesc cum, la Prohorovka, tn 
cursul b4t41iei premerg4toare con- 
frunt4rli de tancurl de la Kursk, 
germanii au atacat prin surprindere 
un tun antiaerian de 85. Acesta era 
a^ezat Intre cl4diri, la o intersectie 
de drumurl. Venit pe un drum pa- 
ralel, Pin-ul nemtesc a dat rapid 
coltul, apS,r4nd subit In preajma 
tunulul, perpendicular pe dlrec^la 
pe care tunul era pozltionat. 0ric4t 
de ager tn m4nuirea mouse-ului m-am 
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dovedlt, nu am mal putut salva 
tunul cu prlclna, Gu o slngurS 
lovitur4, Pm-ul a spulberat tunul 
si pe servantll care se str4dulau 
s4-l a^eze In noua pozltie de tragere. 

Iar dac4 vS. mlrS c4 tunuri 
antlaerlene erau foloslte impotrlva 
tancurilor, ceea ce ml s-a Int4mplat 
§1 mle, Radu poate educe o l&murire, 
aproape anecdotic^. Cele mai bune 
tunuri antltanc de pe Frontul de 
Est erau, at4t pentru germani cat 
la ru^i, tunuri antlaerlene. Sovie* 
tieli foloseau tn acest scop tunul 
antiaerian de 86 mm, cu care ^i-au 
dotat rapid toate tancurile, Ince- 
pand cu T34 65, continuand spre 
sfar^ltul rSzboiulul chlar cu exce- 
lentul model IS (Iosif Stalin). Ger¬ 
manii, la rindul lor, au descoperit 
aptitudinlle antitanc ale tunulul lor 
de 86 mm, pe care 1-au montat ul¬ 
terior In turelele tuturor modelelor 
lor performante de tancurl (pe Pan¬ 
ther §i Tiger), dar ifi pe van4torll 
de tancurl. 

0 alt& mirare a mea Crecunosc, 
am g4uri In cultura mUitarS, mari 
cat Arcul de Triumf) a fost s4 
descopSr In dispozitivele de lupt4 
turele de tancurl montate pe caze- 
mate de beton, cum s-a Intamplat 
la cuoerirea Reichstag-ulul Radu m-a 
luminat, spunandu-mi c4 aceasta 
era o practice nu rar int41nlt4 m 
ambele tabere, soiutla constructivS. 
dovedindu-se eficace atat antiper¬ 
sonal, cat ^1 antltanc. Gu aceast4 
ocazle am aflat c4 o asemenea 
utilizare a turelelor era tnlesnitSl 
de modul de montare a acestora pe 
corptil tancului. Adic4, pur sim- 
plu, prln a^ezarea acestora ca un 
capac, pe 1^4re. F5,r4 eJte jnEsuri 
de prindere. Pentru a reduce peri- 
colul de blocare a turelei, In cazul 
In care tancul este lovlt de proiectile 
de artilerie. Ceea ce, mai mult, 
inlesnea utilizarea turelelor de tanc 
pe navels fluviale ^i chiar mari¬ 
time de mlcl dlmensluni. Astfel, 
dintr-o amSrata de nav4 de trans¬ 
port puteai obtine un monitor, a 
c4rui putere de foe nu putea ft 
ignorat4. 

Este interesant in Close Com- 
bat in cum pot fi comb4tute blln- 
datele germane cu sjutorul infan- 
teriei. 0 imitate de infanterie medie 
este Intotdeauna dotat4 cu cateva 
cocktailuri Molotov. Acestea trebuie 
aruncate tn zona radiatorulul tan- 
culul, pentru a determina Imobill- 
zarea acestora. Trebuie sa t^l apropil 
subunltatea pe furi^, t4r4s, foloslnd 
denlveiarile din teren sau ciadirile. 
Este greu sS. te apropii de un tanc, 
dar cand al reu^jit ^1 i-al bagat 
cateva molotoave, senza^ia este greu 



de descrls. 0 alta metoda de lupta 
anti-tanc pe care o poate apllca 
infanterla sovletica este folosirea 


unui pui^coci de 20 mm, PTEtD-ul. 
Atata dosx ca efecte se pot obtine 
numal de la maxim 20 de metri i^i 
numal asupra blindatelor u^oare, 
Este mal bine deci sa va pazi'^i 
tunurjQe AT ca pe ochh din cap. 

0 conseclnta a asezam neinspi- 
rate a unor trupe poate ap^rea 
Imediat ce incepe bataila. In mo- 
mentul premergator luptei, harta 
este complet Intune cata In zona 
germanS, In pen\imbra tn no man*s 
land. Radu ^1-a ajezat un T34 arun- 
cator de fiacan la margnea zonei 
vlzlbile, gata sa arda tot ce misca 
la pomlrea batailei, Eroarel Abla a 
Inceput lupta, ca Radu a descoperit, 
oarecum amuzat, ca se afia pe 
aceea^i strada, fa^ in fata cu un 
soldat german dotat cu aruncator 
de fiacan. Cumva, ca tn scenele de 
duel din Vestul saibatic. Pana sa 
apuce ru§ii sa-si rasuceasca tigari 
din neamt, acesta Jneendiase T34-ul, 
imobllizandu-L Atentie, deci, cu po- 
zitionarea unitatilor in tara nlma* 
nui. Daca este sa Incerci ^mecherii 
tactlce, este mal bine sa pacaie^ti 
inamlcul atragandu-i atentia asupra 
unei unitati care trage foe dupa 
foo la greu. In momentul In care 
inamlcul tnalnteaza spre acea uni- 
tate, 0 alta, pozltionata acoperit tn 
aproptere (eventual o piesa de 
artilerie sau un cuib de mltraliere), 
va prinde In ambuscada unitatile 
in am ice, surprinzandu-Ie. Close 
Combat III permits orchestrarea 
unor astfel de manevre de virtuoz 
al tactiell, dovedlndu-se tot mai rea¬ 
list. 

Arta fugii 

Vorbind despre operatiune In 
CCIU, aceasta este alcatuita dlntr- 
o succesiune de bataiii. La sfar^itul 
fiecarel bataiil, In functle de succe- 
sele obtmute sau pierderlle suferite, 
punctele care ti se dau pentru com- 
pletarea echipamentului trupelor 
sunt mal multe sau mai putine. Iar, 
pentru ca situatia tn care repurtezi 
vlctorie dupa victorle nu este 
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d&t&toare de probleme, mS, voi 
concentra asupra modului in care 
trebnle abordat Jocul atimcl ctod 
j apar infrtogert 

in cazul tn care ea snn- 

tetl pe cal 0 pierdeti o bStaile 
sau Vi se pare incSl din pregSltirea 
ei ca raportul de forte este in mod 
decislv favorabll oponentului, tre- 
buie sS, aveti in vedere o retragere 
cat mai profltabllE, sub aspectul 
raportulul dintre plerderlle proprll 
91 cele cauzate Uiamiculul. Pentni 
cSL Jocul isi pS-streazSi reaMsmul 
prin elasticitatea cu care este tratat 
comandantul care plerde „cu succes” 
o bShtS^lie. Este chiar posibil ca, dac^ 
In fata unor unit§,ti germane net 
superioare, reu^e^ti totu^l sS, dlstrugl 
vehlcule sau trupe Inamlce, este dec! 
posibil ca recompensa in prnicte pe 
care o prime^ti s3. fie egalU sau 
mai mare decat cea obtinutS, in urma 
unei victorii* Sub acest aspect, elas¬ 
ticitatea joculul Impune game- 
rului o gandire tactica elastic^ ifl 
de perspecttvSr. ^ 1 , uneorl, eiftl pus 
la modul cel mai dramatic s& iti 

1 

sacrifici soldatl pe care deja ii 
cuno^ti bine, alfituri de care al 
luptat de mai multe ori, pe care li 
Iasi in urmSL ca sS. acopere retra- 
gerea grosului trupelor tale. Este 
unul din motivele pentru care nu 
recomand CCUJ firilor senslbile. Eu 
personal nu am nlcl cea mai mlcE 
intentie de a mS. juca cu vietile 
oamenilor, chiar dac§, In spatlul 
virtual. Eu nu as juca CCm. Eu 
am primit doar online de la supeiiorli 
mei, pe care a trebuit s§, le execute 
De aceea am scris acest articob 

Mult prea adevarat 

Efectele sonore din Close Com¬ 
bat HI intregesc uneori infiorator 
realismul luptelor. Strigate cumplite 
ale muribunzilor, tipetele celor lovlti 
de proiectile, cuvinte de pajiica ^1 
spaima Cpoti ausl ru^ii exclamind: 
^Dumnezeule 1^ sau germanii r5.nltl: 
„Saaange - in limba de orlglne, 
cSlcl se poate seta jocul ca toate me- 
sajele s3, se aud3, in limba com¬ 




batant ilor— im element surprinzStor 
si foarte reu^it). Totul completeazS, 
oroarea r^zbolulul, la adev§.rata sa 
dimenslune. putea considera 
CCm ca pe un tratament ce te poate 
lecui de Intentii belicoase, Dar poate 
c§, nu este asa*.. Sunetele armelor 

T 

sunt la randul lor foarte apropiate 
de realltatea istorlclt, lucru pentru 
care Hadu bags mana In foe, in 
urma studlerii anumltor descrieri 
ale participant ilor la rAzboi. 

Apoi, in mornentele de acalmie 
sau la sfarsitul luptei, se lasA o 
liniste irealS. P3,s§,relele clripesc, 
calnll latrS,, iar cu cH^ti am putut 
auzi chiar 0 buM* F&rS. glumS, 
destinderea nervoasS. pe care am 
simtit-o auzind sunetele Firii m-a 

1 

convlns cH sunt 0 natural blandSi. 

Revenind cu picioarele pe pS- 
m4nt, am g&sit ca neconvingator 
faptul c& nu se aude zgomotul emis 


de bllndate pe timpul deplas^rii 
care ar fi un bun indiciu aJ pozitiei 
aeestora In teren. Blindatele nu lasS, 
urme pe sol, ceea ce te lipse^te de IncS, 
un indiciu, pe care in lupta reaia il 
potl exploata in propriul avant^j. 

Dar acestea nu sunt minusuri 
msijore. Close Combat m „Tlie Rus¬ 
sian Front” este o realizare extra- 
ordinars, a celor de la Microsoft. 
DacS vretl senzatil tarl de la un Joe 
de strate^e in timp real ^i vS puteti 
abtine de a cSdea in capeana facilS 
a „Starcraft”-ulul, atunct juca^l 
acest produs de.*. tacticS. Este nevoie 
de mult mai mult efort, de rSbdare 
si de un minutios exercitiu. Dar 
merits 1 DupS mine. In categoria sa, 
Close Combat III ^The Russian 
Front” este cel mai bun. 

SS dea Dumnezeu sS nu se 
transforme in realitate* 
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Multi am vrea sa aj ungem macar o data in viafa la 
Disneyland. Daca noi nu putem merge la el, atunci 
va veni el la noi! 


C u ceva ani in urmfe, cknd 
siibsenmatul inoS. mai tooea 
bancile llcenlul, Bullfrog a 
soos pe pla^a Theme Park. La vremea 
aceea umblam Innebimlt pe la toti 
prietenii, doar-doar ol pune jjieamajxa 
pe eL intr-o zl, un amic a venlt cu 
un CD pe care se afla Theme Park, 
dar spre disperarea mea nu am 
reu^lt S&-1 fac s§. meargS,. Ideea de 
a conduce un pare de distractli mi 
s-a p&rut aXAt de interesantS. Incat 
am tot a^teptat un alt produs cu 
aceastS tem5l. am aifteptat nu 
glumHI PMndcgl de ahla cu vreo douSL 
s&ptd.m4ni tn urmS, Mloroproae a 
lansat Itoleroo^t&r Tycoon. 

Carnavaaaat! 

Asta e senza^ia pe care o ti^ie^ti 
juctod Bolercoaster Tycoon: te simti 
efectlv In mtjlocul unul carnaval. 

acest lucru se datoreasS in prlmul 
rand sunetului muzicii de exoeptie 
cu care este dotat. 0 sS, vl se parS, 
poate ciudat incep astfel un 
artlcol, dar muzlca din Roiercoaster 
Tycoon efectiv m-a rS,plt. De la sune- 
tele de flaijnetS, ale c5,luijellor panS, 
la techno-ul majjlnu^lor electnee, o 
gamSL intreagS, de melodii ne vor 


desf&ta auzul. SI im lucru care mi-a 

» 

plS.cut este faptul cS flecare atractie 
are melodla el proprie, iar dacE te 
indepSLrtezl de vreuna, muzica ei se 
va auzi din oe In ce mai slab, ta tlmp 
ce o alta ne va gadila urechile. InsS 
de la acestea nu se vor mai auzi 
numai muzica ci zumzetul, chioteLe 
|i tlpetele oamenilor. Chiar cu lisoul 
de a mA repeta, vrea sS, subllniez 
c4t de atent sunt lucrate aceste 
simete. Dac§. loqping-ul de la rolerooas^ 
este micut se vor auzi ceva tlpete, 
in schimb dacS. vine unul gigantic 
atunci va trebui sS opre;jti boxele 
ca s§, nu creadS. vecinll cS, torturezi 
pe cineva la tine in apartament. 

Ghiar daeSL grafic RoJ&rcoastor 
Tycoon nu este o capodoperS p nici 
nu necesitS acceleratoare 3D, totusl 
exceleazS la capltolul detaliu. §tiu 
c§* multi dintre noi nu au r^bdare 

t 

3 & stea Jongleze cu atat de multe 
amUnunte mS,Funte la prlma vedere, 
dar in Eolercoaster Tycoon merits. 
Scopul tSlu este s3, distrezi cat mai 
multi oameni ca iji in viata roalU, 
fiecare dintre ace^tia este plln de pre- 
tentii. Plecare are anumite prefe- 
rinte p chiar rezisten^ la ^nausea" 
provocatS. de atractu. Unora le place 
un rolercoaster de o intensltate 
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maxima, pe cand edtii se multumesc 

sH viziteze casa fantomolor. ^1 mai 

sunt si intellgenti pe deasupra! PSi 

nu 0 sS-l vezi niciodatS, tncercrad ceva 

perlculos atimci cand condltlile atmos- 

ferice nu o permit, m afari de cativa 

nebunl. filndcS- veni vorba de ame^ 

teli p alte senzatll nu prea plS^cute 

pe care omuletii le pot c^p&ta, daca 

il urmaresti cand coboara din vreun 
1 

rolercoaster sa vezi ce fete schimba 
te apuca rasul. Daca gasesc in apro- 
piere o banca se vor a^eza pentm 
a-^i reveni dupS care pleaca, fara 
sa uite sa*tl lase o ammtlre de genu' 
yuck... mai bine nu va spun fiindca 
3-ar putea sa mancati ceva cand 
cititi acest articol. cum nimanul 
nu i-ar place sa calce in asa ceva 
trebuie sa rezolvi problema cat mai 
urgent, iar pentm asta ai la Indemana 
pe vqjnlcJJl lucratorl de la saJubrltate. 
Acelajji omule^i care s-au distrat vor 
simti nevoia sa ingurgiteze nlste 
racoritoare sau un hamburger (De 
unde?De]achjbjcui11eta^ bineShifelfisI), 
pentru a le trece amarul. Si sa nu 
credeti ca sunt mai civillzatl decat 
noi: daca nu gasesc rapid W co? 
de gunoi vor arunca ambalsyele pe 
unde nimeresc dand dureri de cap 
bietUor maturatorl. La im moment 
dat cand eram eu foarte Infierbantat 
in deslgn-ul unui rolercoaster am pri- 
mlt un mesa^j) tare. Catastrofai Un 
trenule^ zburase de pe ^Ina la un 
looping. Rezultatul: 22 de morti. 
























eview 



Atunci mi-am dat seama c§. ceva 
Upseijte din parcul meu dupS, ce 
m-am ‘oitat prln toate meniurile am 
dat de mecanici^ de domnii „repar&- 
tot”. Pe ItogS. aoe^tia mai pot fl 
angaja^i gardlenl care s§. aiPS, gryS, 
ca bunicu^ele s§, nu ramaji& fStrl, 
po^ete clovni Imbracati in tot 
felul de costume care sS- mai aducS 
im zambet pe fe^ele oamenilor. 

Design 

Sa constniie^ti im pare de dls- 
trac^il eficient nu este atat de u^or 
pe c4t pare la prlma vedere. Poate 
^i din cauza multitudinii de detain 
amUnxmte de care am amintit 
mai sus. Fiecare atractle are o multi- 
me de set&rl dintre care tu le alegi 
pe cele mai potrivite. DacS vrel, po^i 
pune sS. a^tepte se incarce la 
capacitate maxima, sau sS, func- 
tioneze la un interval de 2 minute* 
Potl sS. 0 colorezi cum vrei tu, poti 
alege cate vehicule circule, pre^ul 
biletulul* Pre^ul este foarte impor¬ 
tant fiindcS. unele atrac^li mai veebi 
mai plerd din popularitate ^i e nor¬ 
mal s§, atragi publicul cu bilete mai 
ieftine* De asemenea^ fiecare dintre 
acestea are cateva grafice care-ti 


Indies. In orice moment gradul de 
popularitate, vlteza de rulare a vehl- 
culelor, foi^ele gravitationale nega¬ 
tive prezente, graxiul de ^nausea*" 
pe care-1 provoacS ^i mtilte altele* 
Ca orice pare ce se respects va tre- 
bui sS fie dotat cu alte elemente 
tn afara atractlilor ^1 anume chlo^- 


curi, bSnd, oo^uri de gunol, status fe- 
linare, copaci omamentall, lacuri etc* 
^i fiindcS tot am amintit de co- 
pad am ^i 0 reclamatie pentru 
domnii de la Hasbro Interactive: De 
ce trebuie sS ne chinuitn sS doboram 
pSdurea din pare copac cu copac?l? 

Dar nimi c nu se comparS cu ro- 
lercoaster-uL De ce? PiindcS po'fi 
sS-l fad cum vrei tu* Cele maa trSz- 
nlte Idei pe care le ai le potl apilca, 
dar aten^ie, asta nu inaeamnS 
neapSrat cS oamentLor le va place* 
Cercetarea telmologicS Iti va pune 
cu timpul la dlspozi^ie o multlme 
de variante ^1 poslbilltSti noi pe care 
le potl experimenta in scenariile din 
Rolercoaster lyooon. La Inceput nu 
vor fi active decat cateva scenaril, 
odatS terminate acestea fund acti¬ 
vate altele, alea adevSrate* 

Dar hai, cS vS tin prea mult de 
vorbS ^i nu o sS mai ave^l pe urmS 
tlmp sS vS termina^l de desenat 
rolercoaster-ul, Treceti la treabS §1 
Incercati sS aduna^l cat mai multe 
premli posibile fi, binetn^eles, cat 
mai mul^i verzif orl cS ati vSzut ce 
valoare colosalS au Sn aceste zile* 
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lata un simulator pe care daca reu$iti sa-1 jucati, aveti o 
$ansa m plus sa deveni^ student la academia de aviatie. 





D upa cum ne-au obisnuit 

dupa cum spune i^i sloganul 
lor: „We build slms by the 
book^, cei de la JauB’s reu^esc de 
fiecare datS. s£L reailzeze simulatoare 
oare nu-i dezamS-gesc uLciodata pe 
fanii genului. A fost fi cazul lul F~I5, 
care pe mine personal a reu^it m3, 
tins destule ore In fata calculate- 
rului si care prln complexitatea sa 
se apropie destul de mult de realitate. 
Spun acest lucru» deoaj*ece, pe langS, 
joystick iji mouse, de pe tastaturS, 
doar SI de taste nu sunt utUlzate. 
De ajceea, controlul aparatului de zbor, 
de la decolare pan& la Indeplinirea 
misiunii revenirea la bazE, este 
foarte diflcil, dar odatA invS,^ devine 
unul dintre factoril de atraetie al 

T 

jocului. Pentru a face cat mai u^or 
modul de insu^lre a principalelor 
comenzi ale avlonulul, producStoril 
au reallzat o schl^ a tastaturli pe 
care sunt reprezentate toate butoanele 
utilizate. De asemenea, ave^i la dls- 
ixjsifteun manual devi^ 500 depa^^ 


Tltlul are in central actiunii unul 

I 

dintre cele mai reunite aparate de 
zbor ale multor annate modeme de 
pe glob, celebrul F-IS care, dupSl 
p&rerea speclali^tilor din domeniu, va 
mai dSJnui o perloadfi, bun& de vreme. 

OdatS b3,gat CD^ul in drive, ve^l 
asista laun mlc filmulet ce pare decu- 
pat din Top Gun, ^i care are menirea 
de a vS, stlmula apetltul pentru o 
lupt& aerlanS, de zlie mark DupS 
acest film atmosfera de luptS. este 
creatS,, palma vS. mi^nameS. ^i de 
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Motoarele sunt turate la 
maxim, pista la cap3,tul c3,rela 
vS aflati este liberS., tumul de 
control acord3, peimLsiunea 
de decolare. BUberati franele 
avlonul mcepe s4 ruleze. Pista 
se deruleazSL prin fata ochilor 
no^tal cu 0 vitezS, din C3e in oe mai 
mare. VSl rldicati si in cateva 
momante lupta poate s3, inoeapS,. 

Dar toate aceste lucruri se in^ 
tamplSL doar dup4 ce suntetl un 
expert al artei pilotatului. Pentru 
cei care nu au inc3, aceastS, calitate, 
F-I5 are cateva misiuni care vS, in- 
vata modul de realizare al princi¬ 
palelor manevre pe care le presu- 
pune 0 mislune in vreme de razboi: 
decolarea, aterizarea, alimentarea cu 
carburant, angajarea in lupta, dis- 
trugerea anumltor obiective, 
insa aceste misiuni de antre- 
nament pot pune mari problems 
unul gamer care nu a mai jucat 
pana acum acest simulator sau 
unul asemanator. Dar toti ner- 

t 

vli, rabdarea if 1 timpul pe care 
le investiti pana s^jungeti profe- 
sioni^ti merita, deoarece odata 
deprinse aceste manevre de baza, 
Jocul ofera 16 misiuni care se 
desfa^oara in conditii 
de razboi ^icare va pun 
in situa^h extrem de 
dificUe. Astfel, va trebui sa 
distrugeti o raflnarie sau 
0 uzina chimlca, va trebui 
sa distrugeti o pista a unui 
aeroport (deoarece un 
avion deturnat trebuie 


Persic. Exista ifl misiuni care pre- 
supun doar abiiitatl de pilotsj, cum 
ar fl alimentarea m timpul zborului. 
In momentul In care aceste misiuni 
au fost toate indeplinlte, se poate 
opta pentru doua mari campanil: 
Iran ^i Irak. Prima dintre acestea, 
oea din Iran, se desfaifoara in anul 
2002 , an in care izbuene^te un con¬ 
flict Intre tarUe vestice ^i Iran, Tur- 
cia alte tari, concomitent cu un 
nou razboi In Vietnam. Cea de-a doua 
campanie se desfa^oara in Irak, in 
1990, ifi are caracter mult mai re¬ 
alist, fiind bazata pe evenimente 
adevarate petrecute In operatiunea 
„Furtuna in Desert”. 

Este cea mai reallsta com- 
pleta transpunere a acestor eveni¬ 
mente Intr-un joe. Ca ^i in realitate, 
majorltatea misiunllor vor consta 
in atacuri raplde la adapostul 
noptii. Locul de desfa^urare al 
acestor misiuni este vastul deif ert 
al Irakulul, care contra,steaza 
putemic cu dealurile collnele 
deasupra carora vetl zbura In 
Campania din Iran. In ambele ca- 
zuri vetl putea alege 
din 8 escadroane 
de avlatie, pe cel 
din care veti face 
parte. Maiamu- 
zant vi se va pa- 
rea un messy de 


impiedicat sa decoleze sau aero- 
portui a eSzut in mAna du^manu- 
lul), sau vetl fl nevolti sE distrugeti 
o patrulE de bard din Golful 


aceea o puneti pe mansa avionului, 
de fapt pe joystick. Sunteti gata de 
lupta? 


Pm ready to take off! 
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genuh tfAvionul tSLu s-a prabusit 
si toti membrii echipajulm au murit. 
Pelicitari pentni o misiime dusa la 
bun sfar^it". 

Pentru cel care doresc doar o 
mislune raplda, exlsta o opt lime 
speciaia numita Instant Action, prin 
care veti seta cateva detalii ale mi- 
siunii vei fi imediat gata de zbor* 
Puteti astfel sa stabiliti nurnSrul, 
abilitatea inamicilor vo^tri, felul apa- 
ratelor pe care ace^tia le vor pilota, 
conditiile meteorologlce, nmnUrul co¬ 
lor care vor zbura alSituri de vol, etc* 


dlntre calitS^tlle de 

bazS, ale JoculuL De 

asemenea, fiecare 

buton al cockplt-ului 

poate fi utllizat, re- 

allzand acelea^ji co* 

menzi ca la un avion 

adevS-rat, Sound-urile 

te fac ul^l c§, eijti 

In fa^a calculatonilul. ji 

DacSl Inchizi pentni 

cateva secunde ochii, 

vei avea senzatia cA 

te afli cu adevUrat tn j|^ 

cockplt-ul avionulul* ^ ^ * 

Pe langS. zgomotele de 
fond ale avionulul, 
cele ale mltrallerel 
sau rachetelor, la care 
se adaug& comuni- 
catiile dlntre colegii 
tS.i de escadron, par- 
ticlp& la crearea unui 
oadru sonor ce pare 
inregistrarea unel 
convorblrl resde de pe 
un avion de lupt4. 

Ca o concluzle, 
pentru cei pasionati de 
acest gen, jocul celor 
de la Janets nu tre- 
buie si. UpseascA din 
gameotecS,. Pentru cei 
care nu 1 -ati jucat 
Inci-, punetl majia tncercati-L 
Cum tn atatea regiunl ale globului 
exists, posibllitatea izbucnlrii de 
conflicte annate, merits. s& ^tii cate 
ceva despre cum se piloteazS. un 
avion, c& nu se ^tie nlciodatA. De^l 
glumesc, cred cS. jocul poate h 

comparat cu 


Pm launching the missile! Bye, bye^ 

Pentru aceia dlntre vol care vor 
s ^-91 testeze caJitatile de pilot! mlll- 
tari tn luptS. directs cu prietenii sau 
tn aliante, jocul este dotat cu suport 
multiplayer pentru maxim 8 jucS-tori. 
In fiecare dlntre aceste misiuiU se pot 
crea aliante (dar nu cu un alt juci.- 
tor) sau se pot desfS^ura adevarate 
dueluri aeriene, ca Sntre prletenl. 

La crearea unel senza^il cat mat 
realiste contribule in mare mSsurS 
grafica ^i sunetul. Grafica este 3D 
are caJitate, trSsSturlle avionului 
precum 0 cele ale peisajului filnd 
redate cu o fidelitate mare* Una 
dlntre realizSrile de bazS ale joculul 
0 reprezintS, cockpit-ul aparatului, 
dotat cu 7 multi-purpose-dlsplay-uri 
ce pot fi configurate dupS dorinta 
fiecSruia. Acestea, alSturi de rada- 
rele avionialui pe care apar unghiuri, 
distante alte date pe care nu le-am 
inteles tn totalitate, reprezintS una 


slmulatoarele pe care Tsi fac 
antrenamentul pilotii din tsme mai 
avansate. ^i cum pe un asemenea 
simulator nu prea avem 
cum sS pimem ma- 
^ na, solutia care 

rSmane este 
F-15* 


^japiGiaot 


prT^llr^l 
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A m foet sunt un mare 

jucStor de Imperialism, De^l 

nu ImpresloneasS ppin gra- 

flc3-, anlmai^jll aJte lucnin din aoestea., 

m-a cucerlt datoritS modiilui inedlt 

de a privi construirea guvernarea 

unui Imperiu. In ppimul rand 

funded dlploma^la are un rol cov§j^ 

^itor. IJn imperiu ae poate conetnii 

ppin metode mai pa^nicej mai raTi 

e adevSipat, Cu ceva tlmp In urmSi 

v-am mai fficut o scurtS. pre'zentare 

a celui de-al doilea joc al. serlelj 

JjuperJaJJsm iZ; lar acum dupS ce 

am obtlnut verslunea finals e tlm- 
} 

pul sS, d&m un verdictr MerltS eau 
nu sfi, ne pierdem timpui cu el? 


A Ne^ Era! 

Evolutia de la Imperialism la 
Jinp&rial 2 sm iT nu se va bbeerva 1% 
niei un la graflclU Este aceea^i 
graflci specincS. strateglilor iturn- 
based^ cu ^ardmatii putoe, dar-sufi- 
plente.'B adevS,rat c& In timpTil lup- 
Jtelor am oteenrat ceva ctudat^ Soir 
datul ctnd ataca sau se apfirS este _ 
animat, Tnsa nu ac^la^i^ lucru: se ^ 
in'^n^ia _§1 _atunci_ ptod se ir^cS," 
sau mdare*. ParcS. sunt jd^te bltmap-l: 
'uri'ce ^ mub& de oblo-cplo Intr-un 
decor destui de reu^itrc^jnuzica -in 
scbimb ^tg* mult mai-biue.. Aceasta : 
_reu?ia^ sa te luteodu*^ ;cu._su£ees : 
in .atmosfera:secolelpr In -care se 
Tpetrece. a^^^lunea.,Dar sS,' lasSm lur; 
orunie astea ^ s& trecem la elemerp 
tele grele ale acestui tuim-bas^, eare 
p spuri 'de p© aoum" a;reu 5 it-s§.-mi 
o4^tlge‘mcrederea. : 

Frima noutate pet: care ^ 

nim este-mpdul- d’e al - 

lumll, c&cr,^pe/lBngg. Marne : 

jjl Na^lunll^Mlnore cunoscute-d^a 
din ImpeidaUsm, 'au ai?4rut statele 
Inmene (^Maya, Aztec,:. Pueblo etc;)^ 


66 Livil 


DaGA..ainplasarea prlmelor este deja 
cunoscut^,:-pe indienl trebule sA-1 
deecoperi. Comer^ul iji price altiip 
de:relatie diplomatia§-. ou aceste 
gtunl im'p.ot:fl realizate dec4t dupa 
C6 a fost descoperitS? capitala tri- 
bului,^m fert<d3TO pontrujRoi, aeeste 
^ritorll te putem ataca fSLra a fi, 
nevoiti sA declar&m r&zbei tribului 
reepe^iv cu oIjup 3> inaint©, a^arCum 
se-Int&mplS m Cazul orlc&rui alt 
stat de "pe tsatrijnil continent*. . 

Am ■ zte bSLtrSnuI continent de^i 
tiajtaerate stately 

aparpnacestuia. Este vorba deSuedia,; 
Spania, Anglia etc/dtntr© marile 
puteri-§4 Italia, Germania 

/ .^ -■ Mai 1999] 
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etc. dintre natlimlle mlnore. Apoi, 
actiunea din ImpenaJism Use pe- 
tpecje cu mult timp inaintea ceiei 
din Imperialism, In conseoin^fe^ f i 
armatele vor fi specif ice epocii: 
rani^ spearman, Ixiwman, lancer. Cu 
timpul descopertrlle tehnologice 
vor permite acMzi^lonarea unor 
unltSti nol cu arme de foe si upgra- 
darea veteranilor, foarte buni cu 
noul echipament datorita experien- 
tei acumulate tn bUt^Jii. 

Strategiile de lupta abordate pe 
campul de b&taiie trebule studiate 
din nou, deoarece impnrtan^a for' 
tificatiilor din provincii este enormS,. 
Un fort echipeasS. autyomat annata 


apArare cu ua tunr douS sail 
chiar mal multe odata cu upgra- 
darea intSlrlturilor. In plus, armata 
atacatoare nu poate avea mal .mult 
de 10 trupe la mceput, unitfiltile cu 
arme de foe nu vor putea ataca decat- 
spldatii aflatl pe meterese, iar sin- 
gurele care vor continua s3.-^r facS. 
de cap r&maji artHeriile. Din expe- 
rienta, ppoprie vi spun la Inceput, 
trei horse artileiy.fac zob artilerla 
unul fort de gradul 1. Asta in cazul 
in care oopei^Til care le oohduoe gtie oe 
-face, Pentru a putea lupta, sold^il 
au nevoie de hranS,, lar cand atacS, 
au si pretentia uiior solde. Ti^pele 
sunt oricum foarte diversificate ^i 
pot fi folosite in nenuirArate moduri, 
de la came de tun pans, la rezerve, 

Behind the front line! 

Un rfizboi de 
fidus daca 

de 0 industrie puternica^ 


sSr nu p3.mai in pana de resurse? 

Un aport important in desvol- 
tarea imperiului il are ce"rcetapea. 
La Incepiit nu poU studia dec§»t trel 
inventljh deodatS-,~dar pdatS, ou des* 
coperirea universitatif vei ayea accea 
la patFu deodatS,, Ca nu te mourci 
atunci cand urmaref tl sS- obtii o- 
anumita realisare, poti seta e tlnti^ 
spre care sS. se'indrepte cercetarea, 
iar inven^iUe ce trebuie cercetate 
apar intr-o culpare diferita. 

pe ce e important^ cercetarea? 
FilndcS atunci c4nd Incepi jocul 
multe lucruri nu sunt cunoscute go- 
porului -t§.u, ca de exemplu prelu- 
crarea otelului sau a zabS-ruIul. 
-Toate resufseladin provincii trebuie 
aduee in capitals unde forta de 
muncS recrutatS fatat cat iti per'. 
mite mSnearea) le va prelucra, Uniele 
vor fi aduee pe drumuri, care la 
inceput nu perpiit decat transportui 
unef singure unlt&tl de la.fiecare 
reeursS-coneotatlt,^ Altele vor-fl 
aduse prin porturi de eStre flota ta 
oomeroialS. Aici am o micS par ah- 
tezS: flota de transport-cea 
comercialS' vor fi oonstruite de tine 
^1 tot ^ decM cs^ navS va merge 
la comert, care m colonil ^i care sS 


expioreze. Forta de muncS este 
ea impSi^itS Sn patini ciase, flecare 
dintre ele cu o capacitate mai mar© 
sau mai mlcS de muneSr -Dar oei 
mal hamicuti nxai_pricepu^i vor 
avea si preten^ii. mai ma^l, nu le 
.sgimge numai manjcarea, el m^ 
vor |i zabSr, ^igSri sau:pSlSni. 
culmea, reSursele din caresuat pro-, 
duse acestea nu s© gSsesc deoat Sn_ 
texitorill© indiene, Tot acolp se ^^eec 
SI mirodenllt aur, argint, diamante 
ai pietre pretioause care odatS aduse 

-in tarS sunt transformate 5n cash. 

■» - 

Diplomacy 

Sistemul diplomatic a rS.nias prac- 
tlc nescblmbat, Ca fi in.versiunea 
precedents, trebuie -mai tntSl sS in-- 
fiin^ezi consulatOj apoi ambasade, 
dupS care po^i face aliante^; pacte 
de non-agreshine Cdu micile natiiml^ 
sau sa le declari razboi* 0 surpiiza 
plScutS a fost-faptui cS. atunci c^d” 
am -sSrit tn gjutorul.iiher ^Srif oare 
atacata de o mare pi^re, aoeasta-s-a- 
integrat automat imperiul meu* 


Una "peste alta, defl din pundt 
de vedere graflc nu so aflA la triia- 
tim^ Imperialism H este .un prpdus 
bun, un tltlu ce-mA va face sS^plercT: 
destule sAptAmani In fafa calcula-' 
torului f i pe care B recomand kjhito- 
rilor de strategii turn-based. _& - 
adevarat cA a sosit Entr-un moment 
nu- ^bocmal potrivit," ou Alpha Uen- 
-taupi f i Heroes of Might and Magie 
pe pla^A fl un Givlllzationr .Call to 
Power care va 11 lahsat In .curAnd, 
dar eu cred cA va’reusi.sA cu ” 
TSucces i)iept: concurenteL 
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Vre(i ceva asemanator cu Warcraft II, dar care este un 
fel de combinatie Intre Diablo Command & Conquer? 
Atunci vrefi Rival Realms! 


(aid vor fi cam IS clS,dlrl 
speciflce fiecS^rei raise), prin 
strangerea c4t mai multor 
resurse, pentru ca intr-un fi¬ 
nal S3, Incercl s3, razi inamlcuL 
de pe suprafata pamantuLul. In Ri¬ 
val Realms se pime accent mai ales 
pe strategic, cScl nn intotdeauna 
ca^tigi un r5,zbol printp-un slmplu 
atac frontal ^1 pe deaisupra trebuie 
S3, fii atent la chestlUe „mlnore” 
ale unm r3.zbol, cum ar fi taoticile 


E un Joe de strategic conceput 
pomani, mai exact de AcUv 
* Este un RTS care are loc 
intr-un media fantastic, in care ca- 
valerii, vr3jitorii, mercenarli i^l hotli 


Ll^vfew 


I 


trS-iesc o adev5,rat3- aventurS,. Spre 
deosebire de clasicele tltluri de stra¬ 
tegic, aid avem trel rase din care 
putem alege, Pe langS, rasa oame- 
nilor (Humans) si cea a orcilor 
(Greenskins) va fi o nou3, rasS, cea 
a arca^ilor magici (Elves), Printr-o 
interfata slmpia de controlat, cu 
un AI bun, o grafica draguta (care 
ne aduce aminte de Warcraft n - 
nostalgic show), cu o mare varletate 
de personaje, BIvsJ Realms ne of era 
ceva non. Asa cum ne asteptam, 
majoritatea RTS-urUor care apar pe 
Plata incearca sa schimbe clasica 
strategic in care tot ce trebula sa 
faci era sa-^^i dezvolti o armata pu- 
temica prin constructia de stinicturi 





itemuri care 


(vor fl artefact© de magie si 
abUltati, vraji, licori fermecate, 
bombe, resurse tot felul de bonu- 
surl), Ei pot sa schimbe intre ei 
diferitele obiecte pe care le*au gasit 
tn drumul lor (se ajuta ca fratlil). 

Apar o serie de caractere care 
te pot ajuta sa ca^tigi unele bataiii 
fara sa dlspul de prea multe trupe, 
sa afli anumite secrete de la inamici, 
ba chiar sa creezi diferite arme se¬ 
crete, Vor fi hoti §i spionl ou eju- 
torul carora vei afla cate resurse 
au ceilal^i jucatori, ce construiesc, 
ce amplasamente au castelele si 
trupele lor. In plus, cu ajutorul 
hotilor vei putea sa-ti maresti re- 
sursele personale prin furt (In 
dragoste ^1 razboi totul este permls, 
nu?), Mercenari vor fl la tot pasul 
daoa ai ca^cavalul (sau banii) 
necesaj* atunci poti duce ^i ca^tiga 
o bataue fara sa perioUtezi viata 
oamenilor tai (angajezi mercenarli 
pentru o treaba §1 itl vezl In con- 
tlnuare de construirea imperiulul 
tau, lar ei vor avea gr(ja sa duca 
la indeplinire partea lor de tntele- 
gere). 

Oamenll de i^tilnta vor avea un 


de aparare, experienta pe care 
trupele o pot caijtiga pe parcursul 
pove^tll. Va trebul sa avem grJ^a 
chiar de economla unui razboi 
(La urma-urmei ^i soldatii au nevoie 
de hr ana), Resursele sunt de trei 
tipuri: aur, lenm mancare. 


Un scurt inventar 


Trupele! Sunt 14 pentru fiecare 
rasa, flecare cu avanteje i^l deza- 
vantsjele ei. La fel ca in Warcraft 
n, vom avea numai trupe de atac 
^1 niscai vase de lupta. ^1 cum 
puterea armata sta In trupe, s-a 
pus mare accent pe caraoterele din 
formatiile de lupta. Vom construl 
trupe diferite, flecare cu proprille 
el caracteristici, Ce inseamna asta? 
Pai, flecare indlvid din unitatUe 
noastre ijl ale inamiculul pot capita 
experienta in luptele pe care le 
poarta, avansind in unul dintre cele 
cinci nivele de experienta, Acest 
lucru este foarte bun, pentru ca 
indivldul respectiv poate trai mai 
mult (i se prelunge^te durata de 
vla^a) ^i devlne mai bun in bataillle 
urmatoare (prin marirea punctelor 
de atac devine mai putemic 
§1 are lovlturi mai exacte). 

Cum orlce soldat pleaca 
la lupta cu ranlta In 
splnare ijl baietli 
no^tri vor avea un 
fel de rucsac, cu 
ajutorul carula 
pot cara cateva 
din cele 60 de 
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de Pipe Masters acesti inventatori 

I 

pot s§. distrugS, cu explozibil pu- 
ternic resursele, mun^ll sau 
transforme pS,m4nt\il in ap§. si 
Invers, Un alt aspect non inte- 
resajit este salvarea trupelor. Iti 
Gonstruiesti o trup^ de comando, 
una foarte buna, care a ca^tigat 
experienta in lupta, bine organizatSL 
fi 0 salvezi pe hard pentru a o folosi 
ori de cate ori al nevoie. Cu syutorul 
el vel putea sigur sS, invingi tmjje 
superioare numeric si astfel sari 
peste tot acel timp pe care U pierzi 
Incerctod sS gSse^ti cea mai bunS 
comblnatle de oameni. 

Apar o serie de elemente RPG, 
PresSrate pe ici, pe colo, aceste 
aspecte dau o tentS, interesantS 
strategiilor, sXkt prin lucrurlle 
gSsite folosite de trupe (artefacte 
care le influenteazS capacitStile de 
lupta), cat ijl prin mlcEe quest-uri 
pe care trebule sSL le tndepline^tl 
pentru a trece la un nou niveL 

Fiind o strategic, mult accent 
s-a pus pe AI-ul jocului. Acesta face 
o combinatie intre strategic, tacticS, 
actlune, pentru a crea o atmos- 
ferSL provocatoare ^1 InteresantA 
pentru gamerul obi^nult cu acest 
gen de joc. AI-ul decide In functle 



de tipul de joe ales (de atac sau de 
apiiPare), tn func^ie de scenarlu, de 
situatie, cum s^ abordeze fiecare 
aspect, Poate sS, gS^seascS, cea mai 
potrlvttA metodS. de atac In functle 
de apSrarea din acel terltoriu, In 
functle de numS^rul de trupe din 
acel sector, alege trupa potrlvlt^ 
in functle de scopul mislunll, are 
grflA de managementul resurselor 
care ajutS la ImbunS-t^tlrea 
indivlzUor, 

Cuvant de sfSr$it 

DacS atl plerdut noptlle cu 
Warcraft n Incercind sS. ajungetl 
la sfarsit sau pur f 1 simplu atl vrut 
si, vedetl ce nol personaje 
posibllltl,^! vl, oferl, urmStorul 
nivel, atunci cu slgurantl, cl. Rival 
Realms are si, vl fad pLIcere ^1 o 



si petrece^l ore bune In fa^a 
computatorului* Pli, cum am mai 
spus, sunt trel campanli pentru 
fiecare rasl, fiecare avand cam 60 
de mislunl... Nu cred cl mai e loc 
de pllctlseall,,, 

Wu putea llpsi nicl modul 
multiplayer! PInl la opt gamerl se 
pot tntreoe pe scenariile pregitite 
de creator!. Pute^l juca ori ca allatl 
cu ceilalti gameri ori cu PC-ul* Veti 
avea chlar o optiune cu ajutorul 
cireia puteti angsya trupe de mer- 
cenari si se lege de viata altui 
prieten de retea. 

Rival Realms va avea iji un edi¬ 
tor de nivele* Veti construl nol hlr^i 
terenurl dupl bunul vostru plac. 
Astfel, veti avea posibilltatea de a 
face scenariile campanlile mult 



mai Interesante (mai ales pentru 
modul multiplayer), Pentru Inceput 
vom avea un tutorial care ne va 
Inv^a utmzarea interfetei preoum 
diferite trucurl legate de cum si 
constmim |i de ce anume trebule 
si avem gr^jl pentru a nu ne trezi 
m pltn rizboi firl si fim pregltttl 
(vor fl sllde-show-url, chiar 
clipurl video scurte), Dar lucrul cel 
mai Interesant abla acum vine: 
ce-ati spune voi dad toate mlsiunlle 
ar fi Inregistrate ^1 la sflr^it ati 
putea revedea toatl actiunea, si 
vedem fiecare personaj ce ficea la 
un moment dat Cem putea vedea de 
ce am pierdut sau am cl^tigat). 
Astfel, nu va trebui si tot salvlm 
JocuL La un moment dat rullm 
„f tlTn\ iP tn orlce moment putem 
contlnua ac^iunea. 0 chestle Inte- 
resanti, nu credetl?! 













































Un add-on pentru celebrul SiN, cu tot tacSmul: misiuni 
noi single $i multiplayer, inamici $i arme noi. A$a ca lasati 
;coaia $i alte activitati ;i pe butoane fratilor! 


A pS.riit In aceeasi perioadS. cu 
Half'Llfe, nu a reu^it sH 
concureze cu acesta, SiN a 
atras totu^i o multime destul de 
mare de fani. Pentru acestia, dar 
nu numai, o veste cat se poate de 
bun3,: a apS^rut un add-on numit 
Wages of SiN creat de cei de la 
S015 cu scopul declarat ca 
impreunS, cu jocul initial sS. ajunga 



la nivelul lul HaJf-Life, DacS, a reujit 
sau nu, vS voi IUsa pe vol sSl decl- 
deti. Tot ceea ce voi spune este cS 
provocarea pe care Half-Life a Ian- 
sat-o pe piata first person shooter- 
urllor este una greu de depS^it. 

Lucrul bun pe care vl-1 voi spune 
este c§. Wages of SiN nu este numai 
un mission pack, Pe Itoga cele 17 
mlslunl noi single, acesta mai 
contine 10 nivele death-match, 4 
inamlci noi, o multime de arme 
noi, mai exact 7, cu care vei avea 
ocazia s§.-ti distrugi adversarh, Pe 
langSL acestea se vor mai observa 
i alte schimbari, cum ar fi coduplle 
de la vehicule, sau efecteie explo- 
ziilor, toate de o caJitate relativ 
bunS,. Intr-un cuv^t, exact cum 


trebuie si, arate un add-on care se 
respects. 

Bune, dar rele 

Bineinteles cS exists defecte. 
Unul dintre acestea este slaba 
legSturS dintre episoadele jocuiuL 
De^i acestea sunt construite ca fiind 
pSrti ale imei pove^ti, uneorl legS- 
tura llpse^te, Spre exemplu, un epl- 
sod se terminS Intr-un laborator 
chimic, iar urmStorul incepe intr-un 
club, Apoi armele noi sau cele vechi 
CimbunStStite), desigur cS ne-au 
bucurat pe toti, pentru cS asa se 
intamplS cu lucrurile noi, dar parcS 
ai^teptam ceva nou cu adevSrat, 
Ceva care sS mS determine sS afirm 
cS jocul a depSsit mScar in acel 
domeniu produsele de top ale 
genului. Si parcS auzindu-mi 
supSrarea, cei de la 2015 au in- 
trodus douS obiecte noi, care parcS 
depa^esc alte produc^li la capitolul 
„items”. Primul dintre aceste obiecte 
este o lanterns de care trebuie sS 
recunoa^tem cS era mare nevoie, 
si care face treabS bunS, chiar mai 

I ^ 




bunS decat cea din Half-Life. A1 
doilea oblect este o pereche de 
ochelari sensiblli la cSldurS. Sunt 
extrem de utUl, deoarece o mare 
parte din ax^tlunea Jocului se desfS- 
soars in Intuneric. Un alt element 
pozitiv pe care Wages of SiN n aduce 
este reprezentat de noul mod mul¬ 
tiplayer care folose^te hoverbikes. 
Va fi 0 adevSratS distractie sS-tl 
impuiftl prietenli In tlmpul unel 
curse in mare vltezS, 

Dar destul cu laudelel SS mai 

vedem §i ni^te aspecte la care ar fi 

trebuit sS se umble, dar nu s-a fScut 

acest lucru. Unul dintre acestea este 

actiunea Jocului. De asemenea, call- 

tatea sunetelor a graflcli nu a 

fost prea bunS In Jocul original, f I 

de aceea era de a^teptat sS se incerce 

o ImbunStStlre a acestora. Lucru 
1 

care nu prea se observS. 

Concluzla pe care o putam trage 
este cS, prln pSrtlle sal© bune 
rele. Wages of SIN este un add-on 
pe care cei cSrora le-a plScut SlN-ul 
nu trebuie sS-1 rateze, pentru cS Si 
a^teaptS alte nopti si zOe petrecute 
in fa^ calculatorului. In achimb, 
cel cSrora nu le-a plScut jocul origi¬ 
nal, zic eu cS merits sS arunce o 
privire peste Wages of SiN, poate 
ifi vor schimba pSrerea, 
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Ni§te jocuri nebune nu puteau face decat n4te 
programatori trazniti. 


A ceasta este pSrerea tuturor 
celor care an avut ocazla s5,-i 
(GunoascS. personal pe cei ce 
lucreazS. la Id Software. De la 
vl3,dicS, la opincS, nu este unul care 
s5L nu ail)5. o roti^ llpsa la an^e- 
n^ul ce le tine loc de materie cenu- 
^ie. Dar a^a nebuni cum sunt, au 
reu^it sS cucereascS lumea cu 
produsele lor* La ora actual^ Id 
Software reprezint3. unul dintre 
lideril Incontestabili ai pletei de jo- 
curL lar aceasta pozi^ie au obtinut-o 
scotand un Wolfenstein, Doom sau 
Quake. Grafica revolu^ionari,, sus- 
pansul iji nu in ultimul rand canti- 
tatea imens^ de substantS, rosle 

i i 

care este ImprS^stiatS, peste tot, a 
cucerit simpatia gamerilor de pe 
toate meridianele. Wici cu realis3.rile 
tehnologiGe nu au rSmas m urmS,; 
engine-ul Quake II este in contl- 
nuare unul dintre cele mai bune 
reailzfilrl, cu calit&tl impreslonante 
at§,t in 3D cat pentru multiplayer. 
1^1 m urma succesului imens pe care 
n au, continue. s& lucreze cu spor, 
iar ultimul lor proiect este mult 
asteptatul Quake m. 

La ieslrea din Mesyuite, Texas, 
undeva pe dreapta autostrlizii, este 
constrult cartierul general al Id 
Software* 0 clAdire imensa cu gea- 
mupl fUmuril si o multime de maslni 
de lux este panorama pe care o poate 
admira or ice trec3.tor prin zon3,. 
insS, cei care vor intra vor rS^mane 
muti de uimire de ceea ce vor vedea 
inS^untru. 

Id Software ^i-au Inceput ca- 
riera practic cu Woifenstein care a 
introdus in lumea jocurilor un nou 



■ y y 

s , 




■ n- ■* 


gen: cel al shooter-elor first-person. 
A urmat apoi cel de-al doilea mare 
hit a! lor: Doom, hit e putin epus, 
flindcS, practic acest titlu a hulver- 
sat lumea gamerilor* insS. nlmic nu 
se comi>ar^ cu ravaglile ce avea s§. 
le facit un alt Joe Id Software: 
Quake, Prlmele simptome ale depen¬ 
dence! Quake au inceput sS se faca 
simtite. Pete supte, cearcane suh 
ochi, munti de outii de here, tasta- 
turi joystick-url facute praf 
sunt doar cateva exemple. lumea 
dorea Quake... tot mai mult Quake. 

Cei de la Id Software atat au 
aijteptat jjl hamlcutl cum sunt au 
scos repede din huzunar Quake H. 
Englne-ul cu totul nou ^1 foarte per- 
formant, grafica hestiaia nu in 
ultimul rand f ansa de a-tl pulverlza 
prietenii prin retea au dus in extaz 
intreaga mas^ de quakeri, E ade^ 
vglrat cS Jocurile produse au fost 
bestiale, dar §i modul in care Id 
Software le-a Impus pe piata a avut 
un aport imens la succesul pe care 
1 -au avut. 0 campanie puhlicitarS, 
foarte agpesivfi-, dar nu in ultimul 
r^d prezenta moslvS. pe Internet, 
au fost principalele arme ale Id 
Software, §1 nu nunxal de^inEtorh 
de PO’Url s-au putut bucura de 
produsele lor, ci cei care detineau 
console, 

Septembrie 1990. C^iva tipi 
foarte ambltio^i (John Carmack, 
Adrian Carmack, John Homero 
Tom Hall) au fondat o companie 
mic5, 1^1 ohscurU, Id Software. 
Primuljoc produs a fost Commander 
Keen. Le-a plSnCUt ce a iesit au 
continuat sS, lucreze. in mai 199S 
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Apogee le distrihuie prlmul lor joc 
adevarat, Woifenstein. Ritmul de 
lucru se accelereaza §i la numai 
un an, in 1993, apare Doom care 
s-a vtodut in peste 1,3 milioane de 
exemplare (nu la nol nici la bul- 
gari), Faptul cSL In 1994 Doom a 
primit titiul de „Game of the Year” 
i-a incurajat, si in octombrie aceia^i 
an apare Doom H im nou record 
de vanzari, S milioane de copil. 
vine anul 1996 care aduce cu el 
Quake, iar m urm^torii ani o multi* 
me de nol mission pack*urL Pe 9 
decembrie 1997, Id Software 
impreuna cu Activision ianseazS, 
oflclal Quake n, De atuncl, stoge- 
roaseie deathmatchuri dintre cei 3S 
de gameri care se pot conecta odat^ 
nu au putut fi egalate decat de 
m§,celurile de pe Battle.net. 

Sfar^ltul de milenlu se aratS, 
pentru Id Software extrem de luml- 
nos, iar Quake HI: Arena, aflat mcS. 
in fazS. de proiect, nu va face altceva 
decat sS. urce cota unei componii 
care a apucat-o hotS,rat pe drumurile 
gloriel, DacS, va ^unge sau nu 
la cununlta de lauri depinde doar 
de ei ^1 de rotitela alea care Ilpsesc, 
DacS, vrem sSL continu&m sSL v4r- 
s^m tone de s4nge virtual sau de 
substantS* din aia verde, care-i tine 
cateodatS, locul, atunci sSL le tinem 
pmnnii ^i sS le urSm: Jump to the 
Next... BLOODSHEDMI 
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Acfiune, aventura §i mult, mult sange = Quake 
— cel mai tare shooter al acestui sfar^it 
de mileniu!!! 


S unt convlns pentru foarte 

dlntre nol cuvantul 
^£Lke treze^te amintiri dintre 
cele mai plScute. Cred <A dac3» am 
fl Gurio^i S3, ne uit3,m In dictionar 
la litera „S” vom cu filgurajltS, 
scris QUAKE in locui cuvantului 
shooter. Anl de-a randul am jucat 
tot felul de astfel de tltluri, Fiecare 
dintre acestea avean ceva interessint 
si fascinant, ceva care ne-a atras 
fl care ne-a fScut sS, il huton3,m 
ore in ^ir. La uiceput a fost Wolfen- 
stein, apol a urmat Doom, dup& 
aceea a venit Heretic in cele din 
urmS, a sosit Acesta din 

urm3, a reprezentat reprezintS, 
punctul culminant al genulul 3D 
shoot’em’up, §i asta pentru c3, titlul 
in cauz3, are acel Je ne sais quol” 
care ne atrage atat de mult ^i care 
ne face sS, pierdem zile ^1 nopti in 
fata calculatorulul. Sunt convins c3, 
toate produsele pe care vi le-am 
enumerat mai sus au trezit in voi 
amintiri dintre cele mai frumoase* 
Cred cS momentele in care ati Jucat 
Doom, Heretic sau sunt 

unele dintre cele mai insemnate 
clipe pe care le-ati petrecut in fata 
calculatorulul. Da^ ne gandim bine, 




aceste jDCuri au scris istoria genului 
first person, Chiar dacS, odatA cu 
trecerea timpului produsele au deve- 
nit din ce tn ce mai sofisticate in 
ceea ce prive^te grafica, sunetul si 
actiunea, sunt slgur g3, intotdeauna 
veti rula cu plEcere unul dintre tL 
tluplle de care vS vorbeam mai sus. 

La inceput a fost Quake!!! 

S3, tot fie vreo tret ani i^i ceva,.. 
Acesta este Inceputul unei mari 
aventupi in Quakeland, o lume durSL 
in care doar cei putemici supravie- 
tuiesc. Actiunea constS, intr-un atac 
al unor bloody enemies asupra unel 
baze terestre. Acei^tia sunt venltl 
dlntr-o alts, dimensiune ^i poartk 
numele de cod Qusdce. Cum era fl 
normal, semenil no^trl, oamenil, nu 
puteau sta cu miinile in san ^i s-au 
gindit c3, ar f i mai bine sS, ii opreascS. 
pe ace^tl allenl plinl de tupeu care 
incearcA s3l distrugS. scumpa noastrA 
planetA, A^a c3. marll conduct,tori 
al acelor vremurl s-au strans laolal- 
la un pahar pentru a se gandi la 
un plan de salvare a omenlrii. DupIL 
lungi ^i aprinse discutli, acestia au 
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pus la cale operatiunea Counter- 
strike. Aceast§. operatiune consta 
tn distrugerea unei base niilltare a 
alienilor. Asta nu era tot, deoarece 
mai trebuia eliminat si cel care 

I 

conducea Intreaga operatiune a 
extratere^trilor, \m monstru dia¬ 
bolic numlt Shub-Nigsgurath. AceastS- 
dlbanie era de fapt o creaturgl ori- 
bM, un fel de moluscS. respingS.- 
toare care dSldea na^tere tuturor 
arS,t&rilor pe care le-ati tntalnit tn 
joc. Asadar, misiunea gamerului nu 
era una deosebit de usoarS-. Oricum, 
pentru acea vreme, primul joc din 
seria QuaJ^e a reprezentat o adeva- 
rata pats, de culoare tn domenlul 
1st person-urllor. Acesta a fost 
inceputul 

Apoi a urmat Quake II !!! 

in momentul in care a apS^rut 

Quake n, gamerii din toatS, lumea 

au fost plicut surprin^i de calitatea 

acestuia. AceastS, nouA versiune nu 

avea nlmic In comun cu fratele s3,u 

mai mare. Poate dear numele ^1 

probabil ceva idei In ceea ce priveijte 

engme-ul. De data aceasta, actiunea 

este mult mai completS,. In aceastS, 

versiune avem de-a face cu o invazie 

extraterestrS. in toatS, regula. 

Bineinteles, misiunea noastra este 
1 ' 
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de a elibera planeta din ghearele 
acestor mon^trii. Cum cea mai 
bunS, apS^rare este atacul, In Quake 
n lupta impotriva alienilor nu mai 
are loc pe PS,mant cl chlar la ei 
acasS, pe planeta Stroggs. Aceast^ 
planets, se aflS la mil de ani luminS 
depSrtare de PSmant. Si cum teh- 
nologia de zbor a omenirii nu permi- 
tea efectuarea unor cSlatorii atat 
de lungi, singura solutie a constat 
In ^terpellrea unei nave milltare ina- 
mice. OdatS ajun^l pe planeta 
Stroggs, misiunea voastrS va fl de 
a distruge puternica basS milltarS 
a extraterestrUor. It’s a tougb job 
but somebody is got to do iti 

Este vorba despre o echip^ 
specialU de asalt din armata TCM 
CTerran Confederation of Man) din 
care vetl face ^i voi parte. Oblectl- 
vul este simplu: distrugerea bazel 
principale a extratere^trllor. Astfel, 
va trebui sS. ucideti cu sange reoe 
fiecare creaturS care vS. va sta In 
cale. De data aceasta ati avut de 
Infruntat nu mai putin de 18 rase 
de mon^tri, care mai de care mai 
duri sangero^l. La fel ca In 
versiune anterioarS, dupS, ce veti 
uclde toti moni^tril pe care li ve^i 
Intalni, va mai trebui s5, infruntati 
0 dibanie asemS.nS.toare lui Shub- 
Wiggurath, conducatorul alienilor 
din Quake. 

In comparatie cu primul Quake 
s-au schimbat foarte multe lucruri. 
Chlar ^l A.L-ul a fost vtzibil Imbu- 
nS.tatit. Du^manii vostri au deverdt 
mult mai inteligenti, putAnd sS. 
punS, la cale tot felul de diversiuni 
care s§r vgl prlndS pe plolor gre^lt. 
DacS- In prima versiune ace^tla 
mureau cam In acela^l mod, acum 
fiecare inamic pe care U veti re¬ 


duce la t§.cere, va da ortu' popll In 
cele mai spectaemoase moduri. Unii 
chiar se vor t4ri si vor incerca cu 
un ultim efort s3, mai tragi, o dati.. 

In ceea ce priveste gun-urile, 
§titi prea bine ci. sunt in numir de 
11 , Incepand cu un blaster care 
Inlocuiefte barda din primul Quake. 
Va urma apoi o mitralierS, un lan- 
sator de grenade, rail-gun, un shot¬ 
gun si un super shot-gun, chain- 
gun, un lansator de rachete, ceva 
grenade de manA ^i un hyperblaster. 
BAnuiesc cA In ceea ce priveste 
arsenaJul de arme nlmeni nu are 
nimic de obiectat. 


Vafi Quake III !!! 

Cei de la IdJSoftware promit cA 
odatA ce vom Juca Quake m vom 
avea parte de o adevAratA expe- 
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rientS, tn ceea ce priveste shoobei*- 
ele. Oric'um, aceastS. nouS conti- 
nuare se anuntS. a fi bestial^* 
Grafica este pe m^sura asteptILrilor 
noastre* In comparatie cu Quake n, 
textura este molt mai bine realiaatS. 

nu va mai fi plinS de maro 
gpi, lns& sunt convins cSl va inspira 
acela^l sentiment de teamS,. Pe 
14ngS. numeroasele Imbunatatiri 
vom putea regHsl cateva tTSsS- 
turi din versiunlle anterioare. Una 
dintre acestea slp fi Intunericul teri- 
fiant at^t de caracteristlc unui joe 
din seria Quake, 

La fel ca in Quake n, inamicii 
vostri vor fi deoseblt de vicleni. 
Acestia vor fi capablll s§, se acopere 
until pe altul ^i chiar s§. se fereascS 
cateodatS. din calea gloantelor. S-a 
Lncercat si de data aceasta ca f iecare 
du§man pe care il vei ucide moa- 
rS cat mai spectaculos si cat mai 
diferit unul de cel3-lalt. Si aici se 
va sim^i reculul armelor care cateo- 
datS. se poate dovedi a fi extrem de 
sup&rSltor, 

Ce mai, este un joc care este 
catalogat de majoritatea revlstelor 
de speciaLitate ca unul dintre cele 
mai tari sbooter-e ale anului 1999. 
Si mi se pare normal, deoarece este 
limpede pentni totl seria ^ustke 
este cea mai reu^itS-. 

Armele sunt cam aceleasi ca si 
in ^u3ke U. Singura dlferentfi, este 
aceea c^ de data aceasta vor fi ceva 
mai u^or de controlat. Cand spun 
asta, mS refer la faptul cS. tinta 
este mult mai preclsS,, lar reculul 
este redat mult mai real. In ceea ce 
priveste AJ.-ul, diferenta nu este 
prea mare intre ew^esta i^l cel din 
versiunea precedenUl. 
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Oricum, sS- nu ultS^m g 3, avem 
de-a face cu o continuare a lui 
Quake il* un Joc care a scris Istoria. 
Sunt convins c5, gamerii se a^teapt^ 
le ceva ultra, mega, giga care tl 
fascineze la fel sau chiar mai mult 
decat versiunile anterioare, 83, spe- 
r3m c3 nu vor fl dezam3giti. 

QUAKE - trecut, prezent, 
viitor! 

Ei bine, cam asta ar fi de spus 
despre mitul Quarke. Nu cred c3 
exists, vreun gamer care se respects 
care s3 nu aib3 tn gameoteca sa 
vreo versiune a acestul shooter. 
Sunt convins c3 exists mllloane 
care au jucat la sange acest tltlu 
care abia asteaptS s3 vad3 cum va 





fi Quake m. Cred c3 majoritatea 

gamerilor au reg3sit in seria Quake 

cam tot ce asteptau de la un Joc de 

acest feL Spun asta deoarece dup3 

pSrerea mea nu cred c3 mai exists, 

pe piat3 la ora actual^ un shooter 

care s3 se ridlce la in^ltlmea exigen- 

telor noastre sau care s3 amenlnte 
1 1 

pozitia de lider a Quake-uIuJ, Sunt 
ins3 convins c3 m viitor este posibil 
sa apara realizari mult mai reunite 
care sa ne captiveze si sa ne fasci¬ 
neze in acela^i mod. Dar mai sunt 
convins ca epoca Quakea reprezentat, 
reprezinta si va reprezenta un punct 
de referinta In lumea Jocurllor pe 
calculator, respectiv a shooter-elor, 

Te^od 
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C reat de ID Software in anul 
1995, Hexen dorea sa ofere 
ceva dlferit fata de Doom, in 
care omorai in stanga si in dreapta 
cu tot felul de arme normals Cadica 
cunoscute) sau futurist©, sau faceal 
un adevarat macel in masa daca 
aveai 0 armS, puternic5,. Mediul in 
care se petrece actiunea din Hex&n 
sunt castelele veehi si pline de 
capcane, lar armele sunt sabiile, 
buzduganele si chiar mainiie goaie. 
Astfel, fiecare monstru din joc va 
trebui omorat individual. Aici 
intalnim acelasi engine ca cel pe 
care a rulat Doom, in schimb graf ica 
este foarte slaba comparativ cu 
acesta din urma. Aparitia lui dupa 
Doom ar fi trebuit sad ofere o 
grafica mult mai buna, dar nu a 
fost sS fie* Acest aspect s-a scbimbat 
insa odata cu aparitia pe piata a 
lui Hexen 2* Dar sa vorbim despre 
prima versiune. 


Cate ceva din game 

lata un first person in care 
omoratul a tot ce prinzi in cale nu 
este lucrul esential, ci rezolvarea 
unui puzzle cu syutorul diferitelor 
item-uri si descoperirea tuturor 
capcanelor si locurilor ascunse din 
castelele din pesterile prin care 
umbli* Hexen contine extrem de 



multe elemente caracteristice unui 
RPG: puzzle-url de rezolvat, item- 
uri pe care trebuie sa le strangi 
etc* Cel mai important element este 
insa reprezentat de personsyele pe 
care le intruchipezi: un magician, 
un luptator si un om al bisericii. 

Dar sa facem cunostinta cu 

t T 

caracterele din joc, fiecare cu cali- 
tatile si aptitudinile lui, cu defectele 
si armele specif ice. Primul personaj 
este Baratus, un luptator de me- 
serie* Era sS. uitl Fiecare personaj 
este caracterizat de patru abilitati: 
viteza Cuneori fuga-i rusinoasa dar 
e sanatoasa), armura cu care este 
inzestrat, puterea si nu in ultimul 
rand magia. Baratus este bun atlet, 
stie sa fuga bine, are puterea mare 
si multa armura pe el, dar o duee 
foarte prost la capitolul magie. Este 
bun din mai multe motive: in 
primul rand este puternic, ceea ce 
inseamna ca poate distruge 
adversarii mai slabi cu armele de 
baza, pastrandu-si armele puternice 
pentru oponenti puternici. Armele 
lui sunt: Cl) 0 manusll cu spini pe 
ea (este arma cu care incepi jocul), 
(2) 0 secure, (S) un ciocan pe care 
poate sa-1 si arunce, (4) o sabie 
magica care arunca cu foe, Alt 
personaj este magicianul pe nume 
Daedolon. Tipul asta nu prea este 
bun la lupta corp la corp, are 
armur4 si fortS, slabS,, in schimb 
armele lui sunt eficace de la dis- 
tanta, asa ca pastrati o buna dis- 
tanta fata de inamici. Fiind bun 

t t 

magician, armele lui au legatura 
cu magia pe care o practica. Are 
un fel de toiag care trage cu gloante 
albastre, 0 chestie care emite un 
fel de arc electric ce rade tot in 
calea lui, niste cioburi care ingheatS 
adversarul, si cea mai distructivA 
arma din tot Hexen-n\ ... asta va 




trebui 0 gS^siti singuri si s§ ve- 
deti ce face. 

K 

Cel din urma persons^ este un 
om al bisericii, Parius* El se afl^ 
cu calitatile undeva intre cei doi, 
nu este un luptator bun si nici un 
magician grozav. In schimb are 
niste arme interesante* Prima arma 
este un buzdugan, a doua este un 
sceptru care trage cu doua raze 
verzi (dac^ trageti in ad versa? de 
aproape atunci va seca energia lui)* 
El mai poate arunca un val de 
flacari si mai are o arma ucigatoare 
care face adevarate ravagil in 
randul inamicilor. Avand leg^Slturi 
spiritual©, ar© o arma care aruncS, 
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vreo patru-cinci fantome In directla 

In care tragi si acestea se despart 

dupa care incep sa caute si si. 

distruga mon^trii care se afla in 

calea lor (partea buna a acestei 

arme este ca nu trebuie si. trageti 

exact spre inamic). Fiecare arma, 

in aJTari, de cea de baza functioneaza 

pe baza de magie, de mana gasita 

si adunati,* Veti gasi tot felul de 

item-uri cum ar fi: sticle care contin 

un gaz si impiedica trecerea prin el 

(puteti bloca anumite intrari sa fiti 

siguri ci, nu vi. ataca cineva pe la 

spate, partea proastS e ci, nici voi 

nu veti mai putea trece pe acolo), 

un mic ajutor (este un monstru mic 

caJid il luati, dar In momentui in 

care 11 aruncaW se mare^te de doua 

ori fata de statura voastra si incepe 

sa distruga orice fiinta care ar 

putea sa va faca vreun rau), 

diferite chestii care ataca si distrug 

adversarii (este un item cu ajutorul 

caruia puteti arunca patru bile si 

orice fiinta care atinsa de bili. se 
1 

transforma intr-un pore). 

INiscaisiigestii 

In primul rand, asta e genul de 
joc in care trebuie sa fii in continua 
mlscare, Esti mult mai rapid decat 
monstrii, asa ci, este bine sa tragi 
si sa lovesti in timp oe te misti (mai 
ales daca sunt multi). Veti observa 
ci, puteti ataca monstrii de la 
distanta, asta si pentru ca ei nu 
vin direct spre voi ci se misca In 
zig-zag, asa ca lovlti, retrageti-va 
si iar loviti (pana dau coltu"). 

Jocul, desi nu arati, prea bine, 
are totusi unele moments destul de 
bine realizate. Unul dintre acestea 
este moartea unui monstru. Parca 


explodeazi si bucati de carne cad 
in preajma lui, iar sangele se im- 
prastie pe o arie mica in jurul lui 
sau in cazul in care tragi cu fan- 
tomele alea de la omul bisericii vei 
vedea cum vine un monstru spre 
tine si deodata ii iese prin piept 
(gen Alien) o fantoma si cade la 
pamant intr-o balta de stoge. Legat 
de aceste momente de „groaza" 
trebuie sa va spun la inceputul 
Jocului scrie clar sunt seevente 
sangeroase. Aviz celor care au pro- 
bleme cu stomacul! 

Alt aspect al acestui joc sunt 
elementeie de RPG. Trebuie sa umbli 
prin toate colturile mediului in care 
te afli, pentru ca orice gasesti iti 
poate fi de folos. Acest cautat este 
necesar rezolvarii puzzle-ului din 
Joc, dar si gasirii de mana si a alter 
sticlute care te vor ajuta in greaua 
misiune in care ai pornit. in mo¬ 
mentui in care aveti o arma mai 
buna nu va apucati s5, trageti cu 
ea pana se consuma, invS,tati sS, 
cunoasbeti toate armele si cum se 

t t 1 

folosesc ele cel mai bine (in monstrii 
5,ia mai slab! nici nu are rost sa 
trageti cu a patra arma, este o 
simpla risipa de mana). 

Chiar daca este cam vechi, 
mediul are mare legatura cu 
actiunile tale. De exemplu, veti gasi 
chiar de la inceput un fel de plcturi 
pe sticla in spatele carora veti g§,si 
diferite obiecte, dar in schimb, 
spartul acestor sticle vor aduce 
monstrii care sunt in apropiere. Tot 
cu ajutorul sunetelor veti afla daca 
cineva se lupta in preajma sau 
tocmai a trecut printr o poarta a 
spatiului (veti da peste o grUmadi, 
de astfel de port! pe tot parcursul 
Jocului), chiar si deschisul si inchi- 
sul usilor trebuie sS, fie pentru voi 
momente de atentie pentru cS, in 
orice clipa va puteti trezi cu cineva 
care vi, atac&. Un mic sfat: jucati 
cu Castile pe urechi! Veti auzi mult 
mai bine si veti trSi un adevarat 

? T 

suspans, mai ales ca muzica 
seamana extrem de mult cu cea din 
filmele lui Alfred Hitchock. 
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Marele urma$ a lui Wolfenstein 


I 'aX^ un joc care Sn anuil 1993, 
annl lans^rii lui pe pia^, a 
ifSlcut multa v4lv4 In randurile 
gamerilor, Drept pentini care au 
urmat o serie de add-on-uri, de nol 
versiuni In care erau imbun^rtSTtite 

r 

grafica, inl^c3,rile armele, Prima 
versiune a avut trei eplsoade: Knee- 
Deep in the Dead, The Shores of 
Hell si Inferno, fiecare avand cam 
opt eplsoade, Ce m-a atras pe mine 
de la Inceput la acest joc umorul 
care ap^rea pe ici pe colo in ciuda 
scenelor cu monstrii morti, cadavre 
parti ale corpului omenesc agitate 
pe toate zidurile* Chiar la inceput, 
la seiectarea nivelului de dificultate 
se simte acest lucm. Ai de ales Intre 


cincl nivele de dificultate: Tm too 
young to die; Hey, not to rough; Hurt 
me plenty; Ultra violence; Night¬ 
mare. Sau dacS, vrei s§, iesi din joc 
apar inaintea mesfigului ^Press y to 
quit”, diferite messye de genul „nu 
pleca, pentru c§. este un monstru 
dup3. colt care te asteaptH”. 

Kiirein all!! 

Pilnd vorha de un shoot*em up, 
un lucru important sunt armele. In 


aceast^ primS. versiune a Doom-ulul 
avem 7 arme, 0 dir^hS., un pistol, 
o pu^cS Ccomi au polltiijtJi americani), 
o mltralierS (cu moilte tevi care se 
rotesc cand tragi cu ea), un aruncator 
de hulgari de foe, §i douS arme mai 
sofisticate Cuna cu unda electrics 
ijl alta care creeazS ni^te explozii 
mari>. Pu^ca este hunS pentru cS 
distruge oamenii |i monstrii aia mai 
mici cu un singur foe, in cazul in care 
ii nimerestl Cpartea buna este cH, 
daca sunt unul in fata altuia, poti 
omorl dol trei odata, In schimb se 
incarca greu). Mitraliera este foarte 
buna pentru ca (chiar daca kliare^te 
mai greu>, Ii face pe cei care te ataca 
sa nu aiba timp sa riposteze, iar 
pe monstrii carora le place sa guste 
din tine 11 incetine^te. Cat despre 
mediu trebule sa spun ca este foarte 
real. De exemplu, chiar daca gloan^le 
nu raman In zld, iese fum In momen- 
tul in care acestea ating suprafa^a 
lui. Daca prime^ti un glont sau o biia 
de foe, corpu: tau se te ti>e- 

ze^tl la jumate de metru intr-o parte 
sau alta, In fimctie de dlrectia de 
unde a venit lovitura. Daca inaintezl 
observi ni^te gloante care rico- 
seaza de peretele din fata atuncl 
poti sa fi sigur ca cineva din spate 
se chinuie sa te nlmerea^ca. 

Monstrii oamenii care te ataca 
nu sunt chiar pro^ti. Se apropie de 
tine in zig-zag ceea ce Ii face greu 
de nimerit mai ales cu pu|ca (care 
trebule mcarcata dupa fiecare glonp, 
iar In momentul In care s-au apro- 
plat ^i trag in tine, nu raman pe loc, 
ci tr^ o data dupa care Isi schimba 
pozitia si tot a^a. Inamicil sunt re- 
prezentati de oamenl Inarmati cu 


pu^ti, mon^tri care arunca cu bul- 

gari de foe sau electrici sau monstri 

care se apropie de tine ^1 Incep sE 

te manance de viu, Un alt aspect 

bine reaUzat este momentul Sn care 

omorl acesti monstri. Tragi in ei 

CU pu^ca sar bucati de came 

Inainte de a muri (In unii trebule 

sa tragi chiar mai multe focuri 

pentru a-i face sa moara). Sunt ^i 

multe aspects pe care le gasesc 

suparatoare cum ar fi llpsa posibi- 

lltatii de a te ghemui a san. Altul 

ar fi modul In care prive^tl, Nu 

poti privi decat la nivelul la care 

e^tl. Astfel, In multe locuri in care 

mergl pe marginea unui zld, sau 

ceva asemanator, nu poti sa te uiti 

In Jos sa vezi daca este sau nu ceva 

acolo. Exista multe sltuatli de acest 

1 

gen si mi s-a intamplat sa nu pot 
sari pe ceiaialt zld am aterizat 
Jos fara posibilltatea de a mai ie^i 
de acolo. Reload again I Sau dack 
esti pe margine unul de Jos trage 
in tine nu ai cum sa tragi In el 
chiar daca Jocul dispune de auto¬ 
aiming, Dar toate astea tin de 
trecut, ^i la vremea lui, Doom a 
impresionat si a fost tndragit de 
multi fani ai acestui gen. 

































Review 


Amintiri de pe vremea cand abia 
invatam ce este acela un calculator 


I n momentLil In csar© am milat 
djn nou dup& at&^la aol acest 
|oo, o noatalgle m-a cuprlns 
g§jDLdlndu-iD& oe gcQza,v ml se p&- 
rea WoIf&nst&Mt m aoel momant 
al vle^U maid da gamm*, din punot 
de vedere graflc al sUihiliiL DaeSl 
stall s& nimeg pu^in amlntlplle, 
cred o& aoest tltln m-a f&out 
s& indP^gesQ stUul first person 
view gemil shoot'em up. Geea 
ce m-a atras de la Inoeput a fost 
faptul oa este un fel de „ simu¬ 
lator uman”, pentru po^i tr3*l 
emo^ll rtVlrtuale" omeneijti foarte 
Intense* Srau momente o^nd mS 
sperlam dacfi. ap&rea un soldat 
riirt senln sau rodea un c§Jne 
Imaglnea devenea ro^le (pe 
monitorul 366-lui pe care 11 
aveam se vedea alb-negru, dar 
Imi Imaglnam cSL este sS^nge). 


paralel cu vlew-ul t&u (solda^tif 
o^lnll)* CMar ^1 c4nd mergeau 
aoe^tla p&reau c& patlneaz& ^1 
nu voniMwi orleum, orl Be indreptau 
drept spre tine ori se deplasau 
pe diagonals*. Un alt aspect su- 
pirator era modul de a intra 
pe o u^&. Trebula sS nlmere^ti 
exact intrarea ^1 de oblcet intra- 
tul intr-o Inc&per© se fSeea ^ter- 
ggnd zldul din dreapta stinga 
ui^ll respective p&nSL nlmereal 
chiar pe centru. Pe ifingfi kil&- 
rltul soldafilor fl str&ngerea de 
obleote prefioase mal trebula 
gSLse^tl nli^te locurt secrete, 
asounse de oblcel dupi* tablou- 
rile alea marl din Joe* Trebule 
s& lua^l toate tablourUe la rSnd, 
ba chiar unele buo&^l de zld 
pentru a nlmerl un loc ascuns* 
Este bine da^i de aoeste 
loca^il pentru aid ve'^t gS^al 
arms mal bune, munifie, medi¬ 
cal kit-url. Ultima mlsiune a pri- 
mului niveil nu o ve|i termina f&rk 
b3p descoperl^i un loc secret^ in 
care ve^l g&si o grSmada de 
munl'^le ft medicamente. Un 
lucru dlstraotiv sunt u^Ue* ParoS 
au un fel de senzori, se deschid 
SB Inchld dup£L un anumlt 
tlmp, dar r&man deschlse danSL 
se afm oineva pe tralectorla lor. 


Sound. Sweet muslo for my 
ears. Da’ de undeJ Eemaroabll 
pentru acest tltlu este faptul 
ca folosefte Sound Blaster-ul 
nu scoate sunete prln dlfuzorul 
oalculatorulul, care fao sSi-'^l 
curgS. sSnge din urecbl. Enervant 
este cS. scoate un sunet urS.t 
efind ^tergi ddul in tlmp ce mergl 
sau dacS, Incjerci deschizl cava 
care de regul& nu se deschlde* 
In schlmb, te introduce m acea 
atmosferi a kliarltului prln 
sunetele destul de reuijite ale 
solda^ilor care strig^ In mo- 
mentul m care H omorl un „alllL” 
lung, lar solda^ll aia marl ou 
automate spun ^meln helmen*" 
^1 cad pe spate, scaid4ndu-s6 
tntr-o balta de sange. 

Qrafloa? finand cont de vre- 
mea In care a ap&rut pot spnine 
c& a avut o grafio& bestial^* 
Dac& B6 lntltuleaz4 Wolf&nstein 
5D nu trebule sS* Imagina^l 
efectele 3D din vremea noastr^. 
Fersonailele sr&tau bine, se ml^cau 
natural, dar exlstau o grS.- 
madS de bug-url legate de apa- 
rHia lor. DaoS era un le^ pe 
Jos ^1 te Inv&rteal pe loo, acesta 
ii^i schlmba pozl^la pentru a fl 


Dar cum era jocul? 

Great de ID Software to oo- 
laborare cu Apogee, Wolfenst^in 
3D a fost unul dintre cele mal 
rSiSuniptoare tltlurl la apari'^la 
lul, dujtlgSnd o serle de premil. 
Pe sourt, ac'^lunea se petreoe 
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LflnPiluff 



Stateam mai deunazi shi ma gandeam (tare, nu?) 
cam care mai este problema cu Y2K. Adica, mai 
precis, bug-ul anului 2000... pentru ca tot un bug 
este, nu? 






0 fi pr^tzul mai more dar eu aah 
lua asha o aratSi aooL,. in 

plus e de mstai shi potzl sparge cape- 
tele posibllilor hotzi. Dar dacS^ e mai 
multzl... DCM (Dunmezeu Cu Mila). 


I Q primul rand am putea asocia 
aceast§. problems, cu minunata 
apocalipsa a lui Nostra-dama 
cum c5. cicS. o sS, fie rllu. In primul 
rand trebule sa vS. fac nishte precizSlri 
ca Set shtitzi de ce radetzi. Ashadar 
shi prin urmare odatS. ca niciodatS, 
a fostun moeh shi o baba care nu avaaa 
ce face (asta undeva in trecut pe cand 
zburau porcii shi Bill Gates avea 
doar un gar^ shi doua taste) shi s-au 
apucat de contabilitate pe computer. 

Au lucrat ei ce au lucrat (Entre 
timp porcii au aterlzat... de tot) shi 
cum lucrurUe au Sneeput a se complica 
shi pentru c& lenea era/este/va fi 
cucoanS mare, le-a fost lene sa scrie 
data pe de-a-ntregol asha ca s-au 
rezumatlanunialdouacift^, shianume 
laultimele doua Oogicl). Toate aoestea 
dat fllnd ca se petreceau cu mult 
timp Sn urma nu i-a facut pe respec- 
tivul mosh shi respectiva haba sa se 
gandeasca (asha cum faceam eu la 
inceputul artlcolulul) la faptul ca 
intr-o buna zi, Intr*un viitor foarte 
indepartat o sa vina anui 00... de 
la SOOO. Prin urmare lucrurile au 
ramas necllntite pentru o lunga bu- 
cata de Ump, caci (dupa cum sustzin 
de mult timp) nimeni nu gandeshte. 


Shi pentru orice eventualitate 
cineva a stat se g4ndeasc3. shi la 
voi asha ca a sees pe piatza un Sur¬ 
vival Kit. Dar cum nu se po&te gandi 
numal la voi s a gandlt shi la el: Kltrul 
costa, numai 69$. 




Acum ins a a venit momentul 
crucial in Istoria omenirli cand omul 
dupS ce a Inventat roata mai are o 
sclipire de inteHgentsa privind calen- 
darul din bucatarie shi distrandu-se 
la Ideea oelor douE 00 de la 2000 C2k). 
Atunci avu loc momentul de ilumi- 
nare... „Ge se va int4mpLa cand vom 
ajunge in 2k cu cele douS, cifre?” 

Pierzi shi cishtigi 

Odata cu realizarea marii prostii 
facute he trecut, omul incepu a se scar^ 
pina in v4rful mimtelui de creier fo- 
losit la 3%, shi trase o sperieturS 
buna la gandul ca va ramane foarte 
probabil blocat intre anul 1900 shi 
1999 caci nu va fi ushor a rezolva 
problema Y£k. De ce este ea o pro¬ 
blema? Simplu: atunci cand omul 
nostru va celebra venlrea noulul ml- 
leniu pe data de 31 decembrie 2000 
(ceea ce este din nou greshit pentru 
ea mileniul va incepe pe data de 1 
ianuarie 2001) s-ar putea ca din 
nefericire sa ramana far a mult 
lubitele artificii Capropo de descope- 
rirea foculul) pentru ca acestea din 





urma erau controlate de un computer 
ca al meu shi ca al tau, shi care din 
prostie in loc sa treaca in anul 00 
a trecut in anul 00 dar de la 1900 
pentru ca... deh... Pentiumul nostru 
up-gradat la D-zeu shtle ce monstruo- 
zitate de mashina nu shtie sa 
schimbe 19(99) in 20(00). 

Pe langa faptul ca artificiile nu 
vor mai ilumina cerul Innorat (ar 
fi o cbestie sa ploua in noaptea de 
Rev, nu?) se vor mai stinge shi lumi- 
nile, televizoarele, radiourile pentru 
ca cei de la centraia nu au reushit 
sa scape de bug-ul Y2k. Dar ia ce 
vor duce toate aceste Smpiedicaturi 
ale tehnologiei noastre avansate? 
Din nou raspunsul este foarte sim¬ 
plu: la renashterea imei noi puteri 
mondiale!!! ROMANIA!!! AleluiaH 
PratzlLor! Pai cine o sa aiba curent 
pe acest pamant cand intreaga uma- 
nitate va fi in bezna celebrand... 
mileniul... va spun eu... rqmanasbul, 
pai shi normal ca el are centraia 
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VS. stall la IndeminS, tma bucata 
busol4, una bucatS. ceafi ce num^r^ 
invars zUele Cdecl probabil ca expira 
In 2000), una bucati lanterna sbl 
douS. zaruri pentni vaznt daca sbanse 
este sa nu fitzi afactatzi da Bug, una 
bucata abac ahi patent multilateral 
dezvoltat inxpirabll la contactul cu apa 
Ceper). 


ca lopetzl de lemn care datorita lipsei 
de fonduri din PEB nu au fost racor- 
date la noul sistem computerizat 
Cda, da, SLla format din trei mother- 
board-upi legate m paralel chiar in 
acelashi sertar cumparat din banii 
unui contribuabil oe nu a mai avut 
nevoie de bani shi s-a aruncat de 
pe Intercontinental in sperantza 
Txnei 111 ml mal bune). 

Acum trebuie sA preeizAm cSl tot 
ixOTanul nostro 

pentru c§. din nou,*. deh..* colao peste 
pupglzS, avem shi eclipsa lu' peshte 
in Romania asha cS. stSm bine cu 
lucrurile in beznSl. in concluzie ciobS.- 
nelul nostru de pe plaiurile mioritice 
va avea aatfei posibilitatea de a acorda 
americanului primul imprumut din 
istoria lumii in valoare de un bee Cscos 
din visteria RomtouTui de la elemente 
de siguranzS. natzionalS,), upgrada- 
bil la un bee + una bucata fir le^Uir§, 
la moara de vtot a lu’ Ion ca s§, se shi 
aprindA. Deh shi a treia oaira cSci 
shtie el romanul ce face cu becul 
ltd... intr-o bunSl zi va veni el inapoi 
inzecit (10 becuri mai precis) astfel 
crescand consumul populatziei de 
curent electric cu 110%. 



Sbl cum este americanul in- 
ventlv sbi scoate bani din platr^ 
seacS. a&ba sbl cu Bug-ul 2000. Unll 
n-au ce face asha cS. fac ban! cu 
tricourlw. mesajul 11 vedetzi. 
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Dar iata ca deviaram 


Revenind la al nostru bug YZK 
care ishl face simtzit§. prezentza mai 
prin toate canalurile (de TV) de la 
CNN la mult prea indrAgitul Dis¬ 
covery, de la care am shi avut plS,- 
cerea sadici. de a afla cS. unele pro- 
duse ahmentare cu data de expiratzie 
au fost rejected by the casa ca fiind 
expirate in 1909 dup' cum credea caL- 
culatorul cand ele de fapt expirau 
in S009* Dar noi am fost/suntem/ 
shi vom fi romani aici shi hi vecl, 
pe noi prea mult nu ar trebui s§. ne 
afecteze o astfel de problem^ cAci 
(shi din nou) deh... noi nu suntem 
practlc in mlleniul II incS,, deshi 
sa,p§.m 0 groapS. in sperantza de a 
trece pe dedesubt shi sS. ieshim in 
fatza celorlaltzl in anul 3000. 

Cam atat despre apocalipsa mult 
prea preconizata shi ashteptatSL din 
cele mai vechi timpuri... dat fiind 
cS, deja s-a ratat o ocazie la trecerea 
din anul 999 in 1000. Succes 
tuturor shi nu uitatzi ca in orlce 
eventualitate sa va dotatzl casa cu 
una bucatA frigider shi multe una 
bucata alimente Inexpirablle, 
lanterna semnallzare shi una 
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Altzli m sebimb Isbl fac probleme 
pentni anul 3000... deb... tzara arde 
sbi noi ne piept4n3.ni. 
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Trfllennium Taste 

No comments. 


hucatS. opinc4 in caz de degerare 
pe timp de iarnS in marea trecere 
milenarS,. Gud Luk! 
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la mai lasati toate treburile deoparte hai sa ne 
relaxam facand putin sport, ca doar sportul 
inseamna sanatate. 



D acS, vrem sS, facem ceva 
sport, mScar sll practicam 
un sport nobil. Ga de exemplu 
sportul alb: tenlsnl. decat 
plerdem tlmpul cu acordatul ra- 
chetelor, cu procurarea de echipa- 
ment cu alte probleme de acest 
gen, mai bine luSm un CD de la 
Ubl Soft, mergem cu el acasS,, ne 
ai^ez&m comod in fata consoleL.. 
la treabS., Desi la prima vedere veil 
crede cS. glumesc, Tennis Arena este 
un titlu ce nu v5, va IS^sa sa pleca^i 
prea tisor din fata televizorului* Ge, 
numa’ mama mi^tusa cu teleno- 
velele lor? 

L&sand gluma deoparte, pro- 
dusul celor de la TJbi Soft parcS 
este fScut sS te tlntuie pe scaun 
zUe In sir. DanS Ixl prima perioadS 
scopul suprem va fi sfi, invingi AI- 
ul intr-un meci simplu, lucru deloc 
us or de realizat, in momentul in 
care reu^e^tl cu marl eforturi, apa- 
re incS. un cunoscator, si dupS, ce 
reglati conturile Intre voi, vH pro* 
puneti s§. Jucati In aceea^i echipi,, 
intr-un meci de dublu* Va fi ^i mai 
greu s& obtlnetl victoria asupra 
unor adversari controla^l de AI, 
care se miijc§, foarte bine in teren. 
Va fi nevoie de sincronizare ^i de 
spirit de echipa pentru a izbandi. 
Si uite a§a, vei gSsi noi si noi 
provoc&ri. ^i chiar dacS, la im mo¬ 



ment dat te vel pllctlsi de Tennis 
Arena, un meci cu clneva care se 
crede mai bun este intotdeauna 
binevenit* 

First game. Mister Lee Chan 
to serve 

Jocul iti oferS, posibilitatea de 
a alege dintr-un num3,r de 8 ju- 
cStori. Ace^tia sunt: William Lee 
Chan, Pierre Seguln, Greg Johnson, 
Dave Woodward, 2oe Taylor, 
Francesca Brodhtni, Yoko Hayasmi 
ft Talia Zadawl* Pe langS. ace^tia, 
mai exists douS personaje pe care 
le vei putea folosi doar in momentul 
in care ajungi in nlvelele superioare 
ale unui turneu* De asemenea, vei 
avea la dispozitie S terenuri cu 
suprafete diferite. Acestea sunt: 
New York Park, Pyramid City, 
Ocean Cruise, Stadium Coliseum. 
Vei fi printre putinii oameni care 
au posibilitatea sH Joace tenis la 
piramidele egiptene sau in Collo- 
semn. 


Controlul jucatorulul se reali- 
zeaza destul de simplu. Singura 
obiectie pe care o am de f&cut, este 
desi folosesti acela^i buton, ^i 
deci acela^i tip de lovitura, vei avea 
surpriza cA mingea va cSpS^ta 
traieotorii diferite, Sau pur sim¬ 
plu se love^te de tine, dar nu o poti 
retuma m terenul advers. 

Unul dintre avant^jele productiei 
de la IJbl Soft este reprezentat de 
dlversitatea modurilor de Joe oferite. 
C§nd esti singur poti juca im World 
Tour. Vei pornl de pe pozitia a 10-a 
in lume cu 310 puncte, avand ca 
scop ocuparea prime i pozitii. Vei 
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participa la 4 turnee si ^n functie 
de rezultatele pe care le vei obtine 
vei priml puncte. Daca nu ai timp 
pentru ■an Intreg turneu, poti opta 
pentm modul Smash Tennis* Aici 
potl juca nn slngur meci, fie impo- 
trlva Al-ului, fie impotriva unui 
prieten, in cazul ■anui meci singles, 
DacS selectezi von meci doubles, poti 
juca sau in aceeasi echipS, cu acesta 
impotPiva calculatorului, sau impo- 
triva altor doi oponentl daca bene- 
ficiezi de un multi-tap. Dac^ vSL 
adunatl tntre 4 8 gameri putetl 

porni un tournament, 

Pentru a-i face pe fanii lui Ten¬ 
nis Arena s& se simta cat mai bine, 
cel de la Ubi Soft au introdus pe 
langa loviturlle oblsnuite douH 
lovituri speciale* Pe prima dintre 
acestea o vei dobandi in momentul 
in care vei returna 6 mingi eonse- 
cutiv peste fileu* iti va ap^rea o stea 
galhena la picioare, moment din care 
vei putea returna cu o putere deo- 
sebita. Piecare juc§,tor are 3 lovituri 
specials: forehand, backhand si su¬ 
per smash. De asemenea exists 
unique super special shot. Pentru 
a beneficia de aceasta, trebuie ca 
In momentul hi care ai o stea gal- 
ben§, sa mai returnezi inch Z lo¬ 
vituri, Steaua va deveni roijie ^1 
va palpai. 


Game^ set and match 

Sunetele sunt destul de bunicele. 
Muzica lipseste, lucru care poate 
s§.-i supere pe unii. Dar partea hun§, 
este ch se aud in schimb sunetele 
unui meci de tenls, zgomotele ra- 
chetei, ale mingiilor* doar la un 
meci adev§,rat nu pun muzica, tot 
ceea ce conteazS, este meciul in sine 
tensiunea care se creea^a in jurul 
acestuia. Tensiune pe care cei de la 
Ubi Soft au amplificat-o prin tipete 
specifice fiec§,rul jucgitor tn momente 
de bucurie sau de necaz, Aceste 



sunete pot deveni enervante, mai 
ales dac3. le s coate adversarul de 
bucurie sau tu de necaz. Se Intelege 
ce vreau s& zic! 

TotodatSl s-ar mai fi putut lucra 
la grafica person^Jelor. Dar modul 
in care sunt realizate arenele 
compenseazS. aceastS, lipsA. Si ca 
orlce simulator sportiv, in ciuda 
tuturor defectelor, Tennis Arena este 
si va fi gustat de ci.tre toti gamerii, 
indiferent de preferinte. Eu unui nu 
o s§l refuz nici o persoanS. care 1ml 
va propune o partidS de tenis. Si 
ca mine mai sunt c§,tiva aici in 
redactle. Va dati seama ce partide 
tr&geam, adunati to^l to fata tele- 
vizomliii. Dar gata cu povestUe. Am 
!ncalecat pe-o sa v-am spus po- 
vestea mea! 

Dr 


ProduofitoT; Ubi Soft 
Dlstflbattoi^; Ubi Soft Eom&Dia, 
Tel^on: 01-2516769 
Fax: 01-2316766 
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PlayStation 


Pentru cei care prefera PlayStation-ul inalntea PC-uliii4|* *iu numai...), 
adren^Ujxa poate lua o forma noua, iiuTni|^ pe scurt S.l^,R,S. ( Super O 
puteV ^i^al Ru^g Simulation) I 


5 ^^%revi 2 mnile celor de la 

cu viitorul 

sumtJr^. omenirea 

a fost total eradibatS. Exprosia 
flOmiil. a Great mas^a’^ a fost de 
mult uitatS,. a creat 

marina” gi ^fOntele"' care se 
conf runtSl sunt intruchlpaxea a ceea 
ce isi mai aduc aminte^ma^inile din 
vremurile oamenilor* Dar trecutul 
este trecut, prezentul este prez^^P 
viitorul este viitor si de^i pove^a \ 
are oontea^ de 

fanpor'^^Stoaralp^^tp o noua. 

demonstra ca^ltatile^^^s^fesioni^ti 

ai volanulul. 31 nu numai atatl 

1 

Acestia vor fi nevoiti.sa supra - 1 
vSetuiasc3,33feourilor a^ersarului 
si chiar sgTroosteiart^^ 


g^eniril. Datorita superinteligentei 
"for reusesc si, simulese emotii 
^menesti precum fericirea^ 
sau plictiseaia. 0 chestie foa^l 
suf^T^B^M^re a fost ci, au retisiif 
si, simile^^Ilctiseala atat de 'bine 
incat erau aproape sfe moari. de 
plictise^la.^^ puteti glui^iJaLfaptul 
c 3 l» supei^oiiipstai^, se 

puteau^^andi la ^tergerea simulUrii 
plictiselii din progr^ul lor iji tgtul 
Jl^venea la normal, nu?^a]^glfr fi 
ijKtut face asa dac^ erau niste 
supercalculatoare distructive, dar 
despre care vorbim noi aid, 
erau ni^te supercalculatoare 
Intelu’ fi AMDu' nici macar'^fStf^^p 
cu un deosebit spirit cons- 
Aija ci., in plictSseala lo^ 
adaj^, s-au gandit la n|ste masini 
csare^i, intruehipeze aiiimale si... 
bineinteles, le-au bagat intr-o 
super cursi,. 

Asadar, totul se extinde pe nouSl 
trasee generate de aceleasi super¬ 
calculatoare, ceea ce inseamna ca 
nu trebuie si- fie neapi.rat undeva 
pe harta iuffl^poastre, ci intr o alta 
si,ib 3 ,tiGie, cu aceleasi tipuri 
de medii iiioOnjuratoare (lava, de¬ 
sert, Jungla, zapadi., ora^e, chiar 
si subacvatice si altele). Ceea ce 
este foarte interesant aid estelBj tf p 
::^^traseele sunt extrem de .vari 3 B 
0 combina extraordinar de multe 
elemente intr-un singur traseu. Ceea 
ce results, sunt niste track-url 
ejjfcelente nu nmnai pentru ca sunt 
^l^bine ffecute, ded niste supertrasee 
C^.cum ei^S^^^teptat, de altfel, 
de la o superdfflSfeiJ, d pentru cS. 
sunt,si e^r^ d^ciudate si nemai- 
intainite. Majofltatea lor fcare se 
pot juca pe tlmp de zi, apus de soare 


noapte) au.^£l^j||SjD 
catii, ceea c© ofemj^ 
variante pentru a arfun 
punct, 


A ^i bifur^ 
Loltlme de 
in acelasi 


l^^rama^ de bolizi, full-option 

Masinile din S.C.A,R.S, sunt 
Intmcliipari alj^^or animale 
sadPatice: leu, rinoe^r, elefant, 
T^hin, scorpion, cpbrS,, malmuti, 
si panterS,. Asta nu Inseanmi. cS, 
se comports, ca ele 


Superlative peste superlative 

S.C.A.B.S. este cei mai nou titlu 
de curse de masini de la UblSoft. 
Povestea din spatele jocului este 
destul d© faini, fi chiar atr 4 g§.toare 
simulator de curse. Ne 
gitor ^i noua supercom^ 
eiau controlul asupra 


displacea sa 
sa i se rupS. trompa...)^ Be fapt, 
sunt ni^te adevarate masini de 
luptS,, acoperite cu spinl.., si 
bineinteles av 4 nd for^e futuriste. 
In plus, masinile mat au fi aite 
aspect©: de ©xemplu, un lucru im- 


pul^re 






Hyti i) i V 




84 


Mai 1999 




















PlayStation 


Intre care^ s^^urpptaderea mea 
nu existi,. xnari dlferente, ceea 
era de asteptat dat fiind faptiH^^ 
cei de la Ubi Soft^aia declarat cSL 
jocul folose^te 90% dm resuraele 
PlayStation-ului. lar ceea ce este 
mai satisf^cSltor: ^jjjgjjjjapentnj 
PlayStation argjggjj^SfQ^ll^en” 
pentini paJru 

mai mult pt^ntialiil jCKJsiih^^ 
Legat defpartea dfe snn^ a 
igJ^A.R.S.-ulul, aceasta este bas^ 
rltm extrem de cuno^iit, 
nu^it „Techno" si comple^a de 
„rlff"-uri de cliitar^, ceea ce 
pe unii i^ar putea incanta foarte 
mult. Depinde de gusturde muzicale" 
ale fiecamia. 

^|feg-ar putea s3. nu se fi facut o 
a^i^prata fanfare in Jurul iansarli 
aiestui joc, dar S*C.A.R.S. s-ar putea 
sa fie unul dintre cele mai 
Jocupi de al anul^ 

Gu no time 3D 

extrem fie bfnq^^^oltat, trasee si 
masini neosebite din toate piancteie 
de vedere, cu i| 3 lit^^idi’een-ul pentru 
patru jucSltori multe alte facili* 
tati, ce ai putea cere mai mult? Este 
un joc complet din aproape toate 
punctele de vedere, chiar dacIL are 
Upsuri, ca doar nimic si nimeni 
nu este perfect. A?a ca, daoa e^ti 
un adevErat fan al joj^ilor de curse 
de masini, ar fi nu ratezi 

aeeastS, fansa. lar daca nu, incearca 
prod uctia celor de la UbiSoft pentru 

gamer adevg^rat. 


chestie extre^^^^HHUn^d este 
vorba de a tb fewdJ||j^p£^le. 0 
chesti ©3 faini, cS, pcft trage 

o multina^ de arme (tme^ defen- 
lar altele o:fensluj||r si poti 
^i sa-ti aprinzi^ f^urile (ceea 
^ este extrem de recomandat, pe 
j0Rmp de noapte). Armele „aoceso- 
riile” 1© poti gi.si pe tot parcursul 
traseului iji difera mult unel© de 
altele, fiecare avand atributiile eb? 
unele atacS, pe o raz^ scurta, altele 
pot zbura destul de 

mare si se pl|^sea^ JUPS^ite LocutH 
pentru a pijtea siipprinde Juc&torlt 
(ceea ce nu te tine, care 

poti cS^dea foarte uijtJr pra4& unor 
5 ,^„capGane" intfnse chiar de tine), 
dintre aceste „mici suprize” ar 
\m magnet uria§, care te tine pe 
'loc pentru cateva secunde te 
yfnvarte iar a doua este un triunghi 
de energie car© te aruncSL peste cap. 
Aceste doua idiiMgPHUDart© bune 

intre o 

dlstan^ M^a, 

daca ai 3Peflexe trune, poti distruge o 
astfel dte capcanA cu o racheta. 

Sing^a mea^biectie Q^e ca 

traseel© folosesc^*^retj^^ll^iziblir 

de care te poti lovi foarte user dac$ 

nu cuno^ti traseial. Deci, nu poti 

S3, te abati foarte mult de la traseu 
1 

pentru ca o s3 te lovesti tot tinipul 
de astfel de „pereti”, dar odat3 ce 
cuno^ti cat de cat drumul, iti va fi 
extr^H^fe u§or sa te fere^ti de ei. 


About 


Producatop: ITbiSoft 
Distribuitor: UbiSoft Romania 
Tel: 01^8316769 
Fax: 01-8316766 


e game... 

S.C.A.R.S. a apamt in mai multe 
formate, ii^tegn^jjea pentru PC 
cu 3DFX sfeeapRS^t^layStation, 






















Pentru prima data in revista noastra, gasim cu cale sa prezentam un 
sistem de boxe active pentru PC. De ce? Pentru ca noile boxe de la 


Microsoft merita. 




O caracteristicl. de bazS, a 
majoritatii covarsltoare a 
boxelor active este aceea c§. 
ba^ie, paraJe trosnesc din toate 
incheietupile, de la un anumlt nivel 
al volumului sonor Incolo* Unul din 
motlvele unui atare comportament 
este acela c§, structura carcaselor 
acestor boxe este deficitar^l In ceea 
ce prive^te sollditatea, dap frec- 
venta proprie de rezonantS, care 
este In domeniul frecventelor au¬ 
dio, Un alt motiv este intrarea In 
distorsiune fie a difuzoarelor (prin 
suprasolicitare) sau a clrcultului de 
amplificare. At I Incercat vreodatS, 

sSi tineti rni chef cu boxe din aceastS. 
1 1 

categorie? 

Primul lucpu care mi-a atras 
atentia la sistemul de boxe produs 
de Microsoft a fost soliditatea 
constructiei. Atat subwoofer-ul cat 
si cel doi sateliti sunt construiti 
pares pentru a face fatS unul 
asedlu tndelungat. Urmarea unei 
asemenea robustetl este aceea cS 
oricat de tare am solicitat reglajele 


de volum ale acestui sistem de boxe 
active, nu am reus it sS le determin 
sS vibreze, si nlcidecum sS intre in 
rezonanta. Subwoofer-ul, cel mal 
solicitat la auditie sub aspectul 
vibratiilor, a f^cut fata cu succes 
tuturor IncercarLLor, fiind de departe 
cea mai reusita components, de 
acest tip pe care am avut ocazia s^ 
0 mcerc- 

Cat despre putere, si aici am 
avut parte de revelatii. DacA diverse 
sisteme de boxe active ne-au ametit 
cu elucubratii de genul 300W PMPO, 
aici aflam din denumirea produsului 
c5, puterea sa este de 80W, Imi per¬ 
mit aici o parantezS,. DacS. un sistem 
de boxe active afirmS. ca oferS, o 
putere de ordinul sutelor de wati, 
este clar c3, se abereazSL cu eficientS. 

T 

(deoarece unii mai si cred). DacS, 
InsU producatorul aflrmS. puteri de 
ordinul secilor de wati, este o mare 
probabilltate ca produc5.torul sa fie 
cinstit si series. 


la 40 Hz la SO.000 Hz. lar aceasta 
la modul cel maa series, Microsoft 
DSSSO oferind o calitate a auditiei 
excelentS,, pe intreg spectrul frec- 
ventelor audlbile. 

Pentru obtinerea unei cat mai 
fidele redAri a materialului sonor, 
Microsoft DSS80 pot fi legate la 
calculator prin portul USB, reali* 
zandu-se astfel transferul audio in 
domeniul digital, fUra pierderi de 
calitate, Pentru conectarea acestui 
sistem de boxe active la alte surse, 
cum ar fl un walkman, sau un cal¬ 
culator f§.ra port USB, Microsoft 
DSS80 este dotat si cu o intrare de 
tip Line In, 

Pe l^ngS faptul elimina 
necesitatea unei plSci de sunet In 
calculator (in cazul in care nu 
sunteti interesatl de HUD record* 
ing), un alt avantaj al conexiunii 
prin portul USB este acela c3, 
Microsoft DSS80 poate fl comandat 
de la caJculator, prin intermediul 
software-ului cu care este livrat 
sistemul. Numai nu este vorba 
doar de o simplS, comandS. (in ideea 
c§, butoanele hardware de volum 
sunt sincronizate cu reglajele din 
software), ci ^i de putemice functii 
supllmentare. 

In primul rand este vorba de 
un egalizator grafic pe 10 benzi. 
Puteti sa va salvati propriile con- 
figuratii de egalizare, pentru diferlte 
sttluri si genuri muzicale. Apoi, o 
excelenta celuia de surround, care 
poate fi folosita cu succes si pentru 
Jo curl. Dealtfel, testand Microsoft 
DSSSO cu cateva first person-uri, 
am apreciat realismul redarii sune- 
tulul. Mai ales datorita subwoofer- 
ului, impu^caturile ^i exploziile te 
arunca pur si slmplu din scaim. In 
plus, functia de surround oferita 
de aceste boxe active este suficient 
de puternica pentru a satisface si 
pe cel mal pretentiosi dintre gamerL 
Totusi, trebuie sa axicentuez faptul 
ca o pereche de boxe, chiar deservite 
de o celuia de surround perfor- 
manta, nu poate oferi acelasi nivel 


Raspunsul In freeventa al 
slstemului ailat aici In test este de 
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de realism audio 3D pe care D of era 
dispozitivele A3D sau EAX, la audi- 
tia prijQ 

Doresc sa punctez aici un as¬ 
pect. Intregul sistem de Poxe ac¬ 
tive Microsoft DSS80 este foarte 
bine deservlt de subwoofer-ul pe 
care nu mS, feresc sa-1 calific - de 
exceptie. Motivul pentru care acest 
subwoofer este atat de C3apabil este 
de gSLsit in tebnologia „wOOx” a 
firmei Piulips, inglobatS. in aceastS, 
components, a sistemului audio. 
Aceasta tehnologie constS, in folo- 
slrea a doua difuzoare in loc de 
unul slngur. Unul dintre acestea 
este activ, motiv pentru care este 
numit ca master. CelS.lalt, slave, 
este pasiv, nefiind actionat de o 
diferen^a de potential a curentulul 
electric, ci de ener^a masei de aer 
puse in mi^care de difuzorul mas¬ 
ter. Este 0 buna modalitate de a 
recupera energia masei de aer din 
spatele unul difuzor, care duce la 


cre^terea puterii emisiei sonore. 
Bineinteles, tehnologia wOOx nu 
constS. numai in aceasta solutie 
constructlvS. Ccare nu este nou^), 
ci ^i in amanimte tebnlce pe care 
patentul Philips i^i carcasa subwoo- 
fer-ului nu ne permit sa le aflam 
in detaliu. Ceea ce este mai impor¬ 
tant pentru noi este faptul, lesne 
observabil, ca avem de a face cu o 
tehnologie superioarS,, care dove- 
deste deosebita atentie pe care cei 
de la Microsoft o acorda unei c4t 
mai bune performante a produsului 
lor. Nu pot sa nu emit observa^ia 
ca atunci cand produc hardware 
<cum au facut pana acum cu 
mouse-uri ^i joystick-upi>, oei de la 
Microsoft se intrec pe sine. 

Exista o modalitate de utilizare 
a acestui sistem de boxe active care 
este mteresanta pentru posesoril de 
placi de sunet cu doua ie^iri de tip 
Front/Rear, cum sunt Creative SB 
Live! sau Guillemot Home Studio 



Pro. Daca aveti d^a un sistem au¬ 
dio alcatuit dintr-un amplificator 
Si D pereche de boxe, pe care le 
folositi pentru iesirea Front, 
Microsoft DSS80 este solutla cea 
mai rezonabiia (ca putere, calitate 
si prep pentru completarea sur- 
round-ului cu iesirea Rear. Eu per¬ 
sonal am folosit cu suoces aceasta 
configurate, ^i de aceea, pot sa va 
spun ca, in cazul in care Microsoft 
Digital Sound System 60 va fl 
comerciallzat la un pret la care sa 
nu fie concurat de slstemele HI-FI 
alcatuite din amplificatoare si 
inointe acustice de putere, acest 
sistem de boxe active este cu 
certitudine un accesoriu de dorit 
pentru PC-ul vostru. 

A, daca se poate tine un chef 
cu Microsoft DSS80? Cu succes, insa 
cu conditia sa nu fie intr-o camera 
prea mare, totusl. 


Philips MMSllO 

lata 0 pereche de boxe active 
care poate ca nu impresioneaza la 
prima audltie prin putere sau prin 
fenomenala redare a unor frecvente 
joase de natura sa induca vibratil 
in abdomenul auditorului. Dar nici 
nu Sint proiectate in aceasta idee. 
Nu, Philips MMSllO sint niste 
hoxulite active mici si oochete, al 
caror loc este pe biroul celor care 
nu au prea mult spattu liber, de 
ocupati ce sunt, din cauza atator 
hartii §i dosar^ ce se vrafuiesc de-a 
valma pe masa lor de lucru. Astfel 
ca, sub aspectul ergonomiei, Philips 
MMSllO se dovedesc bine optimi- 
zate, fiind in plus cu atat mai 
atractive datorita designului mo¬ 
dem, in contururi Line, relaxante, 
lipsite de unghiuri drepte. lar daca 
doriti sa aduceti modlficari 
aspectulul lor, exista posibilitatea 
de a indeparta masca de fata, pentru 
a avea la vedere difuzorul ^i basul 
reflex. Care bas reflex aduce o buna 
performanta a Philips MMSllO, in 
domeniul freeventelor joase, laatare 
dimensiuni. Redarea si pe alte 
frecvente este de buna calitate, 
difuzorul de 3 toll cu care este 
dotata fiecare din cele doua incinte 
dovedindu-si performantele in 
benzile de frecvente medii inalte 
Cplaja totaia de redare fiind 
cuprinsa intre 150 ^i SOOOO Hz). 
Puterea PMPO a Philips MMSllO 


este de Sx50 watt, dar puterea RMS carcaselor de calculator. Prin aceste 
este de Sxl,5 watt, fapt pentru care calltati, Philips MMSl 10 sunt fara 
aceste boxe active Tsi dovedesc indoiaia o oferta interesanta, 
utilitatea in spatii largi, ocupate de 
mai multe persoane. La apropiere 
of era putere suflcienta, fara a 
deranja pe ceilalti ocupanti ai 
incintei. Un alt aspect pozitiv este 
modul de alimentare cu curent elec¬ 
tric, care se realizeaza prin folosirea 
mufei de alimentare a monitorului, 
existenta la marea majoritate a 


Produc&tor: Philips 
Ofertant: Blue Ridge 
Tel.: 01/2106828 
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Film 



In the game of seduction there is only one rule: 
never fail in love! 



I: , 


I n 178S, Pierre Lados a pul}licat 
unul dintre cele mai scandaloase 
opere de la acea vreme. Era 
vorba de Les Liaisons Dangereuses, 
nn roman al manipularii sexuale 
si al unui r^zboi romantic, in 1969. 

I “ 

un alt francez, Roger Vadim a regi- 
zat primul fUm inspirat de acest 
roman, film ce a purtat acelasi titlu 
care i-a avut ca protagonisti pe 
Jean Moreau Gerard Ptiilipe. 
Cativa anl mai tarziu regizorul 
Brltanic a cucerit ecranele cu Dan¬ 
gerous Liaisons CLegg,turi periculoase) 
in care au JucaJt John Malkovich, Glenn 
Close, Michelle Pfeiffer, Uma Thur¬ 
man Keanu Reeves, film pe care 
nu de mult pubhcul roman 1-a putut 
vedea la PRO TV. 0 ecranizare mult 
mai recenta este cea din 1988 a lul 
Milos Forman in care au jucat CoUn 
Firth, Annette Bening, Meg Tilly si 
Fairuza Balk, film ce a purtat titlul 
de Valmont. 

11 ani mai tarziu Roger Kumble, 
un mai vechi fan al romanului, s-a 
decis sa reactualizeze povestea, dar 
nu oricum, cl in acelasi mod in care 
a f3,cut-o Romeo si Julieta al sHu 
Leonardo di Caprio. A luat actiunea 
si a mutat-o din Franta secolului 
iXrVUI in America zilelor noastre. 

Kathryn (Sarah Michell Gellar) 
si Sebastian (Ryan Phillippe), doi 
tineri bogatl capriciosi din Man¬ 
hattan, pun la cale un plan diabolic, 
un joc al seductiei si tradarilor. 
Pentru a da si mai multa savoare aoes- 
tui joc, ei pun la bataie, intr-un pa- 



riu, ce au mai bun. Victimele (sau tin- 
tele acestui pariu) sunt naiva Cecil 
Caldwell (Selma Blair) si virgina 
Annette Hargrove (Reese Witherspoon). 

Vara tocmai incepe, insa nu prea 
fericit pentru Kathr 3 m care tocmai 
a fost p§,rasita de iubitul ei. Court 
Reynolds, pentru mult mai inocenta 
Cecil. Disperat^l §1 cu o apriga do- 
rintA de razbunare, Kathryn il 
provoaca pe Sebastian, fratele ei vi- 
treg s-o ruineze pe Cecil, s-o dezvir- 
gineze si sS.-l umiLeascS, astfel pe 
Court. Sebastian este un Don Juan 
modern si nu a iertat nici o fetita 
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din New York panSl acum (m§. roglM) 
si a inceput sa se cam plictiseasci.. 
Desi Cecil este o cucerire usoara, 
accepta provocare. InsS* el cauta o 
incercare mai pe masura lui o 
gSiseste in persoana Annetei Har- 
gorve, o tanara aristocrats care 
tocmai declarase intr-un interviu re- 
vistei Seventeen ca doreste s§, se 
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pS,streze pura pana dup§. c§,s§.torie. 
Sebastian pariaza cu KaJthiyn cS, o va 
seduce pe Annette inainte de ince- 
perea scolii. Kathryn, oric^ de incre- 
z§.toare este in fratele ei vltreg, de 
data aceasta nu-1 crede in stare si 
accepts, far§, ezitare parlul, Ce s-a 
pus la bataie? 

Daca Sebastian ca^tig^, Kathryn 
va trebui sa-i of ere o noapte de neuitat, 
ceva la care Sebastian viseaza inca 
din ziua in care p3,rintii lor s-au casa- 
torit. in cazul unui esec, Kathiyn 
va intra in posesia superbului Jaguar 
1956 al lui Sebastian. 
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La ora actuala la Hollywood este 
din ce in ce mai greu obtii exact 
actorli de care ai nevoie pentru rolu- 
rile din filmul pe care vrei sa-1 pro- 
dncL insS. Roger Kumtole a avut no- 
roc^ iar actorii pe care i-a selectat 
an fost mai mult decat incantati de 
acest proiect. Sarah Michell Gellar 
(cnaoscut^, din Buffy, The Vampire 
Slayer) dupS ce a citit scenariul, nici 
nu a mai vrut sS, aud^ de alte oferte, 
cu toate impresarul ei nu a fost 
de acord, Sansa de a face ceva com- 
plet diferit de Buffy a cuoeritro total. 
Kathryn, replica celebrei marchize 
de Merteuil, este mult mai emotivS. 
decat succesoarea ei si in plus isl 
foloseste la maxim sex-apeal-ul* Ryan 
PhiDippe, interpretul lui Sebastian 
Valmont, a fost atras din prima de 
ideea de juca in acest rol. Mai ales 
pentru c^ este si o povocare imensa 
pentru el si cariera lui, VaLmont fiind 
interpretat cu succes de actori renumiti. 

Nu trebuie uitat ca Sebastian Val- 
mont este un rol destul de dificH, in- 
treaga arta stand in modul in care 
actorul se miscS,, vorbeste si mai 
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ales in atitudine. Nu exists, efecte 
speclale, mas ini explodand, urmariri 
spectaculoase, ci doar relatii inter- 
umane dintre cele mai intense. Iar 
Ryan s-a achitat cu suoces de sarcini. 
Este o adevarata placere s^-l urmS,- 
resti cum evolueaza in functie de per- 
sonajele cu care tntrH in contact. 
Sebastian care comploteasS, cu Kathiyn 
este diferit de Sebastian cel seduca- 
tor care se infrunta cu Cecil, sau de 
Sebastian indragostitul care o cuce- 
reste pe Annette. Cu cele doua rolu- 
rt princlpale aranjate, Kumble a 
Gooptat-o pe Reese Witherspoon pen¬ 
tru a interperta rolul Aimettei Har¬ 
grove, verslunea moderna a doam- 
nei de Tourvel. In schimb, pentru 
Cecil Caldwell a fost adusa o tan^rS, 
speranta, o actrita care abia acum 
isi croieste un drum in lumea peli- 
culei, Selma Blair. 

OdatS, distributia rezolvat^, 
pentiu a se putea apuca efectlv de 
lucru, Kumble mai avea nevoie de 
niste decoruri adecvate. Chiar dacSl 
Cruel Intentions este o pelicula a 
zilelor noastre, designer-ul Jon Gary 
Steel nu a vrut s^L se indeparteze 
prea mult de atmosfera romanului. 
In interiorul unui studio din Los 
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Angeles a fos creat apartamentul 
lui Valmont intr-un stil cat mai 
francez, multe obiecte de arti, si 
mobila Ludovic XIV pe langa care 
se vor putea totusi observa elemente 
moderne. Fiindca Valmont-ii aveau 
samge aristocrat si mai ales erau 
oameni care vizitasera intreaga lume 
au fost ad§,ugate si opere apartintod 
multor culturi. R3,manea insa de 
rezolvat aspectul exterior al micului 
palat in care locuiau oei doi, Kathiyn 
si Sebastian. Spre surprinderea lui 
Steel a echipei lui au g^sit chiar 
in irglocul New York-ului, pe 79th 
Street, un superb castel construit 
in cel mai pur stil gotic francez. 

intr-o aglomeratle de filme 
comerciale, cu actiune de duzinS, in 
care nu vezi aJtceva decat urm^ri 
sordide, Impusci^turi si crime, o 
gura de aer proaspSt este intot- 
deauna blnevenitSl. Iar Cruel Inten¬ 
tions asta si face, ne scoate dintr-un 
cotidian banal care ameninta sa ne 
sufoce. Astfel de filme ne dau 
increderea ca bugetele acele imense 
de sute de mllioane de dolari nu 
sunt irosite chiar de fiecare dat^. 

cel mai imhucuri^tor este ca filmul 
este unul bun, iar actorii fac o 
treabS, excelentS, desi sunt tineri 
inc§, si mai au multe de invatat. 
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iata-ne din non vorbind despre un CD multimedia 
produs de Zane Publishing, din $eria „elementary World 
History”, sub numele „Leaganul Civilizatiei” 


E venimente si mesaje intem- 
pestlv aparute In viata mea 
au determinat transforma- 
rea acestui artlcol tntr-o anticamera 
a ruPricii de Po^ta Redactiei. lar 
subiectul CD-ului caruia ar trebni 
In mod normal sS-i despic bitnl In 
patru este un minunat punct de 
plecare pentru ceea ce am sa va 
spun in randurile de mai jos* 

Nu cu mult timp In urm^, inspec- 
t^du-mi contul personal de e-mail, 
am descoperit un messy nou, cu su¬ 
biectul „Noroc”* „M&i sS. fie”, mi-am 
spus, „iata un om bun la suflet care 
Iml dore^te binele. Sad dea Cel de 
Sus sanatate!”. Ceea ce, intr-o anu- 
mita mSsurS,, este de dorit tuturor. 
Numai ca, vezi binocular, mes^jul 
nu avea nimic, nici in din, nici pe 
cracul favorit al pantalonului, cu 
norocul veritabil. Fiind una din 
acele scrisorl In care tl se spune 
c3., dacS, o vei multiplica in dou^seci 
de exemplars ^i o vei trimite la 
rajidul tS.u altora, in cel mult patru 
zile norocul te va izbi in locul sen- 
sibil. AdicS, la pungS,, in care ar 
urma s&-si dea intalnire purcoiu de 
bani, nemultumiti de conditiile de 
munc4 viata care li se asigurS 
in alte buzunare. In schimb, de nu 
te vei conforma si nu vei trimite 
cele ZO de copil, ar urma sS. tl se 
Intample multiple si complexe neno- 
rociri, de amploarea unui Requiem 
bine ordiestrat* 

Asa cum va puteti bine imagina, 
asupra mea nu au urcat, din 
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damfurile Infernului, binefacerile 
hlpnotice ale privirii monoculare a 
lui Aghiuta (explicatie: „Autorul 
folose^te aici o foarte expreslva 
metafora care semnifica banuL 
Privirea lui Aghiuta este mono- 
culara, pentru ca vorba populara 
spune <Banul este ochiul dracului>, 
in care folosirea substantivulul 
<ochi> la singular ne sugereaza ca 
diavolul este chior. Privirea este 
hipnotica, deoarece banul are un 
efect atat de putemic asupra mintii 
omenesti*** Doamne, ce stupide erau 
comentariile llterare din scoala 
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generalal Un imens rau necesar, 
Necesar pentru ca functioneaza ca 
selectia natural^* Cine mai este in 
stare sa articuleze un gand o 
propozitie fertile dupa trecerea prin 
uscatorul de minti al comentariului 
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literar gimnazial impus, aia tare 
trebuie sa fie de cap, Vorba ceea: 
„Ce nu reu^e^te sa mS tampeasca, 
ma lasa la fel de prost*”). 

Kevin la subiect, Nici gand sa 
ma trezesc mo^tenitor (Doamne 
fereste!) sau propitar, in urma 
mesajului cu pricina. Grya zilei de 
maine ma consuma incet si acum, 
si va sfarsi probabil prin a ma tri¬ 
mite pe b^ca de platra ximeda §1 
rece a rezervelor de ingrasamant 
natural, Totuiji, fiind o fire bleaga, 
blanda ^i molaie, nu m^am incu- 
metat sa nu ascult de sperietoarea 
superstitioasa din mine. Astfel meat 
m-am conformat mtru total mesa¬ 
jului cu pricina, i^i l-am multiplicat 
in douazeci de exemplare. Pe care 
le-am trimis, toate, celui care ma 
procopsise cu mesajul incriminate 
Plus una, bonus. 

Ceea ce va recomand vouA. 
Este cea mai inteligenta metoda de 
a opri perpetuarea prin Internet a 
unui asemenea cretinism. Dar, ca 
orice lucru inteligent, ba chiar 
incarcat cu o anume doza de umor, 
0 astfel de metoda nu este prac^ 



tica, in fata realitatii. Despre care 
stim cu totii ca este pur si simplu 
tampa* 

Pentru ca, imediat, m-am trezit 
in mail cu cele douazeci de mesage, 
trimise inapoi de domnul cu pricina. 
„Numai douazeci, sa nu zlci ca sunt 
bulangiu ...” se spunea in subiectul 
celui de-al douazecilea messy. Eu, 
desi am limba destul de maculata 
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i^i, ca orice roman sentimental, 
folosesc din abundenta cuvinte care 
incep cu „p”, am fost oarecum 
deraryat de expresia folosita de 
partenerul meu de corespondenta 
prm Internet. Probabil pentru ca 

simteam in ea izul vorbirii consa- 
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tenilor mei din Capitala. Dar, poate 
ca ma iuj^elam. tnsa acest lucru mi-a 
atenuat uzul ratiunii m-a facut 
sa comit upmatoarea eroare ... 

Un coleg de redactle, mai voinic 
in initiative, luand cunostmta de 
tribulatiile mele e-mail-istice, mi-a 
propus sa dea el un raspuns in local 
meu. Atras de idee, si fiind o fire 
bleaga, blanda molaie, am accep- 
tat. Fapt pentru care colegul a 
trimis in numele meu un mail in 
care, cu un ton absolut civilizat, 
prietenesc-amenintator, i-a explicat 
respectivului ca exista posibilitatea 
de a-i face pulbere orice cont de 
mail, ba chiar serverul Internet pe 
care il folose^te. Aceasta in cazul 
in care eu as mai fi deraryat cu 
mall-uri redundante ^1 sacaitoare. 
Singura mea contributie la acest 
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mesaj a fost textul din c&suta de 
subject - „PentPu cS nu ai umor" - 
deoareca consider umorul ca fiind 
conditia esential3, a supravietuirii 
mintale a honUnidului adult. Ras- 
punsul la acest mesaj a venit 
prompt, iar continutul lui este moti- 
vul pentru care am oonstruit acest 
articoi ca pe un apendice al Postei 
RedactleL 

Incepand cu un „B§.i pe care 
1-am perceput ca rS^sunltor, epistola 
electronica Tmi arata printr-mi lim- 
baj civilizat, dar, intr-un fel, expre- 
siv, cS. pe expeditor il cam doare in 
suprafetele de sprain de mesajul 
nostru. Apol, Justifica e-mail-urile 
sale anterioare prin aceea c§, un 
altul tl trimisese scrisorlca cea 
timpita , §i el nu a f3,cut decat s§, 
o colportese, ochindu-1 pe un 
membra al redactiei Level din 
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dorinta, (slncepIL si ironica, 
bSnuiesc eu) de a ne aduce noroc, 
pentru c3, ... Citez din text, exact 
asa cum mi-a fost trimisr 

j 

gaJidit cM vouBf ashtl& de la LEVEL 
maA avetzi shi voi nevoie de nltelush 
noroQ, sa nu maJ scrieti toate abe- 
ratiile aJea In revlsta C&pi^po de 
revlsta, mlzerabiia, chlar si cel din 
Uganda fan reviste mal bune) 

Desi cu mintile ttiv^LmAsite de 
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mirajul fructelor oprlte care se coc 
sub soarele Africii, ^i cutremurat 
de lipsa de oonsideratiune arStata 
ugandezilor, nefericlti locuitori ai 
unui substantiv comun, am mai 
gEslt totu^l resursele necesare 
pentru a rAspunde bunului cititor. 
Iar rS^spunsul a fost de data aceasta 
integral de productle proprie, si in 
perfect acord cu firea mea bleagS,, 
blandS si molaie* Cu toate c^, eu 
dand glas cu voce tare maiLului 
cititorulul In cadrul intregului co- 
lectiv al revistei, ceilaltl ar fi avut 
in vedere o interventie scris3, mult 
mai energica, chiar belicoasS.. 

Astfel incat am r§,spuns la modul 
cel mai civilizat, cald si prietenesc. 
Am spus ca nu as putea vorbi despre 
Level decat din punctul meu de 
vedere, cel al unul om in perma¬ 
nents, interesat de cresterea sub 
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toate aspectele a nivelului revistei. 
Lucru care este preocuparea intre- 
gului coiectiv, in frunte cu Mr, Pre¬ 
sident. Chiar si voi, drag! cetitori, 
putetl observa cS am inceput a scrie 

cate un articoi si in aJte rubric! ale 
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revistei noastre, incercind sS aduc 
o nota personaia, sub aspect stilistic 
Si calitativ. Am mai scris in rSspun- 
sul meu cS pun foarte mult suflet 
in ceea ce fac la Level, si cS ma 
indurereazS atuncl eand eforturile 
mele (nesingulare in redactia 
noastra) intalnesc astfel de critici, 
pe care (intre noi fie vorba), dacS 
este sa le judecam din punct de 
vedere al tir^uiui mare al revistei, 
nu le putem considera justificate la 
o asemenea dramatics interna¬ 
tionals scarS. Ba chiar mai mult 
1 

decat atat, as lansa un apel: NU 
tarati si Uganda In aceastS disputa! 
Prin noua dinamica metoda de 



modelare a granitelor, nu ar fi 
exclus ca intr-o si de vineri, 15, 
ugandesli sa ne devina vecini. Este 
recomandabil sS ne fie si prieteni. 
Pans la urmStoarea zi de vineri, 15. 

Cat despre nevoia noastra de 
noroc, am rSspuns cS un noroc nu 
ne este de nici o trebuintS. NouS 
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ne trebuie un miracoL Romania are 
nevoie de un miracoL In urma 
cSruia total sa fie mai bine, §1 prin 
aceasta, mai bun. Dar, poate cS asta 
nu depinde numai de noi 

Replica domnului ironic la acest 
ultim mail al meu a fost un motiv 
de bucurie pentru mine, in cuvinte 
simple si de bun-simt, omul a rezo- 
nat la unele din argumentele mele. 
11 multumesc. 

ArStand colegilor de redaetie 
rezultatul fericlt al unul compor- 
tament civilizat, m-am intors cStre 
dansii pentru a le tine un scurt 
discurs, plin de invatSminte mora- 
lizatoare: 

„ Exists In noi resurse inimagi- 
nabile de artag, prostie si rSutate, 
care abia aj^teaptS o ocazie pentru 
a ie^i la suprafatS si a pane 
stSpanire pe noi, pentru a schimba 
in rSu viata noastrS si a color din 



jur. Pentru ca acest lucru sS nu se 
intample, trebuie sS retezSm din 
rSdScinS orice tendintS pe care o 
stmtim de a da drumul bulgSrelui 
acestor napaste. Indiferent In ce 
situatie. Energia neagrS din spatele 
unei ciorovSieli de Internet este in 
perfects Identltate cu cea care por- 
neste rSzboaiele lumii. Chiar dacS, 
veti putea spune, o bStaie in e-mail- 
uri nu te coboara pe scara evolutiel 
la nivelul de protozoar, asa cum o 
face una adevarata. Sa mS ierte 
doamna Verde Euglenia pentru 
comparatie. De^i, daea mS gSndesc 
mai bine, o babulniada pe web este 
oricand de preferat unui rSzboi 
mondial. Decat vectorl purtStori ai 
Sncarcaturilor conventionale sau 
atomice, mai bine niste amarSsteni 
de biti, impovSrati de insults, 
invectivS Jji iryurier (aici ma opresc 
si le expUc colegilor care mS mai 
ascultS cS pentru mine pleonasmul 
este 0 forma de stil). §i cum nlmenl 
nu mS mai ascultS, mS opresc. Tmi 
dau seama din privirile celor din 
jur cS am exagerat. Te simt si pe 
tine, iubite cetitor, cS vrel sa dai 
pagina mal departs, enervat de rasu- 
plansu falsului meu moralism. De 
unde si panS unde, adica? Ce moralS 
sa mai aperl? Azl, lupul ^i mielul 
^i*au bagat unul aJtuia cate o manS 
pe gat, s-au apucat de intestine si 
acum trag amamic, intorcandu-se 
unul pe altul pe dos, cu sclUmbul. 

Poate ca sunt prea mult speriat 
si Tndurerat de lucrurile cumplite 
care zgaitaie de sa rupa bSlerile 
civillzatiei noastre. 

GaM b&9 

P.S. Cat despre continutul CD- 
ulul „Leaganul civillzatiei”, vS 
puteti da bine seama din imaginile 
sugestive ce tnsotesc acest articoi. 
Mie, unuia, mi-a plScut! 


Producator: Zane Publishing 
Ofertant: Multinet Baia Mare 
Tel: 062-222201 
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Tot adulmecand in rubrica noastra dupa produse multimedia 
de tip VR (Virtual Reality), facem in sfar^it un prim pas cu o 
^Encyclopedia of Art” mai speciala. 


D esl titlul prezentului articol 
v-ar putea crea Impresia cSL 
tn randnrile de mai jos vor 
urma o aerie de imprecatii revoltate 
la adresa vreunui produs multime¬ 
dia de (aceasta fund forma 
politicoasSL a cuvantului c...t), latS, 
ca vg. iiii^elati Motivul pentru care 
am ales acest titlu se afia in etema 
mea intentie de a vS aduce cu arca- 
nul la articoiele mele, chlar prin 
tertipnri ieftine, cum ar fi tltlurile 
(flroscoase ^1 floroase) cu care las 
plg,gl (deschise |i supurande) tn 
ocliiul neatentului ce se aventureaza 
in stepele (intunecate cetoase) eie 
acestei rutirlcl Cpseudo-criptice ^1 
proleteulturale). Afiatoare, dupa 
cum vedeti, hat-departe, tocmai la 
cap§.tul dinspre Ras&rit al revistei 
noastre Cdup& cum se asasa Estul 
pe harlA). Beware, tovara^ll YE aflatl 
in rubrica multimedia! 

Bine, bine, dar titlul? 

Titlul articolulul de fata a fost 
slobozlt prin traducerea cu ochii 
ro^ll scremete consecutive a 
numelui etichetei CD-ului ce contine 
produsul multimedia in sine, Este 
vorba despre acea etichetg, vlzibllS, 
in dreptul literei drive-ului CDROM, 
atunci cand examin§,m continutul 
de fi^iere al CD-ului cu ajutorul 
Windows Explorer-ulub Btlcheta 
acestui CD ml-a atras puternic aten- 
’^ia, fund de fapt un foarte reusit 
Joe de cuvinte - „ARTrageous”. Pe 
care, dorJnd sSL combin ideea de arta 
cu aceea de evolutie prin revolutie, 
l-am pus la presa iiidraulicg., unde 
i-am dat forma din capul articolulul. 



Datg- flind structura acestui CD 
^l modul s^u de presentare, am con- 
vingerea ci» traducerea mea se apro- 
pie de spiritul revolut in care este 
reallzat acest produs multimedia. 
Pentru cS., odatS, pornltS „VR Em 
cyclopedia of Art”, vom fi proiectati 
in plinSL realitate virtual^. De imde 
VR-ul din numele produsuiui. 
care constS, intr*un mlc ora,i^el vir¬ 
tual, prin care ne putem plimba in 
vole pentru a admira toate acele 
peisaje si cli^diri* AceastSl facilitate, 
care constS, in posibilitatea pano- 
ramS^rilor de 360^, se datoreazS, 
tebnologiei QuickTime YR. 

Baiat de cartier virtual 

Plata central^, a or3.^elului vir¬ 
tual este punctul de pomlre cM.tre 
toate sectiunlle acestui CD, conce- 
pute ca mici cartiere. Spre exemplu, 
ne putem indrepta spre zona Color, 
unde vom avea un contact Inter- 
actlv cu notiunile de bazS ale culoril 
i^i folosirii acesteia. Odati, intrati 
tn „cartierul” Color, vom avea In 
fatg, douA clS^diri - „ Color Mixing” 
si „Symbols&Emotions". DacS luS,m 
coltul la dreapta, vedem alte doug. 
constructii virtuale, ^i anume 
„Playing vfith Color” „Hlstory of 
Color”, La stanga, se itesc „Color 
and Music”, „ColDrs on Color” si 
„Cool and Warm”, Si. pStinindem 
in aceste cascioare de abur (care 
va sg* zicS imaginare) pe rtod, in 
ordinea numerelor de pe trlcou, 

OdatSL syunsi in „ Color Mixing” 
avem douS. subiecte de explorat, 
Gulorile complementare nuantele. 
Cum este i^l firesc intr-un produs 
multimedia dedlcat artelor vizuale, 
cele mai multe explicatii sunt at4t 
de bine sustlnute vlzual incat nu 
este neapg^rat necesarg, tn^elegerea 
textului vorbit in englezSl. Astfel, 
explicatia formSrii celorlalte culori 
pomind de la culorile de bozE este 
reallzata grafic prin figurarea unul 
dispozitlv de laborator alcituit din 
trel retorte umplute cu un licbld 
ro^u, galben fi respectiv albastru, 



legate prin tuburi de stlclg, doui, 
cate dou§H, La deschiderea simultanS^ 
a tuburOor dintre rosu si galben, 
cele douE liebide se amestecS intr-un 
vas gol, aflat mai jos, de unde prm 
alt tub se goleste licMdul portocaliu 
astfel obtinut. DupS. repetarea de 
inca dou^ orl a acestei operatluni, 
obtinem clasicul oerc al culorilor com¬ 
plementare, pe o suprafati, aflatl 
sub instalatia cu pricina> Totul foarte 
simplu, foarte bine realizat, intr-o 
manierg, pe care o poate in^lege uf or 
f i un oopil de varstS anteprefcolarg* 
mteresanta mi s-a pgrut m acest 
cartier cl^direa „Symbols&Eino- 
tions”. Aici, cu agutorul unei hSrti 
a lumli putem afla ce semnificatle 
au anumite culori pentru diverse 
zone geografice sau natiuni. Gum 
de altfel nici nu mi s-a pErut de 
mirare, deasupra Rusiei trona 
culoarea rofie, explicatSL cu syutorul 
steagului fostei ITniuni Sovietice, ca 
0 permanentg. chemare La luptS, fi 
ardoare revolutionary, Straniu, mi-am 
zis, CD-ul este produs in 1998, fl 
totusi aici o trage tare pe ideea cu 
Rusia Gomunistg.. Alte referiri la 
semnificatia culorilor mi s-au pg.rut 
mult mai interesante. In China 
imperial^, culoarea galbeni,, simbol 
solar, era rezervatS, numai persoanei 
Impyratulul. Nici un alt supua al 
acestuia nu avea permlslunea de a 
se imbryca in haine galbene (oare 
ii executau fi pe cei bolnavi de he¬ 
patite?). In aceeafl culoare, gal- 
henul, erau Imbrecati in Spanla vre- 
murilor Inchlzl^iei cei condamna^i 
la ardere pe rug, semnificatia flind 
de aceasty datg a erezlei f i trg,dyrii. 

_ Mai 1999 












Multime 




V3, dati seama cS, am fost 
1 

puternlc atras de tarata ^Color and 
Music”, figurat^ ca o tubE urle^Sl. 
Ceea ce am g^slt InSuntru m-a 
mirat intr-o bunll mlisur‘5,, Prlma 
picture pe care realizatorii acestui 
CD Co productle a Softkey, nu v-am 
spus panSl acum, nu?), este „Gom- 
pozi^le VH” a lui Vassiii Kandinsky, 
din 1913* Ori, primul meu contact 
cu arta lui Kandinsky a fost tocmai 
coperta unui disc de vinil, produs 
de Supraphon, ce contlnea suita 
dupS- baletul „Le sacre du prln- 
temps” a lui Stravinsky* Inutil s§, 
vSi spun cat de bine se potrivea 
„Klamm", din 1914, cu muzlca lui 
Stravinsky. Mai mult, chlar aceastH 
„Compo25ltie VII" pictatS !n chiar 
anul premlerei „Le sacre du prin’' 
temps” mi se pare mai mult decat 
potrivitS. pentni a fi asociatS, cu 
aceastS, muzicS,. Din p§,cate, Sn- 
cercarea celor de la Softkey de a 
asocia culoriie din tabloul lui Kan¬ 
dinsky cu sunete muzicale a e^uat, 
in opinia mea. Dand cbc cu mouse- 
ul pe diferite portiuni ale pictxirii 
se pot emlte timbre care, zice*se, ar 
corespunde cu muzicalltatea concep- 
tiei pictorului. Din p^cate pentru 
autorii CD-ului, cehii au reu^it cu 
0 simpla copertS, de disc mS. 
impresioneze mult mai mult, la 
modul sensibil. Un punct pozitiv 
mane totxisi alegerea lui Kandinsky 
pentru a exemplifica relatia dintre 



sunet §i culoare, ^i prezentarea 
conceptiel acestuia asupra acestui 
sublect. Probabll cS. ar fl fost mai 
potrivitS. Imbinarea tlmbrelor dis¬ 
parate asociate culorUor Intr-o bu* 
cats muzicaia, care ar fi purtat mai 
bine messgul plin de dinamism al 
picturii. 

Perspectiva esenfialS 

0 alt§, parte a orlL^elului vir¬ 
tual al „VR Encyclopedia of Art” 
este cea dedicate, perspectivei. Aici 
vom g3,si sectiunile „Teclmiques of 
Perspective”, „Playlng with Perspec¬ 
tive”, „History of Perspective”, 



^Viewing Position” „IHusion of 
Perspective”* Aceasta din urmS. 
oferS. exemple foarte sugestive ale 
utilizarii legiior perspectivei astfel 
incat sSr se creeze imagini nu numal 
imposlbile, dar iji foarte derutante* 
De altfel, un astfel de tip de arts, a 
fost de multS, vreme o marotS, a 
arti^tilor plastici, i^i a premers 
apari^ia spa^iului virtual (care, fie 
verba mtre nol, parcS, nu este tncS, 
exploatat la adev3,ratul fi§,u po¬ 
tential, fiind mai mult un prilej de 
joacS,, chat, comert electronic, mai 
put in purt§,tor al unel vibra^li 
sensibile). 

Venind acum la perspectiva pe 
care o am, ca umll substltut al 
ochiului intransigent al cititorului, 
asupra acestui produs multimedia, 
pot sIl v3, spun cA din punctul meu 
de vedere, totul este OK* Mi-a f^cut 
0 mare pl§,cere s§, explorez 



celelalte zone ale spa^iului virtual 
al acestei „VIl Encyclopedia of Art”, 
cum ar fi Index-ul, unde se pot g§,si 
foarte multe picturi ale unor artii^ti 
celebrl, laolaltl, cu blografiile 
acestora* Bineinteles, aceastS 
alc3.tiiire virtualS, ce are ca subiect 
bazele artei vizuale ar fl fost incom¬ 
plete dace nu ar fi continut ^i 
^cvartalele" ce trateaze lumlna ijl 
compozi^ia, la randul lor dm pim 
exemplificate cu deosebite lucreri 
din domenlul picturii* ^i, pentru cE 
totul are locul s^u In curgerea 
tlmpulul, cet de la Softkey ne ejute 
s& locallzem tn tlmp stiluri, genuri 
si creator! tn arta picturii prin 
intermediul sectlunii „Tiineline”. 
Din care, aieturat, Imi permit se 
selectlonez mid portiuni, pe CD 
afiendu-se cel putin 9-10 referinte 
cronologice corespunzetoare fiecE- 
rui interval de timp. 

Pentru cei care do resc se se 
Initieze in Istorla artei folosirli 
luminil, culoril ijl perspectivei, 
preoum si a tehnicilor sale specif ice, 
„VR Eni^clopedla of Art” produsE 
de Softkey este f^re indolaie o 
optiune pime de folos. 


A 
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Fragmente din cronologia „VR 
Encyclopedia of Art” 

3000-1600 t*e*ii* 

S660 Construc|ia Maril Plramide 
in Eglpt 

2000 Pormarea alfabetnlui Se¬ 
mitic 

Primel© Inscrip^il cuneiforme 
hittitc 

Prlma tnghe^atA, fUcutA din 
lapte ^i orez Impachetate In z^- 
pad& 

1600-1000 I*©*n* 

1200 Molse conduce trlburile 
Israelite in afara Egiptulul 


1340 «Vaii§,toarea lui Tutankha- 
mon”, scenfi de pe un cuf&r plctat 
aflat In mormantul faraonulul 
1000 Dszvoltaraa clvilizatiel 
olmece pe terltorlul actual al Mexl- 
culul 

Pondarea ora^ului Beying 
1000-600 Le*n* 

800 lliada Odiseea lui Homer 
700 Construc^la Aero p ole i tn Atena 
660 „Leoalca ranita”, basorellef 
aslrlan 

B76 Poarta zeifei Ishtar tnaifatS, 
tn Babllon 


600-200 i.e.n. 

446 Sofocle scrie „Antlgona” 
432 Gonstruc^la fTizel Partenonulul 
300 Euclid i^i scrie Qeometria 
200 Este soulptata tnarlpata 
„ViGtori© din Samothrace” 

200 t*e.n. - 1 e,n. 

100 Este sculptatS. „Venus din 
Milo” 

80 Mozaicul „B&tAliel de La 
Issue”, tn car© apare flgura lul 
Alexandra Macedon, la o vll^ din 
Pompel 

30 Vergiliu incepe „Eneida” 
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Tudorica Florea 
com. Troianu, 
Teleorman 


Ene Mihai-Teodor, Bucure^ti 

Hello guys I 

V4 deraryeaza Mike (din nou). SS, fiu direct: 
Sunteti simpatici, sunteti cool, sunteti OK, dar din 
pScate ati reuslt s3. mS eaervatl la culme. [ITii te 
enerva m&l frate, c& suntern tineri, ^1 ne 
strlo&ni de pe aoum pslhlourlle, ^1 In plus 
dao& te enervezl, nu te mal po^l concentra, 
Incepi 86 faoi grefsll de ortograflel V-am 
scris luna trecut^,, am ajuns s5,-im par& r&u 
de banli dati pe timbre, dupa ce am cumpS,rat 
numUrul S*sta din martie. lOmul spune la nervl 
lucrurl pe care nu le orede ou adevftrat] 
Era cat pe ce sS, fac prSpad s^rPaca revistS,. 
Intreb, oare scrlsorile ^ung la destinatie? 
[IJixele ajung, de unele se ocupSL cei de' la 
Po^ta Rom&nil] [T7rnieaz& nemul^umlrl In 
leg&tur& ou modul de seldota»re a sorlsorllor 
la care r&spundem, namul^umirl pentru 
oS, nu l-am r&spuns la sorlsorl lul Lov* C, 
PhemiSt oare am In^elea ojl este un mare 
fan al nostm, pe care n salut&m, dar mal 
ales, aid mare aten^ie, nemul^umlrl 
pentru o& pnetenul nostru Mike a pierdut 
un parlu cu amicii, pentru o& nu 1-a 
fost publlcat& prlma scrlsoare* B&l, 
ppletent sunte-fl vol sg. profita^i de el 
cgnd e ai^a de necSjlt? Am reaolvat-o 
Mike, nu?] 

In rest numa’ de bine. 

See you laterUI 


P.S. I hate Quake g. 

[That’s your problem.] 


Salut, 

Sunt unul dintre noh fani ai celel mai 
super-mega i*eviste apgrutg hi Romania cea 
mare unitg. LEVEL-ul are un efect 
hlpnotizator ^i ma apudl o tristete cand 
v4d eg mg apropil de pagina 100. De unde 
scoateti domne’ asemenea comentarii asupra 
jocurllor. In comparatie cu cellalti fani nlcl 
nu Indrgznesc sg vg aduc vreo critlcg. 
Sunteti bestiali, poate atl auzit asta si de 
la aJtM jjl incepeti sg vg pllctlsltl. Minunea 
de CD mg inegntg. Good luck, and many 
levels in the future. Sper sg-mi fie iertate 
greselile de ortografie, si sg ^tltl eg nu va 
fi ultima scrisoare. 


Cu respect, Tudorlcg G-tln. 


Dragul nostru Tudorlcg 
Florea sau C-tln 


M-am gandlt sg prezint o scrisoare 
in care nu suntem criticati, dar nu pentru 
a ne Iguda, desi suntem mandri de acest 
lucru, ci pentru a transmite pe aoeastg cale 
tuturor fanilor ca tine, sg fie mai sndrgz- 
neti, ^i dacg au sugestiL sau critici, sg nl 
le transmitg. De asemenea, m-am bucurat 
sg aflu eg avem fan! ^i in medlul rural, 
unde revista ojunge mai greu. Itl mul^umesc 
pentru scrisoare si astept p alte scrisori 
de la tine. 


De^l mul^l se vor sup&ra, va spun Inoa de la tneeput ea nu voi 
putea raspunde la toate scrisorlle, pentru simplul motlv ca sunt 
foarte multe. Orioum, toate sunt cltite ou aten^ie, decl stati llnl^tlti 
ca nu sunteti ignora^l, cum ored unil. Ca dovada ca to^l redactorlt 
cltesc scrisorlle voastre, luna aceasta ma vol ocupa eu de raspunsurile la 
cateva dintre acestea, pe care le-am ales tncerc&ad sa acopar toate categorllle 
de fani, de la cel mai critic! ptna la cel mal bianzi cu nol. 


I 








Voican loan 
Laurentiu 


Truffle, Sf. Gheorghe. 

Level! 

MS, numesc Truffie siint din SL Gheorghe 
si vS felicit. Am cumparat SntamplS,tor revista 
dvs, si nn am putut si, o Las din mana. Dup4 
cum vedeti^ abia pot sS scriu din cauz^ ci, m-am 
ohi^nuit cm scrisul pe calculator. Este prima ^i 
ultima mea scrisoare scrisS, cu mana, de acu 
Incolo vi, trlmit scrisorile prin E-Mail, ¥& felicit 
pentm tehnoredactare tipSrire vi, critic 
pentru corectura, dei^i probabd nici scrisul meu 
nu e fara greijeli de ortografie, dar eu mi,car 
am o scuzii, pentru ci, Mmba romani nu este 
limba mea maternS, da’ la dvs? 

In afari, de gamer sunt tehnoredactor ^i 
am o pagini, intr-o revistS, pentru copii, unde 
am 0 paging de computere, unde de-abia prezint 
jocupile, si cheat-urlle, fi coduriie jocurilor, 

Citesc despre HMM 3, Cam cat costH 
aproximativ in $? 

P.S. Imt pare r&u pt. hartia pe care am 
scris, este refolositS,, am reciclat-o dup4 ce a 
folosibo fetita mea de 3 ani. 


I GIVE 20,000 CREDITS AM) PICK UP THE 
HBXT LEVEL. 

LA RE-E-MAIL. 

TRTJPPIE 

Salut Truffie! 

In primul rand, imi place foarte mult Sf. 
Gheorghe, de-abia a^tept si, mai tree pe acolo. 
Despre corectura, nu cred ci, la pagina pe care 
o reaiizezi tu dUn revlsta pentru copli, nu au 
existat greseli de ortografie, Gande^te-te cum 
este la 100 de paglnl. Cat de mult ne stra- 
duim, tot ne mai scapi cate una-doui,. 
Despre Heroes 3, costi, cam 40$. Cit despre 
hartia pe care ai scris, ne bucurAm ca 
primim scrisori de la fani cu virste atat 
de mici, ohiar daci, sunt dear deaene. 

Pick up the next LEVEL, and the 
next one,and the next, no matter 
how much credits. 

Sper nE-MAICL) auziml 


nu ^Viagra get to Viagra” cum ai hiteles tu. 

Cam atit cu criticile, oricum sunteti In top, 
nu aveti nevoie de prea marl eforturi. Totu^l n-ar 
strlca si, mai ascultatl sfaturile altera. 

Good luck, §i tfump to die Next Level with Your LeveU 
P.S. Anallzand stilul scrisorti, cam ce vi^rsta 
credeti ci, am? 


Bunft si,-^i fie inima Johnnj boyl 

0 si, 0 iau cu rispunsurile de jos tn sus. In primul 
rand, eu cred ci ai injur de 30 de ani, dar m-ai facut 
curios, a^a ci, astept un raspuns de la tine. Apoi 
di-ml voie si-ti multumesc pentm faptul ci, desi 
ne critic! destul de aprig, ne consider! totusi cei 
mai buni. Asta-i adevirul. Gat despre Sergiulici 
si Viagra, de fapt cerbul spunea: „Viagra, get your 
Viagra”. Sax;, am reu^it si te enerves, nu-i asa? 
Serios ca a§a zice. Despre stilul nostru, am vreo 
30 de scrisori care spun ci este bun, si pe a ta 
care spune ci nu. Noi Iti respectim pirerea, dar: 
„stiLul rimane pur si simplu acelasL” Te-am citat. 
Nu o si ne schimbim stilul pentru ci nu Iti place 
^ie, si mai ales ci sunt destui fani care aprobi 
modul Tn care scriem. Git despre President-ul 
nostru, as vrea si te vid pe tine cum te descurci 
in locul lui. lar cu schimbarea, ti-am mai spus* 
E^ti singurul care nu vezi schimbarea decat la 
nivel de „fatadi”, mie Tmi pare sincer riu pentru 
acest lucru. In loc de tneheiere, hai si te mai 
imbunez putin, Daci ar mai fi existat „Scrisoarea 
lunli”, eu as fi acordat acest titlu scrisori! tale, 

Sper si ne mai scrii, micar si ne spui catl ani 
ai, ci ne-ai ficut pe toti curio^i. 

Bye, bye! 


Salut LEVEL BOYS! 

Scriu serisorica asta dupi ce am 
avut placerea si citesc numiml din 
martie si-am observat ci unele nereguli 
si-au ficut loc (volt sau nu). [Arabi-ml 
pe clneva care face Inten^lonat grei^eE 
IntM revistii, este bhieveniti avand 
Tn vedere faptul ca omologii mei din restul 
tirii (Tn calitate de fani ai LEVEL) v-au tot 
intoxicat cu laude. Sper ci Tntelegeti ce vreau 
sa spun jji de data asta cred ca nu mai este 
nevoie de ayutcrul GIA-ulul, ca si pricepeti 
messyul cum s-a intimplat prima dati. 

ceva de revistS, de oe sE nu recmiosc, 
privita In ansamblu, dar luati la ban! mirunti, 
lucrurUe nu stau chiar asa... 

Stau si nu pot si mi dumlresc care este 
schimbarea ^i surprizele promise si asteptate de 
noi cu atata neribdare... Credeam ci o si se 
schimbe ceva mai mult, dar daci voi credeti ci mo- 
dificarea aproape integrali a fatadei este destul... 

Nici micar stUuI nu s-a schimbat, ba ne tot 
Tmbie President-ul cu adverbe ca lejer, desttns, sau 
nu mai ^tiu de care, ci nu vi se potriveste... 
StUul rimane pur si simplu acelasi. 

[Urmeazi o parte Tn care suntem certati ci nu 
rispundem tuturor scrlsorllor, iar celor cirora le 
rispundem nu le oferlm rispunsuri la oblect] 
Dragi Sergio, cerbul ila Tncerca si te faci 
si-ntelegi ci zice: „Vlagra! I get to you Viagra”, 



















„XJn cuv4nt binevoitor este ca o zi de 
pritniLvarlL*" 

Proverb ms esc* 

VS. saint nnma' de bine^ 

HaBh. 


Hash, Targovi§te 


Am 30 de anl e a treia oarS cSnd vS scriu. Din 
pScate nlci acum nu mi-ati rSspuns.pacS puneal 
tu pariu ca Mike din Bucure^tl^ cS^tlgal, pentru 
cS ulte pSspundem dom’le]. Totuuji perseverenta 
este cheia siiceesnlul. [Spuiie-le asta §1 celor oar© 
scriu prlma scrlsoare, ^1 dacS nu apare Intr-o 
lunS, Incep sS facS scandal, sS ne aouze oS 
suntem nedrep^l].VS multumesc pentru articolul Quake 
Arena. Poate In viltor veti face unul mai consistent ^i 
cu mal multe poze*[DacS eijtl cumlntel] . Marea mea 
rugSminte rSmane un Review Special cu ID Software* 
Cred cSr asta e dorinta multor LEVEL-t^tl* 

Ce va rog (la infinit dad, e nevoie) ziceti-mi si mie 
vreo 2-5 Gheat-url de La Quake Duke Nukem 5D, VS. 
rog foarte mult facet! un sacrlficiu pentru mine. 

Gredeti-ma d pe CD nu gS,sesc aceste coduri* Pentru 
a nu vS, plictlsl, mS, opresc alcL Sper sS,-mi aduceti 
primavara to suflet dandu-ml de stire... 


Kola, Hasti bombrel 

Sper d ti-am adus si tie primS,vara In suflet, 
de^i cam tarziu, d echlnoctlu a trecut de mult* 
A^a d noi, bS*ieti de comltet, Iti aducem direct 
vara in suflet* Iti si raspundem la scrisoare, 
te-am lovit si cu ID Software, la care ne S 
gandiserSm deja, si, dac^ dai un telefon mk 
scurt, de 2 minute, te ajut^m cu cheat- Mm 
urile alea. ^1 ca bomboana pe tort, iti 
returnez si un proverb: „0 zi de pri- m Ul 
ndvarSL este ca un cuvant binevoitor.” ^m*SL 


Proverb smeohereso 


Hasta luego, 
Keep in touch 


Ne-au mai scris 


MKD, Necula Teodor, 
Dasc^lu Adrian, M§*d3,ra§ 
Cristian, Hrihor Bogdan, 
LivadS. Tudor, Burghel 
Liviu, Nuts, Grlstian, VS,dan 
Alin, Protos, Adrian Lim- 
bidis, Dragnea Florin, 
Bercea Marius, MSjidS.j^escu 
Vlad, Andrici Vlad, Pop 
Drago^, Pad Liviu, Con- 
stantinescu Sorin, Andre- 
escu Cristian, Ivan Alexan¬ 
dra, Bolocan Florin, Chlr- 
chS, Alex, Welkens Andrei, 
Chris, CIrlig George, May¬ 
day Warrior, BS,etu Julian, 
Baban Ana-Maria, NutS. 
Cristian, KCG, Cotlet Bog¬ 
dan, Popescu Andrei, Gepoi 
Florin, Vlad Qino, Radu F., 
CrIsnic Alexandru, Ungu- 
reanu Cornellu, Stefan 
Carpanu, Gheorghe Cornel, 
Sandu Gabriel, Sklpl, Ene 
Vlad, Cange Glcu, Ghloto- 
roiu Adrian, NlcoarSL An¬ 
drei, SUaghi Claudiu, BS,lan 
Adrian, TrulcS. Alexandra, 
Cancean Mlrcea, Bostan 
Radu, Ursache Sebas¬ 
tian, S3,nduiesou 
^ Mihai, Vrable ^te- 
fan, etc. 

















fnainte de a efectua plata, va 
rugam telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista Tn stoc revistele solicitate. 
{068/153108, 068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: I 

D-na loana B^descu, I 

OP 13, CP 4,2200 Bra 50 v 
sau prin ordin de plata m 
contu! „Vogel Publishing" 

37075 la Societe Generate Braf ov. I 

I 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada platii NU VOR FI 
LUATElN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 



□ DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 

Buc. 

Pret 

Total 

LEVEL 6, 7, 8, 9,10,11 


12.000 


LEVEL Septembrie 


15.000 


LEVEL Octombrie 


15.000 


LEVEL Noiembrie 


25.000 


LEVEL Decembrie 


25.000 


TOTAL: 



Vi rog si-mi expediap revistele pe urmatoarea adresa: 


Nume, Prenumei 


Str. 

Mr. 

El. Sc> 

Ap. 


Loc, 

Cod 

Judef 



Tolefon: 

E-mail: 




Am pIStit .... 

..lei fn data de ..* 



cu mandatui postal / ordtnul de plata nr. 





Tombola Level 

pentru ebeno^i 


Ca^tigatorii vor fi 
anuntati Tn numarul 
de august al revistei. 
Un motiv Tn plus sa 
te abonezi! 


De acum Tnainte, abonamentul va da posibilitatea sa 

participati la o megatombola m care sunt oferite 
numeroase premii; placa voodoo Maxi Gamer Phoenix 
Tmpreuna cu 3 jocuri full, Race Leader 3D precum §i 
aite premii surpriza. 


talon de 
abonament 


Decupati lalonul din revista, complelali-l ;i 
expedia|i-i impreuna cu copia chitartei 
sau a ordirui ji de plala pe adresa 
OP 13, CP 4,2200 Brasov, 
pentru departamentui „ABONAMENTE", 


Firmele se pot abona prin 
intennediul RODIPET SA, pozifia 
de catalog 4262. 


Taioarele care nu suntinsotite de dovada 
platii NU VOR FI LUATE In CONSIDERAREI 

Tombola LEVEL 


Plata se poate efectua pen mandat postal pe adresa: 
d-na loana Sadescu, OP 13, CP 4,2200 Bra;ov. 
sau prn ordin de plata in oontui .Vogel Publisliing'; 
37075 la Sociele Generale Bra;ov. 


□ DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe; 

□ 6 luni, la pretui de □ 114.000 lei 

□ 12 luni, la pretui de □ 228.000 lei 

incepand cu luna: I 


Va rog sa-mf expediap revisteie pe urmatoarea adresa: 


Numo, Prenume: 

Str, 

Nr. 

Bl. Sc. Ap, 

Loc. 

Cod 

jiudof 

Tetefon; 

E-mallr 



Am pIStit ..... lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinul de plats nr . 
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